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Data \WESE] Autor/autorzy Opis zmian
15.03.2013 1.0 Jerzy Jamrozy Pierwsza wersja
Mirostaw Czyrnek dokumentu
19.03.2013 1.1 Jerzy Jamrozy Dodanie
alternatywnych
kontenerdéw audio.
Ustalenie kodowania
tekstu
20.09.2013 1.2 Jerzy Jamrozy Dodanie etykiet
zalecen w szczegdtach
kodowania
28.10.2013 13 Jerzy Jamrozy Kodowanie
materiatow
archiwalnych
05.11.2013 1.4 Robert Cecko Zalecania realizacyjne
dla produkcji
materiatow
05.11.2013 1.5 Krzysztof Kurowski Powigzania z
platforma
epodreczniki.pl i uwagi
edytorskie
19.11.2013 1.6 Piotr Dziubecki Dodanie wymagan
odnosnie obiektéw
graficznych i
interaktywnych
07.08.2014 1.7 Krzysztof Jaworski, Dodanie wymagan
Marcin Pawlak odnosnie obiektéw
Piotr Dziubecki interaktywnych,
Krzysztof Kurowski graficznych oraz
fontow
07.08.2014 1.8 Robert Cecko Uwagi dotyczace
napisow
20.08.2014 1.9 Krzysztof Kurowski Poprawki edycyjne,

format JPEG
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Wymagania techniczne

Materiaty audiowizualne wprowadzane do Repozytorium Tresci, ktére stanowi integralng czes$é
platformy epodreczniki.pl, powinny mie¢ jako$¢é zréodtowa pozwalajgca na ich odpowiednig konwersje
do réznych formatéw emisyjnych akceptowanych i optymalnych z perspektywy urzadzen koricowych
uzytkownikéw, ktdére obejmujg rdine urzadzenia stacjonarne i mobilne dostepne na rynku w
perspektywie realizacji projektu oraz pdziniejszych etapédw wdrozeniowych. Z uwzglednieniem
obecnych uwarunkowan technologicznych dla materiatéw wideo przyjeto zatozenie, ze wystarczajgca
jakoscig Zrédtowa jest jako$¢ poréwnywalna z materiatami w standardzie Blu-Ray.

Do elementéw tekstowych powinna by¢ uzywana darmowa czcionka, np. Open Sans.

Dodatkowo, materiaty audiowizualne wprowadzane do Repozytorium Tresci powinny spetniaé
nastepujgce wymagania:

Wymagania techniczne dla nowych materiatlow graficznych

¢ dtuzszy bok minimum 2880px

¢ gtebia minimum 24bit

* przestrzen koloréw: sRGB

¢ format pliku:

- .PNG, JPG dla fotografii

- .Allub .SVG dla grafik wektorowych (wszystkich, ktére sg wytwarzane)

- .Aldla map (z zachowaniem podziatu na warstwy i z zatgczonymi czcionkami uzytymi na
danej mapie)

* dopuszczalna jest tylko taka kompresja pliku, ktéra nie wptywa w widoczny sposdb na jakos¢
fotografii, dopuszczalne sg jedynie niezauwazalnie mate artefakty dla powiekszenia 1:1
(100%) lub pierwsze oznaki artefaktéw matej skali na granicach obiektow w powiekszeniu 2:1
(200%)

* catkowicie niedopuszczalne sg widoczne straty rozciggtosci tonalnej, artefakty na
krawedziach obiektow, efekty blokowe

* obrazy nie mogg by¢ interpolowane, sztucznie powiekszane za pomoca programu graficznego

Wymagania techniczne dla archiwalnych materiatéw graficznych
Dopuszczalne jest uzycie materiatdw archiwalnych, sztuczna interpolacja takich materiatéw
graficznych nie jest zalecana. Dtuzszy bok takiego obiektu musi mie¢ co najmniej 1920px.

Wymagania i zalecenia funkcjonalne wobec plikow graficznych osadzanych
w tresSciach na platformie.
* Przy wyborze obiektu nalezy pamieta¢ o proporcjach, najlepiej wygladajg obiekty ze
standardowymi proporcjami 4:3, 3:2.
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* Obiekty panoramiczne, szczegdlnie jezeli majg orientacje wertykalng moga staé sie
nieczytelne, gdyz algorytmy na platformie skalujg je tak, aby zmiescity sie na ekranie bez
koniecznosci przewijania.

* Obiekty wektorowe s preferowanym formatem ze wzgledu na skalowalnos¢, nie ma
potrzeby konwersji takich obiektéw do bitmap.

* Zalecamy unikanie wkomponowywania tekstu w obiekty graficzne ze wzgledu na niespdjnosé
czcionki i zalecenia WCAG.

Wymagania techniczne wobec obiektow interaktywnych WOMI osadzanych
w tresSciach na platformie.

* Wzorcowa architektura obiektu interaktywnego:

* Model danych

¢ Silnik renderujgcy

* Edytor zadan ( opcjonalny)

Opis komponentéw

Model danych - wszystkie pliki potrzebne Silnikowi do wyswietlenia Obiektu Interaktywnego w
ramach e-podrecznika. Chodzi tu zaréwno o dane, parametry jak i obiekty graficzne, dZzwiekowe
potrzebne do danego zadania interaktywnego.

Silnik renderujacy - logika biznesowa, biblioteki JavaScript zdolne przetworzy¢ Model Danych i
wyswietli¢ go jako Obiekt Interaktywny. Silnik renderujgcy jest osadzony w bibliotekach platformy i
jest przeznaczony do obstugi danej klasy obiektéw interaktywnych, np. biblioteki Geogebry, zadan
generatorowych itp.

Edytor zadan - opcjonalny komponent uzywany przez twoércéw zadan. Uzywany poza platforma do
stworzenia konkretnej instancji zadania i wygenerowania Modelu Danych, ktéry bedzie zatadowany
na platforme jako WOMI.

Ogodlne wymagania techniczne do materialow wideo
* kontener MP4 - (MPEG4 Part 14 lub MPEG4 Part 12)
¢ 1 strumien wideo, kodowany h264 (MPEG-4 Part 10)
* wielokanatowe strumienie audio kodowane AAC-LC
o pierwszy strumien audio - podstawowy (liczba kanatéw 2.0 lub 5.1)
o drugi strumien audio — audiodeskrypcja (liczba kanatéw 2.0 lub 5.1)
* napisy
o nazwane w/g schematu <nazwa_pliku_wideo>_<funkcja>.vtt
o <funkcja> moze oznaczaé:
= subtitles - plik zawiera wytgcznie dialogi
= captions - plik zawiera dialogi oraz opisy wazniejszych dzwiekdéw i wskazanie
kto méwi
o pliki sg w otwartym formacie WebVtt (http://dev.w3.org/html5/webvtt/)
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o materiat wideo powinien uwzglednia¢ mozliwo$¢ pojawienia sie napisow. Nalezy
zarezerwowaé miejsce na obrazie dla ich prezentacji, zgodnie ze wskazaniem pozycji
z plikéw napiséw i nie umieszcza¢ w tym obszarze obrazu innych istotnych informacji.
pliki z napisami muszg by¢ precyzyjnie zsynchronizowane czasowo z plikami wideo
nalezy zwrécié¢ uwage aby po jawigce sie napisy nie naktadaty sie na istniejgce juz w
obrazie wideo podpisy, napisy koricowe i poczgtkowe. Napisy powinny pojawiaé sie
w innym czasie lub by¢ przesuniete w inne miejsce.

o kodowanie plikéw UTF8

o napisy bedg prezentowane w aplikacji odtwarzacza opcjonalnie i alternatywnie

* ewentualne efekty 3D w obrazie sg wspierane jedynie w poprzez anaglify

Ogodlne wymagania techniczne do materialow audio
Materiaty audio powinno by¢ dostarczone w postaci plikéw WAV, MP3 lub MP4. Dla plikéw WAV
wymagany jest kodek PCM. Dla plikéw MP4:

* kontener MP4 - (MPEG4 Part 14 lub MPEG4 Part 12)
* wielokanatowy strumien audio kodowany AAC-LC (liczba kanatow 2.0 lub 5.1)

Pozostate wymagania w szczegétach kodowania.
Szczegolowe wymagania kodowania

Kodowanie h264
e profil Main / High
* liczba klatek/sekunde: 24 (progresywne) lub 25 (progresywnych)
* rozdzielczos¢ 1920x1080
e PAR1:1
* przeptywnos$¢: 20Mbit/s
* kodowanie entropii CABAC (zalecane)
* Refframes: 6 (zalecane)
* B-frames: 1 (zalecane)
* subpixel mode: half and quarter (zalecane)

Kodowanie AAC-LC wielokanalowego strumienia audio
* liczba kanatéw: 1.0, 2.0 lub 5.1
* prébkowanie: 48kHz/16bit
* normalizacja poziomu audio: -3dB
e przeptywnos¢: 320 kb/s (1.0, 2.0), 640 kb/s (5.1)

Kodowanie MP3 wielokanatlowego strumienia audio
* liczba kanatéw: 1.0, 2.0
* prébkowanie: 48kHz/16bit
* normalizacja poziomu audio: -3dB
* przeptywnos$é: 320 kb/s
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Kodowanie PCM wielokanalowego strumienia audio
* liczba kanatéw: 1.0, 2.0
* prébkowanie: 48kHz/16bit
* normalizacja poziomu audio: -3dB

Kodowanie materialow archiwalnych - video

W przypadku samodzielnych materiatéw archiwalnych dopuszczalne jest dostarczenie materiatéw do
Repozytorium Tresci w nizszej jakosci w zakresie rozdzielczosci i przeptywnosci. Jesli materiat
zrodtowy audiowizualny jest dostepny w formie =z intelinia, to nalezy go odpowiednio
przetransformowa¢ do postaci progresywnej. Ponadto, dla materiatdw archiwalnych nalezy
znormalizowaé audio. Materiaty archiwalne powinny by¢ odpowiednio opisane metadanymi
wskazujgcymi na wszystkie rozbieznosci w odniesieniu do wzorcowych wymagan dla materiatéw
audiowizualnych.

Ogodlne wymagania techniczne do obiektow interaktywnych
Obiekty interaktywne (animacje, aplikacje, gry) powinny by¢ stworzone w HTML5 przy wykorzystaniu
JavaScript i CSS. Obiekty interaktywne muszg zapewniac responsywnos$é i kompatybilnosé z:

* Internet Explorer 10 +

* Internet Explorer Mobile 10 +
* Firefox (ostatnia wersja -1)

* Chrome (ostatnia wersja -1)

e Safari6 +

e jOSSafari7+

* Android 4.0 +

¢ Opera22+

Wykonawca powinien dostarczy¢ obiekty w formie gotowych paczek, utworzonych zgodnie ze
specyfikacjg dla programistéw znajdujgca sie w pliku dokumentacja_dla_programistow_v5.pdf,
stanowigcym uzupetnienie niniejszego dokumentu.

Zalecania realizacyjne dla produkcji materiatlow
Standardy produkcji i redakcji dla materiatlow audio

dobor lektorow

* do nagrania zaangazowany powinien zostaé profesjonalny lektor zatrudniony przez studio
nagraniowe lub bank gtoséw;

* wykorzystany moze by¢ gtos meski, zenski lub dzieciecy, w zaleznosci od: potrzeb (dzieciecy
lub dorosty), dla zréznicowania materiatéw (meski lub zenski);
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profesjonalnego lektora cechowaé powinny: poprawna dykcja oraz artykulacja, brak wad
wymowy, doswiadczenie w naczytywaniu voiceoverow do produkgcji telewizyjnych, filmowych
i reklamowych;

wytyczne dla rejestracji i realizacji dZwieku w nagraniach lektorskich (odnosnie lektur,

¢wiczen):

wytyczne technologiczne — np. dla procesu rejestracji odgtosow zwierzat, zjawisk itp.:

nagrania lektorow, badz elementéw udzwiekowienia (odgtosy zwierzat, zjawisk) powinny
zostac zrealizowane w profesjonalnym studiu nagraniowym;

elementy udZwiekowienia alternatywnie mozna kupi¢ w postaci multimedialnej biblioteki
dzwiekow;

poziom muzyki wykorzystywanej jako tto w materiale powinien umozliwia¢ swobodne
rozumienie wypowiedzi aktoréw lub tekstu lektorskiego;

dostawca musi posiadaé prawa autorskie lub stosowng licencje do wszelkich materiatéw
zewnetrznych wykorzystywanych w swoich produkcjach;

profesjonalne studio powinno by¢ odpowiednio wygtuszone;

podczas nagrania w studiu powinny znajdowac sie wytgcznie osoby niezbedne do jego
realizacji;

we wszelkich nagraniach dZwiekowych nie moga by¢ styszalne odgtosy nie bedgce
przedmiotem nagrania (odgtosy tta);

Standardy produkcji i redakcji dla materiatow video

Wytyczne redakcyjne i np. szkice/wzorce scenariuszy/form

str. 9

na etapie przygotowania produkcji zamawiajgcy zobowigzany jest dostarczy¢ wykonawcy
scenariusz nagrania, osobny dla kazdego realizowanego materiatu (filmu);

scenariusz powinien zawiera¢ wytyczne dotyczgce wszystkich elementéw filmu - obrazu,
dzwieku, zakresu merytorycznego: formy zamawianego materiatu (film z udziatem aktorow,
film animowany), jego przewidywanej orientacyjnej dtugosci, przewidywanego biegu
wydarzen (fabuta, doktadny opis sekwencji zdarzen, poszczegdinych czynnosci), otoczenia
(tta, scenografii) w materiale, tresci pojawiajgcych sie voiceoveréw lub kwestii aktorskich,
muzyki, grafiki;

scenariusz do filmu musi powstaé przed rozpoczeciem procesu produkcji. Istotne zmiany
scenariusza, zwtaszcza dotyczgce fabuty i tresci voiceoverow, na etapie produkcji sg
niedopuszczalne;

przygotowanie scenariusza w rozbudowanej lub okrojonej formie (PRZYKLADY PONIZEJ)
zleceniodawca moze zlecié¢ tez wykonawcy, musi jednak w tym celu dostarczy¢ wykonawcy
niezbednych informacji dotyczacych celu, odbiorcédw i zakresu merytorycznego materiatu
filmowego;

za dostarczenie tresci merytorycznej materiatu odpowiedzialnos¢ ponosi zleceniodawca;
sposOéb przedstawienia tresci merytorycznej materiatu (forma, jezyk) powinna zostaé
dostosowana do jego odbiorcéw (uczniowie poszczegdlnych etapow ksztatcenia);
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Zalecenia dla realizacji zdje¢ i doboru planéw zdjeciowych

zalecenia wynikajace z tematyki (np. sposdb prezentacji eksperymentdéw):

zdjecia do filméw powinny by¢ realizowane w profesjonalnie przygotowanych planach
zdjeciowych, zaréwno w warunkach studyjnych, jak i naturalnych (ulica, szkofa, las), przy
uzyciu profesjonalnego sprzetu do nagran w wysokiej jakosci;

profesjonalny plan zdjeciowy powinien zosta¢ zaaranzowany w miejscu odpowiednim dla
tematyki filmu (sala do nauki biologii dla nagrania o budowie i sposobie obstugi mikroskopu;
las dla nagrania sposobow rozrdzniania gatunkéw drzew);

na planie filmowym nie mogg pojawiac sie odgtosy tta niezwigzane z tematyka filmu, ani w
kadrze osoby lub przedmioty niezwigzane z tematyka filmu;

plan filmowy powinien zosta¢ profesjonalnie oswietlony tak, Zeby jego najwazniejsze
elementy byty dobrze widoczne;

aktorzy wystepujgcy na planie powinni zosta¢ odpowiednio ucharakteryzowani (schludny
stréj, pasujacy do koncepcji filmu, makijaz filmowy, schludne uczesanie);

niedopuszczalne jest ukazywanie w zrealizowanych materiatach filmowych logotypdéw lub
inna forma lokowania produktéw komercyjnych;

wszelkie elementy scenografii planu nie mogg by¢ brudne lub zniszczone, powinny by¢ tez
odpowiednio dopasowane tematycznie, nie moze ich by¢ zbyt wiele (przetadowany plan
stwarza wrazenie nietadu);

dostawca musi posiadaé¢ prawa autorskie lub stosowna licencje do wszelkich materiatéw
zewnetrznych wykorzystywanych w swoich produkcjach;

oryginalnym jezykiem materiatu powinien by¢ jezyk polski, zasada ta nie dotyczy cytatéw lub
materiatéw archiwalnych;

Wytyczne na montaz

dynamika montazu w materiale powinna by¢ dostosowana do charakteru materiatu
filmowego;

gtdbwna wytyczng podczas procesu montazu jest jak najdoktadniejsze i zarazem najciekawsze
ukazanie tematu filmu (np. eksperymentu);

w celu jak najlepszego przedstawienia tematu filmu, zaleca sie wykorzystywanie zdjeé
zréznicowanych pod wzgledem kadréw, zrealizowanych w sposéb poprawny (statyczne
zdjecia nie majg prawa drze¢, zdjecia ruchome muszg by¢ wykonywane w sposéb
harmonijny);

rozdzielczos¢ materiatu musi by¢ dostosowana do formatu obrazka, dla filméw w proporcji
16:9, najlepiej w rozdzielczo$ci HD 1080 w formacie progresywnym, min. 25 klatek na
sekunde;

Oprawa graficzna (w tym animacja)

str. 10

Zalecane jest, zeby w kazdym materiale wykorzystywane byty jednolite elementy graficzne
(wizytowki, napisy, plansze z infografikg) pod wzgledem wielkosci, czcionki itd., elementy
graficzne mogg réznic sie kolorystyka na réznych poziomach ksztatcenia;

Zalecane jest opracowanie jednolitego schemat przedstawiania zjawisk, eksperymentéw,
postaci, zwierzat (jedna kreska, podobna kolorystyka, ujednolicenie postaci, roslin, itd.);
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* Umiejscowienie poszczegdlnych elementdw graficznych, szczegdlnie tekstu, na ekranie
powinno uwzgledniac tzw. obszar bezpieczny;

* Konieczne jest opracowanie typograficzne i graficzne plansz,
dostarczenie jej z polskimi znakami diakrytycznymi;

* Konieczne jest uzgodnienie formatu zapisu animacji i grafik (w jakim formacie zapisywac
wektory a w jakim raster);

® Konieczne jest okreslenie wymaganych rodzajow grafiki (podpis, schemat, ilustracja, animacja

3D, tabelki, zdjecie);

okredlenie czcionki i

WZOR przykladowego scenariusza do materiatu filmowego

(opracowany na podstawie przyktadu stworzonego przez Uniwersytet Przyrodniczy)

Karta multimedialna: FILM/ANIMACIA

Przedmiot: edukacja dla bezpieczeristwa
Poziom: trzeci

Modut: 2

Klasa: czwarta

Autor:

Adam Nowak

Tytut multimedium: Prezentacja e-tablicy
Typ: film mieszany

NA PRZYKEADZIE FILMU: http://www.youtube.com/watch?v=eqwW40J0q4M

Uzupetnienie dla innych
podrecznikow

Fizyka

Nazwa multimedium (uzyta
przez autora w module)

Edu_gim_4_2_prez_etablica

Podpis pod multimedium

Jak e-tablica umozliwia prowadzenie atrakcyjnych lekcji oraz przekazywanie wiedzy.

Sposob realizacji

zlecona

Nazwa pliku (tylko w
przypadku realizacji
samodzielnej)

Autor

Opis i zatozenia ogdlne filmu

Przedstawienie mozliwosci wykorzystania e-tablicy do prowadzenia atrakcyjnych wizualnie, nowoczesnych lekcji.

Prezentacja wszechstronnych mozliwosci urzadzenia, mnogosci jego zastosowarn i potencjalnych uzytkownikdw, takich jak: nauczyciele,
uczniowie podczas lekcji i w domu. Film ma na celu ukazanie, ze tak wszechstronnie uzytkowe narzedzie umozliwia szybki dostep do
réznego rodzaju informacji i jest jednoczesnie bardzo tatwe w obstudze.

Ukazanie e-tablicy jako formy zastosowania multimediéow w kazdej sali lekcyjnej, nie tylko w pracowni komputerowej.

Mozliwo$¢ wyswietlania: schematow, map, zdjec, tabel, filméw oraz korzystania z internetu. Dodatkowg funkca e-tablicy jest nagrywanie
lekcji, ktorg nauczyciel moze nastepnie wysta¢ uczniom mailem do pracy w domu.

Stowa kluczowe

Szkota, multimedia, e-tablica, nowoczesna lekcja

Skad pobrane (w przypadku
realizacji samodzielnej);

http://www.youtube.com/watch?v=eqwW40J0q4M

Zrédto/Wzorzec
Aktorzy/Podmioty/Przedmio Nauczyciel, obraz wyswietlany z projektora w ciemnym pomieszczeniu,
ty wystepujgce
Scenariusz szczegétowy* SCEN OBRAZ GRAFIKA (infografika, TEKST MUZYKA/DZWIE Audiodeskrypcj Wideodeskrypcj
(kompletny): rozpisany na A napisy) LEKTORSKI K a (wypetnia a
sceny/ujecia WCAG) (wypetnia
WCAG)
1 czotdwka z logo + napis CODN; Diwieki
logo, tytutem przypisane do
logo CODN
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2 Ujecia
zattoczonego
miasta, ruchu
ulicznego,
ludzi
korzystajacych
zinternetu na
réznych
urzadzeniach
w kawiarni,
autobusie itd.
Przejscie na
ujecia
znudzonych
dzieci podczas
tradycyjnej
lekcji w szkole,
podczas ktorej

Jaka jest
korzysé z
rewolucji
sieciowej w
edukacji,
kiedy
wiekszos¢
ucznidw w
szkole ma
dostep do
internetu
tylko w jednej
sali lekcyjnej?

Na chwile przed
pojawieniem sie
gtosu lektora, w
muzyce
pojawiaja sie
elementy rytmu

nie s
stosowane
technologie
ICT.

3 Do sali animacja Technologie Muzyka z
podczas $wiattowodu/strumien informacyjne poprzednej
tradycyjnej ia danych, laptopow, powinny sceny
lekcji nagle tabletow przeniesé sie
wpada z pracowni
strumien komputerow
imitujacy ej do
internet, ktory wszystkich
rozchodzi sie klas
po catej sali, a lekcyjnych.
na stofach
uczniow
pojawiaja sie
laptopy/tablet
y. Rowniez w
rekach
nauczyciela
zamiast
wskaznika
pojawia sie
tablet, a obok
niego
interaktywna
tablica.

4 Usmiechnieci i Nowoczesna Muzyka z
zadowoleni szkota nie poprzednej
nauczyciel i moze sceny
uczniowie ograniczaé
zaczynaja wykorzystani
korzystac z a
nowych najnowszych
urzadzen, a na technologi
ich ekranach wytacznie do
zaczynaja lekgji
pojawiac sie informatyki.
ciekawe filmy, Warto
animacje inspirowac
dotyczace nauczycieli,
tematyki lekcji. zeby siegali
Dzieci pod po
razu chetne multimedia
zgtaszaja sie, na swoich
zeby zajeciach i
odpowiadad wzbogacali w
na pytania ten sposob
nauczyciela. szkolng

dydaktyke.

5 W tej samej Jednym z Zmiana muzyki —
zmienionej sali niezwykle pojawia sie
lekcyjnej przydatnych muzyka
skupiamy sie multimediow rytmiczna,
na tablicy w szkole jest ,mechaniczna”,
interaktywnej, tablica dynamiczna,
ktéra oprocz interaktywna. 2ywsza
tabletu ma Daje ona (poniewaz na
nauczyciel. mozliwosé¢ ekranie, widzimy
Zblizenie na zebrania dziatanie)
dton wszystkich
nauczyciela pomocy
wybierajacego naukowych w
wyswietlane jednym
funkcje. Dalsze miejscu.
ujecia Schematy,
multimediéw, mapy,
odpowiadajac portrety
e wyliczanym uczonych,
ich rodzajom tabele, filmy i
(schematy, internet - to
mapy itd). wszystko
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potaczone ze zdjeciami ludzi korzystajacych z
internetu na réznych urzadzeniach.

Ujecie dostepne jest
nauczyciela od reki na
rysujacego jednym
ksztatt, urzadzeniu,
zaznaczajaceg dzieki tablicy
o punkty na interaktywnej
mapie.

6 Kolejne Wystarczy Trwa muzyka z
zblizenie na jedno poprzedniej
dton klikniecie. sceny
nauczyciela,
wybierajaca
kilka funkcji.

7 Wyswietlane Pomoce Trwa muzyka z
wideo kiedys$ poprzedniej
prezentujace rozproszone, sceny
mecz teraz sa
koszykéwki, po zebrane
ktérym razem.
nauczyciel na
wirtualnej
planszy
prezentuje
taktyke
sportowa
(ruch
zawodnika po
boisku).

8 Ta sama sala Przebieg Trwa muzyka z
lekcyjna, ale lekgji poprzedniej
juz pusta. zapisany na sceny
Nauczyciel tablicy mozna
przeglada zarchiwizowa
katalogi na ¢, wrdci¢ do
dysku niego w
komputera kazdej chwili,

(szuka miejsca, a takze
w ktérym rozestac
moze zapisaé uczniom
lekcje). mailem.
Nastepnie

wybiera z listy

zapisanych

lekcji jedna

pozycje ni

otwiera swoja

skrzynke

mailowa.

Chowa tablet

do torby.

Opuszcza sale

z uSmiechem

na ustach. Gasi

Swiatto w sali.

Zejscie do

czerni.

9 Plansza logo + napis Muzyka
koricowa (loga Laboratorium Edukacji firmowa,
partneréw, Multimedialnej LEM odpowiadajaca
projektu itp.) logo

Zarys scenariusza:** ELEMENTY CO W OBRAZIE CO W DZWIEKU
okresla gtéwne elementy FABULY
fabuty filmu 1 Czotéwka (tytut filmu, logotypy partneréw) muzyka
2 0Ogolne zdjecia miasta w nocy, ludzi na ulicach, Lektor mdwi o korzysciach z wszechobecnego

dostepu do internetu i jego braku w szkolnych
salach.

3 Zdjecia z sali lekcyjnej podczas tradycyjnej Lektor méwi o koniecznosci wyprowadzenia
lekcji. technologi informacyjnych z pracowni
komputerowej do wszystkich klas lekcyjnych.
4 Zdjecia z sali lekcyjnej podczas lekcji z uzyciem Lektor méwi o korzysciach z uzycia

nowoczesnych technologii ICT, urzadzen
multimedialnych, w tym tablicy
multimedialnej.

multimediéw podczas nauczania.

5 Zdjecia z sali lekcyjnej podczas lekcji z uzyciem
nowoczesnych technologii ICT, urzadzen
multimedialnych, w tym tablicy
multimedialnej.

Zblizenia tablicy multimedialnej, tego co mozna

na niej pokazywac, rézne tresci multimedialne.

Lektor wymienia zalety tablicy multimedialnej
podczas lekcji.
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Lektor méwi o dodatkowych funkcjach e-
tablicy, takich jak archiwizacja lekcji, ktéra
mozna nastepnie rozesta¢ uczniom mailem.

6 Pokazanie innych funkgji e-tablicy, ktére
wykorzystywa¢ mozna np. po lekcjach, w
domu, przez ucznia.

8 Tytdwka (plansza z logami partnerdw, projektu muzyka

itp.)

Czas trwania (przyblizony)

1min 30s

Podktad dzwigkowy

[0 Podktad muzyczny (muzyka stanowiqca tto, odtwarzana przez caty czas trwania. Okresl ogdlny rodzaj, np. spokojny, dynamiczny,
monotonny...)

[0  Diwieki natury/ogdlne tto dZzwiekowe (okres| ewentualne tto dZwiekowe, niezalezne od dzwigkéw zwigzanych z akcjq, np. jednostajny
ruch uliczny, szum morza, pracujgca maszyneria w fabryce itp.)

Stereoskopia

" Tak * Nie

zewnetrznej szacunkowy
koszt

Priorytet niski
Uwagi

WCAG2. Opis alternatywny

0

Imie i nazwisko
Akceptacja
Data przyjecia do realizacji dd.mm.rrrrr
Szacunkowy czas realizacji 7 dni
Format docelowy Wideo: kontener MP4,kodek H.264, 25fps, 20Mb/s; audio: AAC-LC 48kHz, 16bit, stereo, 320kbit/s
Rozdzielczos¢ 1080p 16:9
Uwagi PDZZ do sceny -
ogolnej
Uwagi PDZZ do -
aktoréw/podmiotéw sceny
ogolnej
Uwagi PDZZ do scenariusza -
ogodlnego
Poczatek filmu Logo CODN
Koniec filmu Logo LEM
Storyboard opcjonalnie [do uzupetnienia przez wykonawce]
W przypadku realizacji XXX.XX pln

Sposob odtwarzania

Po recznym uruchomieniu

|d_Repozytorium

[id_repozytorium]

Uwagi
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