Zalacznik nr 23:

Koncepcja i zatozenia merytoryczno-dydaktyczne do filméw edukacyjnych
do 10 przedmiotow: matematyki, informatyki, geografii, fizyki, chemii,
biologii, przyrody, jezyka polskiego, historii, wiedzy o spoteczenstwie

(arupa b)

Film edukacyjny 5’-10’ (grupa 5), zgodnie z zatozeniami projektu, jest typem e-materiatu
dydaktycznego do wykorzystania na lekcji. Czescig tego typu e-materialu dydaktycznego
jest scenariusz i minimum 2 multimedia. Catos¢ e-materiatu w tym typie umozliwia
realizacje petnej godziny lekcyjnej. Najwazniejszym elementem lekcji jest film. Scenariusz
lekcji i dodatkowe multimedia (minimum jedno) — interaktywne, multimedialne ¢wiczenia,
odnoszg sie do filmu.
I. Wymagania ogdlne, dotyczace filméw 5’-10’ do wykorzystania na lekcji do 10
przedmiotéw: matematyki, informatyki, qeografii, fizyki, chemii, biologii,
przyrody, jezyka polskieqo, historii, wiedzy o spoleczenstwie (lacznie 150

filmow).

Sposéb prezentowania tresci

1. Krétki film edukacyjny 5-10 minutowy musi dotyczy¢ tresci zawartych w scenariuszu
lekcji. Interaktywne, multimedialne c¢wiczenia muszg umozliwiaé utrwalenie
i sprawdzenie wiedzy nabytej w trakcie lekcji.

2.Filmy edukacyjne ilustrujg doswiadczenia, tlumaczg zjawiska, wyjasniajg
skomplikowane procesy. Muszg mie¢ charakter dydaktyczny, utatwiaé proces
uczenia sie i nauczania.

3.Nalezy zadba¢ o wysokg jakos¢ nagrania, dykcje lektora, brak szumow,
znieksztatcen, czytelnos¢ napisow prezentowanych w filmie. W tle mogg pojawi¢ sie
efekty dzwiekowe, o ile sg powigzane z prezentowanym materiatem i nie zaktocajg
odbioru.

4.Nagranie musi bazowa¢ na kluczowych pojeciach zawartych w rozdziale (lub
podrozdziale) e-podrecznika, oraz na tresciach i multimediach zakfadki ,Pomysl i
dziataj”, jesli takie we wskazanym miejscu e-podrecznika wystepuje.

5.W podsumowaniu rozdziatbw muszg znalez¢ sie najwazniejsze informacje, ktére
powinny znalez¢ sie w nagraniu.
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Zawartos¢ i forma

1.

Film dotyczy zagadnienia prezentowanego podczas lekcji. Moze byé materiatem
zrodtowym zaczerpnietym z publikacji ksigzkowej lub dostepnej e-publikacji
tekstowej. Tematem filmu jest zagadnienie wskazane w metryczce e-materiatu.
Film od strony technicznej jest zgodny ze standardem graficzno-edytorskim
obowigzujgcym dla wszystkich filméw.

Odtwarzacz wideo nie moze przystania¢ tekstu — powinien mie¢ forme stalg (nie
zmienia potozenia podczas przesuwania tekstu), znajdowaé sie zawsze z prawej
strony tekstu, by uczen mégt w dowolnym momencie wigczy¢ lub wytgczy¢ funkcje
lektora, zgodnie ze standardem graficzno-edytorskim obowigzujgcym dla
wszystkich filmow.

Film nie moze trwac krdcej niz 5 minut i byé dtuzszy niz 10 minut.

Nalezy zapewni¢ dostosowanie jezyka uzywanego przez lektora w filmie i
animacjach — zwréci¢ uwage na funkcjonalnos¢ przekazu i brak komentarza
odautorskiego (narzucanie opinii).

W przypadku diuzszych e-materiatéow film mozna podzieli¢ na czesci, a po kazdej
czesci zamiesci¢ informacje o zatrzymaniu pauzie i wykonaniu (o ile taka
wskazéwka zawarta jest w wytycznych) interaktywnego éwiczenia odwotujacego
sie do obejrzanego fragmentu.

Struktura

1.

E-materiat dydaktyczny w typie film musi mie¢ nastepujacg strukture:
a) tytut
b) odwotanie do materiatéw z e-podrecznika
c) tresé, zgodnie z ponizszym planem:
> gtéwny temat lekcji, wskazujgcy najwazniejsze zagadnienie poruszane
w lekciji;
» cel lekcji (sformutowany jezykiem ucznia);
» korzysci dla ucznia (tzw. kryteria sukcesu), np. czego Sie nhauczysz, co
powtdrzysz?
» cze$¢ zasadnicza — meritum, zawartoS¢ merytoryczna;

podsumowanie;

Sposob aktywnosci ucznia/ucznidow — ¢wiczenie interaktywne, wymiana

mysSli i pogladow.

d) stowa kluczowe uwzgledniajgce najwazniejsze terminy uzyte w lekciji -
mogg odnosi¢ sie do stéw kluczowych znajdujgcych sie pod lekcjg w e-
podreczniku;

e) stownik terminéw — sprawdz, czy znasz pojecie?
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II. Przyktadowa koncepcja e-materiatu dydaktycznego w grupie film

METRYCZKA E-MATERIALU

Typ e-materiatu Film edukacyjny

Tytut/ temat e-materiatu Domowa sie¢ informatyczna

Temat lekcji z e-podrecznika, Pojecie sieci komputerowej

do ktdrego e-materiat sie odnosi®

Przedmiot Informatyka

Etap edukacyjny Il etap ksztatcenia

Podstawa programowa 1. Bezpieczne postugiwanie sie komputerem i jego

oprogramowaniem z sieci komputerowej:

Uczen:

1) opisuje modutowg budowe komputera, jego podstawowe
elementy i ich funkcje, jak réwniez budowe

i dziatanie urzgdzen zewnetrznych;

5) samodzielnie i bezpiecznie pracuje w sieci lokalnej

i globalnej.

Kompetencje kluczowe Zalecenie Parlamentu Europejskiego i Rady UE z
18.12.2006, Kompetencje kluczowe:

1) porozumiewanie sie w jezyku ojczystym,

2) kompetencje matematyczne i podstawowe kompetencje
naukowo-techniczne,

3) informatyczne,

4) umiejetnos¢ uczenia sie,

6) inicjatywnos¢ i przedsiebiorczos¢.

CELE EDUKACYJNE ZGODNE Z ETAPEM KSZTALCENIA

Po zapoznaniu sie z e-materiatem uczen:

- bedzie wiedziat, w jaki sposéb komputery porozumiewajg sie ze sobg;

- wyjasni, na czym polega adresowanie;

- potrafi zbudowacé sie¢ komputerows;

- bedzie umiat udostepni¢ zasoby swojego komputera innym uzytkownikom sieci.

POWIAZANIE Z E- | http://www.epodreczniki.pl/reader/c/177483/v/29/t/student-
PODRECZNIKIEM® canon/m/ilzCLVSI9p

WYTYCZNE DLA BENEFICJENTA

E-material zawiera:
o Film edukacyjny — Domowa sie¢ komputerowa
e Zestaw éwiczen interaktywnych
Wskazéwki do wykonania filmu
Proponowany tytut: Domowa sie¢ komputerowa
Zawartosé filmu:
Film przedstawia, jak zbudowac¢ sie¢ komputerowg w jednorodzinnym domku mieszkalnym.
Wybudowalismy dom jednorodzinny sktadajgcy sie z piwnicy, parteru i poddasza. Chcemy,
aby w kazdym pomieszczeniu byt dostep do Internetu z mozliwoscig przesytania danych

! Jesli dotyczy
? Jesli dotyczy
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pomiedzy komputerami i mozliwoscig drukowania. Na poddaszu przygotowalismy sobie
pomieszczenie do pracy i nauki, w ktérym znajdujg sie komputery stacjonarne, a w
pozostatych pomieszczeniach uzywaé bedziemy komputeréw przenosnych. Na zewnatrz
przed domem chcemy zatozy¢ trzy kamery, aby monitorowa¢ dom podczas naszej
nieobecnosci. Jak zaprojektowac sie¢? Jak monitorowaé¢ zdalnie dom za pomocg
smartfonu?
Film musi zawiera¢ narracje do wyswietlanego obrazu, schematy podtgczen oraz wykaz
sprzetu niezbednego do zrealizowania zadania.

Cwiczenie interaktywne

Proponowany tytul: Czy znasz elementy komputera?

Zawartosé ¢wiczenia:
Cwiczenie ma polegaé na sprawdzeniu i poszerzeniu wiedzy ucznidéw z zakresu sieci.
Cwiczenia oparte sg o forme tekstowa lub tekstowo-ilustracyjna:
- rozpoznaje nazwy urzgdzen sieciowych poprzez dopasowanie;
- zaciskanie wtyczek RJ45 ,kabel prosty” (uczen ma mozliwos¢ wsuniecia kabli w piny
wtyczki);
- zaciskanie wtyczek RJ45 ,kabel skrosowany” (uczen ma mozliwos¢ wsuniecia kabli w

piny wtyczki);

- jak sprawdzi¢ adres IP w komputerze;
- jak zaadresowac recznie urzagdzenia w sieci domowej, znajgc adres IP routera;
- jak udostepni¢ pliki w sieci domowej;
- jak udostepni¢ drukarke.

Jezeli uczen zle rozwigze éwiczenia, powinna pojawic¢ sie informacja o btedzie. Powinna by¢
przygotowana podpowiedz o kolejnym kroku do wykonania. Pliki graficzne sg o wysokiej
rozdzielczosci. Zadania posiadajg funkcje autosprawdzenia poprawnosci ich wykonania.

Tresci w scenariuszu
Podajemy informacje, co to jest sie¢ komputerowa, jakie urzgdzenia wchodzg w skfad sieci
komputerowej i jakie majg zadanie. Po omoéwieniu urzagdzen wchodzacych w skiad sieci
komputerowej informujemy, w jaki sposéb mozna potgczy¢ te wszystkie urzgdzenia w jedng
catos¢, aby sie¢ byta funkcjonalna i zabezpieczana.
Na podstawie zadania problemowego (treé¢ filmu) zapoznajemy z budowg sieci lokalnej
domu jednorodzinnego oraz systemu monitoringu.

Tematyka poszczegolnych e-materiatow dydaktycznych bedzie konsultowana z
ekspertami projektu koncepcyjnego.
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