Zatacznik nr 24

Koncepcja i zatozenia w zakresie dostepnosci e-materiatéw dydaktycznych do ksztalcenia ogoélnego dla uczniow
z niepetnosprawnosciy intelektualng w stopniu lekkim

Spis tresci
I.  Dostepnos¢ e-materiatow dydaktycznych do historii sztuki, historii muzyki, jezyka tacinskiego i kultury antycznej — zakres rozszerzony oraz wiedzy o

kulturze — zakres podstawowy dla ucznidow z niepetnosprawnoscig intelektualng w stopniu IeKKim (Grupa 1).....cccceeecieeiieeeiie e ciee e esre e sre e are e 2
II. Dostepnos$¢ e-materiatéw dydaktycznych do muzyki i plastyki dla ucznidow z niepetnosprawnoscig intelektualng w stopniu lekkim (Grupa 2)............ 14
Il Dostepnosé e-materiatéw dydaktycznych w grupie abstrakt lekcji w jezyku angielskim z e-podrecznikéw do 10 przedmiotdw stworzonych w
ramach PO KL dla uczniéw z niepetnosprawnoscig intelektualng w stopniu IEKKIM (GruPa 3) ....cccueeiiiieiiiieeciee ettt e s e e e tae e s be e eteeesateesnbeeeeans 27
V. Dostepnosé e-materiatéw dydaktycznych w grupie audiobook - do 10 przedmiotdw dla uczniéw z niepetnosprawnoscia intelektualng w stopniu
1 I (T VT o= 1) SRRSOt 40

V. Dostepnos¢ e-materiatéw dydaktycznych w grupie film - do 10 przedmiotéw dla uczniéw z niepetnosprawnoscig intelektualng w stopniu lekkim
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L. Dostepnosc¢ e-materiatlow dydaktycznych do historii sztuki, historii muzyki, jezyka tacinskiego i kultury
antycznej - zakres rozszerzony oraz wiedzy o Kulturze - zakres podstawowy dla uczniow
z niepelnosprawnoscia intelektualng w stopniu lekkim (Grupa 1)

Koncepcja zawiera specyficzne wymagania w zakresie dostepnosci e-materiatdw dydaktycznych do historii sztuki, historii muzyki, jezyka
tacinskiego i kultury antycznej - zakres rozszerzony oraz wiedzy o0 kulturze — zakres podstawowy dla ucznidw
Z niepetnosprawnoscig intelektualng w stopniu lekkim.

E-materiat dydaktyczny do historii sztuki, historii muzyki, jezyka tacinskiego i kultury antycznej w zakresie rozszerzonym oraz do wiedza
0 kulturze w zakresie podstawowym dla szkét konczacych sie egzaminem maturalnym, zgodnie z zatozeniami projektu, jest e-materiatem
dydaktycznym umozliwiajgcym realizacje petnej godziny lekcyjnej w zakresie powyzej wymienionych, czterech przedmiotéw.
E-materiat w tej grupie sktada sie ze scenariusza lekcji, przynajmniej 1-2 materiatéw filmowych lub rozwinigtych animacji, grafiki 3D, 5-15 zdjeC i

ilustracji z elementami interaktywnymi oraz co najmniej 7 éwiczen interaktywnych w réznych postaciach.

WYMAGANIA

— opis wymagan wobec e-materiatéow (z uwzglednieniem sposobu wykorzystania)

Wymagania stanowig uzupetnienie do wymagan okreslonych w ramach koncepcji
i zatozeh do 10 przedmiotéw oraz standardéw jakosci (merytoryczno-dydaktyczny,
funkcjonalny, dostepnosci, edytorsko-graficzny i techniczny) umozliwiajgcych opracowanie
materiatdbw dydaktycznych do historii sztuki, historii muzyki, jezyka tacinskiego i kultury
antycznej — zakres rozszerzony, wiedzy o kulturze — zakres podstawowy.

Przy formutowaniu wymagan w zakresie dostosowania e-materiatbw do potrzeb
i mozliwoéci ucznidow z niepetnosprawnoscig intelektualng w stopniu lekkim uwzgledniono

(w miare mozliwosci):

- zalecenia w zakresie rozwijania i ksztatcenia kompetencji kluczowych (okreslone w
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Zaleceniach Parlamentu Europejskiego i Rady z dnia 18 grudnia 2006 r. w sprawie
kompetencji kluczowych w procesie uczenia sie przez cate zycie; (2006/962/WE)
[porozumiewanie sie w jezyku ojczystym, porozumiewanie sie w jezykach obcych,
kompetencje matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo-techniczne,
informatyczne, umiejetno$¢ uczenia sie, kompetencje spoteczne i obywatelskie;
inicjatywnos¢ przedsiebiorczos¢ oraz swiadomos¢ i ekspresja kulturalna], ktérych
realizacje zaktada podstawa programowa ksztatcenia ogdlnego w zakresie
poszczegdlnych przedmiotow,

- zasady pracy z dzieckiem z niepetnosprawnoscig intelektualng w stopniu lekkim
(miedzy innymi: indywidualizacji w zakresie stosowanych metod, srodkow i
organizacji pracy w stosunku do charakteru zaburzen; systematycznych
oddzialywan; elastycznosci dziatan; poglagdowosci; stopniowania trudnosci;
systematycznosci; trwatosci wiedzy — wielokrotne powtarzanie nabytej wiedzy i

umiejetnosci; ksztattowania pozytywnej atmosfery uczenia sie; aktywizacji).

E-materiaty dydaktyczne do historii sztuki, historii muzyki, jezyka tacinskiego i kultury

antycznej — zakres rozszerzony, wiedzy o kulturze — zakres podstawowy w celu adaptaciji

ich do potrzeb i mozliwosci ucznidow z niepetnosprawnoscig intelektualng w stopniu lekkim

powinny spetnia¢ w szczegolno$ci nastepujgce wymagania:

1. W tekstach, opisach, nagraniach gtosowych zawartych w e-materiatach nalezy
postugiwac sie przystepnym jezykiem, wykorzystany w nich zasob stéw powinien
ograniczac¢ sie do zestawu niezbednego dla zrozumienia prezentowanego tekstu oraz

obrazu. Uczniowie z niepetnosprawnoscig intelektualng majg trudnos¢ z

Strona3



zastosowaniem w praktyce poznanego stownictwa (chociaz czasami wiele stow

pamietajg, nie potrafig ich wtasciwie uzyc).

. E- materiaty uwzgledniajg trudnosci uczniow ze zrozumieniem poje¢, definicji, regut,
stosujac wizualizacje, ktora ma ilustrowac fragmenty dotyczace bardziej abstrakcyjnych
pojeC w rozny sposob. Zadaniem e-materiatu jest przede wszystkim praktyczne
zastosowanie poznanych pojeé¢, definicji, regut, zjawisk, proceséw, a nie ich

mechaniczne zapamigtanie i odtwarzanie.

. Umieszczone w e-materiale obrazy, reprodukcije, grafiki, schematy, infografiki, tablice,
modele, mapy mysli i inne formy wizualizacji sg przygotowane w sposob przejrzysty i
uproszczony, dostepny percepcji ucznia. Proces poznawczy powinien rozpoczynac sie
od tresci konkretno-obrazowych i najblizszych uczniowi. Aby wizualizacja spetnita swoje
zadanie, musi uwzglednia¢ ograniczenia dziecka w zakresie spostrzegania, ktore jest
niedoktadne, wybiorcze oraz czesto zaburzone w zakresie analizy i syntezy. Dlatego,
umieszczajgc w e- materiatach przyktadowe prace malarskie, grafiki oraz inne wytwory
tworcow, nalezy wybieraC przede wszystkim takie, ktore sg dostepne mozliwosciom

poznawczym uczniow.

. E-materiaty powinny umozliwiaC podsumowanie wiedzy, powtorzenie najwazniejszych
informaciji, ilustracje przekazywanych informacji oraz powrét do tych fragmentéw, ktére
wymagajg powtornego obejrzenia. Umozliwi to porzgdkowanie wiedzy, jej
systematyczne powtarzanie i utrwalanie. Dzielenie tresci na mniejsze fragmenty to

wazny element w pracy z uczniem z niepetnosprawnoscig intelektualng ze wzgledu na
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potrzebe wiekszej liczby powtdrzen w celu utrwalenia zapamietanych informacji.

. Wazniejsze terminy czy nowe pojecia powinny by¢ zaznaczone w tekscie pisanym lub
specjalnie podkreslone w tekscie moéwionym. Uczen 2z niepetnosprawnoscia
intelektualng ma problemy z korzystaniem zaréwno w tekstu czytanego, jak
i stuchanego, trudno$¢ sprawia mu wyodrebnienie z niego informacji waznych, nowych,
istotnych dla dalszej pracy z e-materiatem. Wymaganie uwzglednia trudnosc¢ ucznia w
zakresie korzystania z przekazywanych mu informacji szczegélnie poprzez ich selekcje

i porzgdkowanie.

. Pytania, zadania, polecenia stosowane w e-materiale powinny uwzglednia¢ trudnosci
ucznidbw zwigzane z mys$leniem przyczynowo-skutkowym, abstrakcyjnym, stowno-
pojeciowym oraz rozumieniem lub formutowaniem problemow czy orientacjg w czasie i

przestrzeni. Wymaganie dotyczy zaréwno formy tych zadan, jak i tresci.

. E-materiaty powinny prowadzi¢ ucznia poprzez poszczegdlne etapy samodzielnego
zdobywania wiedzy ze wzgledu na jego matg samodzielnos¢ podczas wykonywania
zadan. Ucznidw z niepetnosprawnoscig intelektualng w stopniu lekkim cechuje czesto
mata wiara we witasne mozliwosci. Uczniowie ci majg trudnos¢ z dokonaniem oceny,
czy poprawnie wykonali wybrany etap podejmowanej aktywnosci. Dlatego potrzebujg
wsparcia w procesie uczenia sie, aby mogli mie¢ zapewnione poczucie bezpieczenstwa

w drodze do wiedzy.

. E-materiat powinien umozliwia¢é uczniowi zastosowanie uzyskanych informacji w

praktycznym dziataniu. Wymaganie ma na uwadze potrzebe przetozenia zdobywane;j
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wiedzy na jej praktyczng przydatnos¢ w zyciu oraz zwrdcenie uwagi na potrzebe
podania wzorca, w jaki sposob nalezy to zrobi€. Praktyczne zaangazowanie ucznia
utatwia takze zrozumienie informacji i angazuje emocje, wptywajgc na trwato$¢ ich

zapamietania oraz zrozumienie.

. E-materialy dotyczgce muzyki powinny uwzglednia¢ przede wszystkim muzyke
rytmiczng, tatwg w odbiorze. W wypadku muzyki trudniejszej nalezy wykorzystywacé
tylko fragmenty z wprowadzeniem utatwiajgcym jej odbiér uczniom. Warto
wykorzystywa¢ wizualizacje podczas stuchania muzyki oraz umozliwiaC uczniom

tworzenie do niej wiasnych obrazéw lub tekstéw.

E-materiat powinien zawieraé nawigzanie do informacji juz posiadanych przez
ucznia przed wprowadzeniem nowej wiedzy, utatwiajgc mu tgczenie ze sobg tych tresci.
W  zwigzku 2z trudnosciami z zapamietywaniem wiedzy, praktycznym jej
wykorzystywaniem oraz logicznym mysSleniem pozwalajgcym wigza¢ ze sobg
informacje, sytuacje, zjawiska, procesy, waznym wsparciem jest wskazywanie uczniowi

tych wzajemnych relacji.

E-materiat powinien wspiera¢ zaangazowanie i zainteresowanie ucznia podczas
realizacji proponowanych w nim dziatan ze wzgledu na jego zwigkszong meczliwo$¢ i

matg zdolno$¢ do koncentracji uwagi.

E-materiat powinien byC tak skonstruowany, aby uwzgledniat wolne tempo pracy
ucznia. Nalezy pamietaC, ze istniejg czasem znaczne indywidualne roznice miedzy

uczniami. Na tempo pracy ucznia wptywa wiele czynnikéw, np. jego zainteresowanie
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tematykg e-materiatu czy elementy ujete juz w poprzednich wymaganiach, jak jasnos¢
przekazu, réznorodnos¢ zadan lub form przekazu tresci. Dlatego w tym wymaganiu

uwzgledniono tylko te czynniki, ktorych nie wskazano powyze;j.

PRZYKLADOWE TEMATY E-MATERIALOW REKOMENDOWANE DLA
BENEFICJENTOW KONKURSOWYCH

E-materiaty dla ucznidw z niepetnosprawnoscig intelektualng w stopniu lekkim powinny
dotyczy¢ tematyki zwigzanej z odbiorem dziet sztuki, ktdére najczesciej sg uczniom
niedostepne (np. galerie obrazéw poza granicami kraju lub na terenie Polski) oraz
prezentacja takich obrazéw, grafik, rysunkéw, ktére wymagajg wsparcia w ich odbiorze.
Nalezy réwniez wybra¢ tematy przekrojowe, prezentujgce zmiany w stylach twoércow,
architektow oraz zmiany zachodzgce w jezyku. Tematy te powinny by¢ oparte przede
wszystkim na obrazie z niewielkg iloscig tekstu (tylko najwazniejsze informacije). Przede
wszystkim powinny by¢é prezentowane tresci, ktére nie mogg by¢ realizowane poprzez

bezposrednie doswiadczanie uczniowskie na zajeciach lub w czasie wycieczek.

KRYTERIA OCENY SPELNIENIA WYMAGAN W ZAKRESIE ADAPTACJI DLA DANEJ
NIEPELNOSPRAWNOSCI

Przedstawione w tabeli (spetnia/nie spetnia) zamieszczonej ponizej.
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Lp.

WYMAGANIE

KRYTERIA OCENY SPELNIENIA
WYMAGAN W ZAKRESIE ADAPTACJI
FILMU

SPELNIA

NIE
SPELNIA

Uwagi

W tekstach, opisach, nagraniach
gtosowych zawartych w e-materiatach
nalezy postugiwac sie przystepnym
jezykiem, wykorzystany w nich zaséb
stéw powinien ograniczac sie do
zestawu niezbednego dla zrozumienia
prezentowanego tekstu oraz obrazu.

krotkie i proste zdania

obowigzkowo spetnia

istnieje mozliwos¢ ponownego odstuchania
tekstu dla danego fragmentu filmu

obowigzkowo spetnia

trudniejsze, nowe stowa sg wyjasnione, np.
poprzez odestanie do stowniczka i/lub
wizualizacje utatwiajgcg zrozumienie ich
znaczenia

obowigzkowo spetnia

tekst wykorzystywany w e-materiale zapisany
jest czcionka czytelng dla ucznia
(proponowany Arial 12)

obowigzkowo spetnia

tekst pojawiajgcy do odczytania przez ucznia
umieszczony na takim tle, aby nie zaburzat
jego czytelnosci

obowigzkowo spetnia

wypowiedzi odtwarzane w formie glosowej
prezentowane sg powoli i z poprawng dykcjg
oraz istnieje mozliwos¢ zwiekszenia ich
gtosnosci

obowigzkowo spetnia

Spetnienie wymagania — szes¢ kryteriéw
spetnionych obowigzkowo

E-materialy uwzgledniajg trudnosci
uczniéw ze zrozumieniem pojec,
definicji, regut stosujgc wizualizacje,
ktéra ma ilustrowac fragmenty dotyczace
bardziej abstrakcyjnych poje¢ w rézny
sposob.

catos¢ jest podzielona na krotsze fragmenty
stanowigce zamknietg tematycznie catos¢,

obowigzkowo spetnia

nowe pojecia lub definicje, reguty, zjawiska sg
ilustrowane w dowolny sposéb, pozwalajgcy
przyblizy¢ je uczniowi

obowigzkowo spetnia

definicje, reguty prezentowane w e-materiale
sg wykorzystywane do praktycznego dziatania
ucznidw (zadania interaktywne, polecenia
bazujgce na filmach, planszach, modelach ) w
celu sprawdzenia ich rozumienia przez ucznia

obowigzkowo spetnia

dostepnos$¢ tresci jest zwiekszona przez
pokazy, interaktywne wizualizacje, stymulacje
polisensoryczne, wizualne pomoce
dydaktyczne (ilustracje, modele przestrzenne,

obowigzkowe
umieszczenie co
najmniej 2 materiatéw
zwiekszajgcych
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szablony, schematy, plansze, tablice,
fotografie, mapy, infografiki, mapy myslowe,
filmy), audiobooki (np. teksty lektur, fragmenty
tekstéow popularnonaukowych)

dostepnos¢ e-
materiatu

Spetnienie wymagania — cztery kryteria
spetnione obowigzkowo

Umieszczone w e-materiale obrazy,
reprodukcje, grafiki, schematy,
infografiki, tablice, modele, mapy mysli i
inne formy wizualizacji sg przygotowane
w sposoOb przejrzysty i uproszczony,
dostepny percepcji ucznia.

obrazy, reprodukcije, grafiki, schematy,
ilustracje, infografiki sg uproszczone,
zawierajg tylko najwazniejsze informacje,
pozbawione sg zbednych szczegotow

obowigzkowo spetnia

opisy materiatéw graficznych sg wykonane co
najmniej czcionka Arial 10, sg zapisane w
krotki, jasny sposoéb, jednym rodzajem
czcionki oraz tak rozmieszczone, aby utatwi¢
ich odczytywanie uczniom

obowigzkowo spetnia

reprodukcje dobrane sg zgodnie z
mozliwosciami percepcyjnymi uczniow

obowigzkowo spetnia

Spetnienie wymagania — trzy kryteria
spetnione obowigzkowo

E-materiaty powinny umozliwiac
podsumowanie wiedzy, powtérzenie
najwazniejszych informac;ji, ilustracje
przekazywanych informacji oraz powrét
do tych fragmentéw, ktdre wymagajg
powtdérnego obejrzenia.

po kazdym wydzielonym fragmencie
e-materiatu istnieje mozliwo$¢ sprawdzenia
przez ucznia zrozumienia przekazanych
informacji poprzez krotkie ¢wiczenia, w tym
interaktywne lub umieszczone pytania

obowigzkowo spetnia

uczen uzyskuje po wykonaniu ¢wiczenia lub
udzieleniu odpowiedzi na pytanie informacje
zwrotng

obowigzkowo spetnia

istnieje mozliwo$¢ powrotu do tresci
wymagajgcych powtdérzenia w wypadku
niepoprawnie wykonanego zadania lub jego
czesci

obowigzkowo spetnia

Spetnienie wymagania - trzy kryteria
spetnione obowigzkowo

Wazniejsze terminy czy nowe pojecia
powinny by¢ zaznaczone w tek$cie
pisanym lub specjalnie podkreslone w

w e-materiale zwracana jest uwaga na nowe
lub wazne terminy czy stwierdzenia poprzez
ich podkreslenie przez lektora, podanie

obowigzkowo spetnia
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tekscie moéwionym.

informacji, ze jest to nowa tres¢ nieznana do
tej pory uczniom lub odestanie ucznia do
zapisu tego fragmentu w innym miejscu w e-
materiale lub e-podreczniku

wazniejsze terminy lub stwierdzenia
wyodrebnione sg czcionka bold lub
wykorzystane jest znaczenie za pomocg
koloréw czy podkreslenia

obowigzkowo spetnia
— mozna wybraé
jeden sposéb
zaznaczania

wybrany sposéb zaznaczenia jest stosowany
w jednolity sposob we wszystkich
e-materiatach

obowigzkowo spetnia

uczen uzyskuje informacje, dlaczego pojawity
sie w tekscie konkretne zaznaczenia

obowigzkowo spetnia

Spetnienie wymagania — cztery kryteria
spetnione obowigzkowo

Pytania, zadania, polecenia stosowane
w e-materiatach powinny uwzglednia¢
trudnos¢ uczniéw z mysleniem
przyczynowo-skutkowym,
abstrakcyjnym, stowno-pojeciowym oraz
rozumieniem lub formutowaniem
probleméw czy orientacjg w czasie i
przestrzeni.

uczniowie otrzymujg podpowiedzi utatwiajgce
im udzielenie odpowiedzi

wariantowo spetnia

zadania stawiane przed uczniem powinny
zaczynac sie od prostych dostepnych uczniowi
w celu wywotania pozytywnej motywacji do
dalszej pracy z e -materiatem

obowigzkowo spetnia

proponowane zadania, ¢wiczenia, pytania sg
zréznicowane pod wzgledem trudno$ci, aby
uczen mogt wybiera¢ zaleznie od swoich
mozliwosci

obowigzkowo spetnia

zadania powinny by¢ zréznicowane pod
wzgledem ich struktury: np. uktadanki,
wykreslanki, krzyzéwki, domino, zadania z
luka, kolorowanki, na dobieranie, labirynt itp.

obowigzkowo spetnia

pytania, polecenia sg ilustrowane w sposéb
utatwiajgcy zrozumienie ich tresci

wariantowo spefia

nalezy unika¢ pytan przekrojowych, pytania
problemowe powinny dotyczy¢ tylko sytuaciji
praktycznych

obowigzkowo spetnia
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w wypadku zadan ztozonych uczeh powinien
mie¢ mozliwos¢ sprawdzenia poprawnosci
wykonania zadania po kazdym etapie i
dokonania korekty, jesli zajdzie taka potrzeba

obowigzkowo spetnia

Spetnienie wymagania — pie¢ kryteriow
spetnione obowigzkowo i co najmniej jedno
z podanych wariantowo

E- materiat powinien prowadzi¢ ucznia
poprzez poszczegoblne etapy
samodzielnego zdobywania wiedzy.

instrukcja dotyczaca korzystania z e-materiatu
jest napisana prostym, jasnym jezykiem,
wyraznie zaznaczone sg poszczegolne etapy
aktywnosci ucznia

obowigzkowo spetnia

uczen zawsze moze sie cofngé w swoich
dziataniach i zaczg¢ prace z e-materiatem od
wybranego przez siebie miejsca

obowigzkowo spetnia

zawarte w e-materiale zadania powinny
zawiera¢ wzorzec ich wykonania dla ucznia

obowigzkowo spetnia

prezentacja technik malarskich, graficznych,
rysunkowych jest przedstawiona etapami wraz
z wzorcem wizualnym poszczegdlnych
etapow

obowigzkowo spetnia

Spelnienie wymagania — cztery kryteria
spetnione obowigzkowo

E- materiat powinien umozliwiaé
uczniowi zastosowanie uzyskanych
informacji w praktycznym dziataniu.

e-materiat zawiera zadania wymagajgce od
ucznia praktycznego zastosowania zdobytej
wiedzy

obowigzkowo spetnia

e-materiat uwzglednia praktyczne
zastosowanie przekazywanej wiedzy,
odnoszgc sie do bliskich uczniom
dodwiadczen

obowigzkowo spetnia

prezentacje prostych technik malarskich,
graficznych, rysunkowych do wykonania przez
ucznidéw sg szczegotowo objasnione oraz
uzupetnione o wizualizacje

obowigzkowo spetnia

zadania wymagajgce od ucznia odtworzenia
rytmu lub krétkiej i prostej melodii mogg byé
wykonywane wspolnie z odtwarzanym rytmem

obowigzkowo spetnia
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lub melodig jako wzorca

Spetnienie wymagania — cztery kryteria
spetnione obowigzkowo

9. E-materiaty dotyczgce muzyki powinny instrukcje do odtwarzania muzyki, jej
uwzglednia¢ przede wszystkim muzyke | stuchania i/lub tworzenia w trakcie jej : .
> . X ! - . obowigzkowo spetnia
rytmiczng, tatwg w odbiorze. W wypadku | odtwarzania sg rozpisane szczegdétowo, kazdy
muzyki trudniejszej, nalezy etap jest wyraznie wydzielony
wykorzystywac tylko fragmenty z trudniejsze teksty piosenek powinny byé
wprowadzeniem utatwiajgcym jej odbior | omowione i zawiera¢ wyjasnienie nowych obowigzkowo spetnia
uczniom. Warto wykorzystywac termindw
wizualizacje podczas stuchania muzyki | o0 \viaigce sie nowe terminy w e-materiatach . .
oraz umozliwia¢ uczniom tworzenie do | 1 os0o o dsrukaé w stowniczku obowigzkowo spetnia
niej wkasnych obrazéw lub tekstow. - ~ — ,
wybrane etapy instrukcji dotyczacej dziatania
ucznia sg ilustrowane za pomocg filmow wariantowo speia
instruktazowych, schematéw, rysunkéw
zadania wymagajgce wtasnej tworczosci
wykorzystujg wizualizacje, np. szablony, wariantowo spetnione
wzorce, modele, w tym multimedialne
Spetnienie wymagania — trzy kryteria
spetnione obowigzkowo i co najmniej 1
kryterium opisane wariantowo
10. E-materiat powinien zawieraé przed podaniem nowych tresci przedstawione
nawigzanie do informacji juz sg (w formie skroconej jako zapis tekstowy . .
. . ) . . : . o wariantowo spefnia
posiadanych przez ucznia przed i/lub graficzny) informacje, ktére uczen juz
wprowadzeniem nowej wiedzy, powinien znaé
utatwiajgc mu fgczenie ze sobg tych w tekscie lub multimediach e-materiatu
tresci. wystepujg powigzania nowych informacji ze wariantowo spetnia
znanymi juz uczniowi
Spetnienie wymagania — spetnione co
najmniej jedno kryterium opisane jako
wariantowe
11. E-materiat powinien wspieraé

zaangazowanie i zainteresowanie
ucznia podczas realizacji
proponowanych w nim dziatan.

dobdr tekstow, obrazéw i muzyki uwzglednia
wiek uczniéw oraz mozliwosci poznawcze

obowigzkowo spetnia

e-materiat umozliwia zaangazowanie
polisensoryczne ucznia w procesie uczenia sie

obowigzkowo spetnia
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zadania w e-materiale sg zréznicowane pod
wzgledem oczekiwanych od ucznia
aktywnosci

obowigzkowo spetnia

film zawiera tylko niezbedne informacje, unika
sie nadmiaru przekazywanych tresci

obowigzkowo spetnia

wizualizacja przekazywanych w e-materiale
informacji jest spdjna z prezentowang
tematykg i bliska uczniowi (odwotuje sie do
obrazéw dostepnych mozliwosciom
percepcyjnym ucznia)

obowigzkowo spetnia

Spetnienie wymagania — pie¢ kryteriow
spetnione obowigzkowo

12.

E-materiat powinien by¢ tak
skonstruowany, aby uwzgledniat wolne
tempo pracy ucznia

e-materiat umozliwia wariantowos$¢ pracy
ucznia, zaleznie od jego indywidualnego
tempa — sg etapy, ktére powinien przejs¢ w
pierwszej kolejnosci oraz propozycje kolejnych
dziatan

obowigzkowo spetnia

proponowane aktywnosci ucznia nie
wymagajg od niego dtugich opiséw, znacznej
kreatywnosci, samodzielnego wnioskowania,
okreslania zwigzkéw przyczynowo-skutkowych
lub wyjasniania poje¢ abstrakcyjnych czy tez
ztozonych proceséw i zjawisk lub odtwarzania
definicji, terminow

obowigzkowo spetnia

zaproponowane zadania majg prostg forme i
zawierajg podpowiedzi na roznym poziomie

obowigzkowo spetnia

Spetnienie wymagania — trzy kryteria
spetnione obowigzkowo

Strona 1 3



L Dostepnos¢ e-materialow dydaktycznych do muzyKki i plastyki dla uczniow z niepelnosprawnoscia
intelektualng w stopniu lekkim (Grupa 2)

Koncepcja zawiera specyficzne wymagania w zakresie dostepnosci e-materiatow dydaktycznych do muzyki i plastyki dla uczniéw
Z niepetnosprawnoscig intelektualng w stopniu lekkim.

E-materiat dydaktyczny do muzyki i plastyki, zgodnie z zatozeniami projektu, jest e-materiatem dydaktycznym umozlwiajgcym realizacje petnej
godziny lekcyjnej z powyzej wymienionych przedmiotow. E-materiat w tej grupie sktada sie ze scenariusza lekcji, przynajmniej 1-2 materiatow
filmowych lub rozwinietych animacji, grafiki 3D, 5-15 zdjec¢ i ilustracji z elementami interaktywnymi oraz co najmniej 7 ¢wiczen interaktywnych w

réznych postaciach.

WYMAGANIA

— opis wymagan wobec e-materiatéw (z uwzglednieniem sposobu wykorzystania)

Wymagania stanowig uzupetnienie do wymagan okreslonych w ramach koncepciji i
zatozen do 10 przedmiotow oraz standardéw jakosci (merytoryczno-dydaktyczny,
funkcjonalny, dostepnosci, edytorsko-graficzny i techniczny) umozliwiajgcych opracowanie
e-materiatow dydaktycznych do muzyki i plastyki.

Przy formutowaniu wymagan w zakresie adaptacji e-materiatéw do potrzeb i mozliwosci
uczniéw z niepetnosprawnoscia intelektualng w stopniu lekkim uwzgledniono (w miare
mozliwosci):

- zalecenia w zakresie rozwijania i ksztatcenia kompetenc;ji kluczowych (okreslone w
Zaleceniach Parlamentu Europejskiego i Rady z dnia 18 grudnia 2006 r. w sprawie
kompetencji kluczowych w procesie uczenia sie przez cate zycie; (2006/962/WE)
[porozumiewanie sie w jezyku ojczystym, porozumiewanie sie w jezykach obcych,

kompetencje matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo-techniczne,
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informatyczne, umiejetnos¢ uczenia sie, kompetencje spoteczne i obywatelskie;
inicjatywnos¢ przedsiebiorczo$¢ oraz Swiadomosc i ekspresja kulturalna], ktérych
realizacje zaktada podstawa programowa ksztatcenia ogolnego w zakresie
poszczegodlnych przedmiotow,

- zasady pracy z dzieckiem z niepetnosprawnoscig intelektualng w stopniu lekkim
(miedzy innymi: indywidualizacji w zakresie stosowanych metod, Srodkow i
organizacji pracy w stosunku do charakteru zaburzen; systematycznych
oddzialywan; elastycznosci dziatan; poglagdowosci; stopniowania trudnosci;
systematyczno$ci; trwatosci wiedzy — wielokrotne powtarzanie nabytej wiedzy i

umiejetnosci; ksztattowania pozytywnej atmosfery uczenia sie; aktywizacji).

E-materiaty dydaktyczne dotyczgce muzyki i plastyki w celu dostosowania ich do potrzeb
i mozliwosci ucznidw z niepetnosprawnoscig intelektualng w stopniu lekkim powinny
spetnia¢ w szczegolnosci nastepujgce wymagania:

1. W tekstach, opisach, nagraniach gtosowych zawartych w e-materiatach nalezy
postugiwac sie przystepnym jezykiem, wykorzystany w nich zaséb stow powinien
ograniczac sie do zestawu niezbednego dla zrozumienia prezentowanego tekstu oraz
obrazu. Uczniowie z niepetnosprawnoscig intelektualng majg trudnos¢ z
zastosowaniem w praktyce poznanego stownictwa (chociaz czasami wiele stow

pamietajg, nie potrafig ich wtasciwie uzyc).

2. E-materiaty uwzgledniajg trudnosci ucznidw ze zrozumieniem pojec, definicji, regut,

poprzez stosowanie wizualizacji, ktéra ma w réznorodny sposob ilustrowac
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fragmenty dotyczgce bardziej abstrakcyjnych poje¢. Zadaniem e-materiatu jest
przede wszystkim wskazanie praktycznej przydatnosci poznanych poje¢, definiciji,

regut, zjawisk, procesow, a nie ich mechaniczne zapamietanie i odtwarzanie.

3. Umieszczone w e-materiale obrazy, reprodukcje, grafiki, schematy, infografiki, tablice,

modele, mapy mysli i inne formy wizualizacji sg przygotowane w sposob przejrzysty i
uproszczony, dostepny percepcji ucznia. Proces poznawczy powinien rozpoczynac sie
od tresci konkretno-obrazowych i najblizszych uczniowi. Aby wizualizacja spetnita swoje
zadanie, musi uwzglednia¢ ograniczenia dziecka w zakresie spostrzegania, ktére jest
niedoktadne, wybiércze oraz czesto zaburzone w zakresie analizy i syntezy. Dlatego
umieszczajgc w e-materiatach przyktadowe prace malarskie, grafiki oraz inne wytwory
tworcéw nalezy wybiera¢ przede wszystkim takie, ktore sg dostepne mozliwosciom

poznawczym uczniow.

. E-materiaty powinny umozliwia¢ podsumowanie wiedzy, powtdrzenie najwazniejszych
informaciji, ilustracje przekazywanych informacji oraz powrét do tych fragmentéw, ktére
wymagajg powtornego obejrzenia. Umozliwi to porzadkowanie wiedzy, jej
systematyczne powtarzanie i utrwalanie. Dzielenie tresci na mniejsze fragmenty to
wazny element w pracy z uczniem z niepetnosprawnoscig intelektualng ze wzgledu na

potrzebe wiekszej liczby powtérzen w celu utrwalenia zapamigtanych informacji.

. Wazniejsze terminy czy nowe pojecia powinny by¢ zaznaczone w tekscie pisanym lub
specjalnie podkreslone w tekscie mowionym. Uczen 2z niepethosprawnoscig

intelektualng ma problemy 2z korzystaniem zaréwno w tekstu czytanego, jak i
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stuchanego, trudnos¢ sprawia mu wyodrebnienie z niego informacji waznych, nowych,
istotnych dla dalszej pracy z e-materiatem. Wymaganie uwzglednia trudnosc¢ ucznia w
zakresie korzystania z przekazywanych mu informacji szczegélnie poprzez ich selekcje

i porzgdkowanie.

. Pytania, zadania, polecenia stosowane w e-materiale powinny uwzglednia¢ trudnosci
ucznidw zwigzane z mysleniem przyczynowo-skutkowym, abstrakcyjnym, stowno-
pojeciowym oraz rozumieniem lub formutowaniem problemow czy orientacjg w czasie i

przestrzeni. Wymaganie dotyczy zaréwno formy tych zadan, jak i tresci.

. E-materiaty powinny prowadzi¢ ucznia poprzez poszczegdlne etapy samodzielnego
zdobywania wiedzy ze wzgledu na jego matg samodzielnos¢ podczas wykonywania
zadan. Ucznidw z niepetnosprawnosciag intelektualng w stopniu lekkim cechuje czesto
mata wiara we wtasne mozliwosci. Uczniowie ci majg trudnos¢ z dokonaniem oceny,
czy poprawnie wykonali wybrany etap podejmowanej aktywnosci. Dlatego potrzebujg
wsparcia w procesie uczenia sie, aby mogli mie¢ poczucie bezpieczenstwa w drodze do

wiedzy.

. E-materiat powinien umozliwia¢ uczniowi zastosowanie uzyskanych informacji w
praktycznym dziataniu. Wymaganie ma na uwadze potrzebe przetozenia zdobywane;j
wiedzy na jej praktyczne zastosowanie w zyciu oraz zwrdcenie uwagi na potrzebe
podania wzorca, w jaki sposdb nalezy to zrobi¢. Praktyczne zaangazowanie ucznia
utatwia takze zrozumienie informacji i angazuje emocje, wptywajgc na trwatos¢ ich

zapamietania oraz zrozumienie.
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9. E-materiaty dotyczgce muzyki powinny uwzglednia¢ przede wszystkim muzyke
rytmiczng, tatwg w odbiorze. W wypadku muzyki trudniejszej nalezy wykorzystywacé
tylko fragmenty z wprowadzeniem utatwiajgcym jej odbiér uczniom. Warto
wykorzystywa¢ wizualizacje podczas stuchania muzyki oraz umozliwia¢ uczniom

tworzenie do niej wlasnych obrazéw lub tekstéw.

10. E-materiaty powinny zawiera¢ nawigzanie do informacji juz posiadanych przez
ucznia przed wprowadzeniem nowej wiedzy, utatwiajgc mu tgczenie ze sobg tych tresci.
W zwigzku 2z trudnosciami z zapamietywaniem wiedzy, praktycznym jej
wykorzystywaniem oraz logicznym mysSleniem pozwalajgcym wigza¢ ze sobag
informacje, sytuacje, zjawiska, procesy, waznym wsparciem jest wskazywanie uczniowi

tych wzajemnych relacji.

11. E-materiaty powinny wspieraé zaangazowanie i zainteresowanie ucznia podczas
realizacji proponowanych w nim dziatan ze wzgledu na jego zwigkszong meczliwo$¢ i

matg zdolno$¢ do koncentracji uwagi.

12. E-materiaty powinny by¢ tak skonstruowane, aby uwzgledniaty wolne tempo pracy
ucznia. Nalezy pamietac, ze istniejg czasem znaczne indywidualne roznice miedzy
uczniami. Na tempo pracy ucznia wptywa wiele czynnikéw, np. jego zainteresowanie
tematykg e-materiatu czy elementy ujete juz w poprzednich wymaganiach, jak jasnos¢
przekazu czy réznorodnos¢ zadan lub form przekazu tresci. Dlatego w tym wymaganiu

uwzgledniono tylko te czynniki, ktérych nie wskazano powyze;j.

PRZYKLADOWE TEMATY E-MATERIALOW REKOMENDOWANE DLA
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BENEFICJENTOW KONKURSOWYCH

E-materiaty dla ucznidow z niepetnosprawnoscig intelektualng w stopniu lekkim powinny
dotyczyé tematyki zwigzanej z odbiorem dziet sztuki, ktoére najczesciej sg uczniom
niedostepne (np. galerie obrazéw poza granicami kraju lub na terenie Polski) oraz
prezentacja takich obrazéw, grafik, rysunkéw, ktére wymagajg wsparcia w ich odbiorze.
Nalezy réwniez wybra¢ tematy dotyczgce technik malarskich, ktore warto przedstawi¢ za
pomocg instruktazy multimedialnych. Przede wszystkim powinny byé prezentowane tresci,
ktére nie mogg byC realizowane poprzez bezposrednie doswiadczanie uczniowskie na

zajeciach lub podczas wycieczek.

KRYTERIA OCENY SPELNIENIA WYMAGAN W ZAKRESIE ADAPTACJI DLA DANEJ
NIEPELNOSPRAWNOSCI

Przedstawione w tabeli (spetnia/nie spetnia) zamieszczonej ponizej.
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KRYTERIA OCENY SPELNIENIA

Lp. WYMAGANIE WYMAGAN W ZAKRESIE ADAPTACJI | SPELNIA | N'E Uwagi
FILMU SPELNIA
krotkie i proste zdania obowigzkowo spetnia
istnieje mozliwo$¢ ponownego odstuchania obowigzkowo spetnia
tekstu dla danego fragmentu utworu
trudniejsze, nowe stowa sg wyjasnione, np.
poprzez odestanie do stowniczka i/lub . .
: o L o obowigzkowo spetnia
W tekstach, opisach, nagraniach wizualizacje utatwiajgcg zrozumienie ich
gtosowych zawartych w e-materiatach anf czenll(a i - - e
nalezy poslugiwaé sie przystepnym tekst wyl orkzystywa}ny wI e-materiale zapisany obowigzkowo spetnia
1. jezykiem, wykorzystany w nich zasob J(efécéﬂg\?va?] C'Zgrti;nfz;j aucznia
stéw powinien ograniczac¢ sie do proponowany - - - -
zestawu niezbednego dla zrozumienia tekst pojawiajgcy do odczytania przez ucznia obowigzkowo spetnia
prezentowanego tekstu oraz obrazu umieszczony na takim tle, aby nie zaburzat
’ jego czytelnosci
wypowiedzi odtwarzane w formie glosowej obowigzkowo spetnia
prezentowane sg powoli i z poprawng dykcjg
oraz istnieje mozliwos¢ zwiekszenia ich
gtosnosci
Spetnienie wymagania — szes¢ kryteriéw
spetnionych obowigzkowo
catosc¢ jest podzielona na krétsze fragmenty, obowigzkowo spetnia
stanowigce zamknietg tematycznie cato$¢,
E- ma’tenalry uwzglgdn!ajq tru.dn’osm nowe pojecia lub definicje, reguty, zjawiska sg obowigzkowo spetnia
uczniéw ze zrozumieniem pojec, ; f .
definicji, regut, stosujac wizualizacje ilustrowane w dowolny sposéb pozwalajacy
2. ’ ’ ’ przyblizy¢ je uczniowi

ktéra ma ilustrowac fragmenty dotyczace
bardziej abstrakcyjnych poje¢ w rézny
Sposaob.

definicje, reguty prezentowane w e-materiale
sg wykorzystywane do praktycznego dziatania
ucznidéw (zadania interaktywne, polecenia
bazujgce na filmach, planszach, modelach ) w
celu sprawdzenia ich rozumienia przez ucznia

obowigzkowo spetnia
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dostepnos¢ tresci jest zwiekszona przez
pokazy, interaktywne wizualizacje, stymulacje
polisensoryczne, wizualne pomoce
dydaktyczne (ilustracje, modele przestrzenne,
szablony, schematy, plansze, tablice,
fotografie, mapy, infografiki, mapy myslowe,
filmy), audiobooki (np. fragmenty tekstow
popularnonaukowych)

obowigzkowe
umieszczenie co
najmniej 2 materiatow
zwigkszajgcych
dostepnos¢ e-
materiatu

Spetlnienie wymagania — cztery kryteria
spetnione obowigzkowo

Umieszczone w e-materiale obrazy,
reprodukcje, grafiki, schematy,
infografiki, tablice, modele, mapy mysli i
inne formy wizualizacji sg przygotowane
w sposoOb przejrzysty i uproszczony,
dostepny percepcji ucznia.

obrazy, reprodukcje, grafiki, schematy,
ilustracje, infografiki sg uproszczone,
zawierajg tylko najwazniejsze informacje,
pozbawione sg zbednych szczegotow

obowigzkowo spetnia

opisy materiatéw graficznych sg wykonane co
najmniej czcionkg Arial 10, sg zapisane w
krotki, jasny sposéb, jednym rodzajem
czcionki oraz tak rozmieszczone, aby utatwié
ich odczytywanie uczniom

obowigzkowo spetnia

reprodukcje dobrane sg zgodnie z
mozliwosciami percepcyjnymi uczniow

obowigzkowo spetnia

Spetnienie wymagania — trzy kryteria
spetnione obowigzkowo

E-materiaty powinny umozliwiac
podsumowanie wiedzy, powtérzenie
najwazniejszych informacji, ilustracje
przekazywanych informacji oraz powrot
do tych fragmentéw, ktére wymagajg
powtdérnego obejrzenia.

po kazdym wydzielonym fragmencie
e-materiatu istnieje mozliwo$¢ sprawdzenia
przez ucznia zrozumienia przekazanych
informacji poprzez krotkie ¢wiczenia, w tym
interaktywne lub umieszczone pytania

obowigzkowo spetnia

uczen uzyskuje po wykonaniu éwiczenia lub
udzieleniu odpowiedzi na pytanie informacje
zwrotng

obowigzkowo spetnia

istnieje mozliwos¢ powrotu do tresci
wymagajgcych powtdrzenia w wypadku
niepoprawnie wykonanego zadania lub jego
czesci

obowigzkowo spetnia
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Spetnienie wymagania — trzy kryteria
spetnione obowigzkowo

Wazniejsze terminy czy nowe pojecia
powinny by¢ zaznaczone w tek$cie
pisanym lub specjalnie podkreslone w
tekscie moéwionym.

w e-materiale zwracana jest uwaga na nowe
lub wazne terminy czy stwierdzenia poprzez
ich podkreslenie przez lektora, podanie
informacji, ze jest to nowa tres¢ nieznana do
tej pory uczniom lub odestanie ucznia do
zapisu tego fragmentu w innym miejscu w e-
materiale lub e-podreczniku

obowigzkowo spetnia

wazniejsze terminy lub stwierdzenia
wyodrebnione sg czcionka bold lub
wykorzystane jest znaczenie za pomocg
koloréw czy podkreslenia

obowigzkowo spetnia
— mozna wybraé
jeden sposéb
zaznaczania

wybrany sposob zaznaczenia jest stosowany
w jednolity sposéb we wszystkich
e-materiatach

obowigzkowo spetnia

uczen uzyskuje informacje, dlaczego pojawity
sie w tekscie konkretne zaznaczenia

obowigzkowo spetnia

Spetnienie wymagania — cztery kryteria
spetnione obowigzkowo

uczniowie otrzymujg podpowiedzi utatwiajgce
im udzielenie odpowiedzi

wariantowo spetnia

zadania stawiane przed uczniem powinny
zaczynac sie od prostych dostepnych uczniowi
w celu wywotania pozytywnej motywacji do
dalszej pracy z e-materiatem

obowigzkowo spetnia

proponowane zadania, ¢wiczenia, pytania sg
zréznicowane pod wzgledem trudno$ci, aby
uczen mogt wybiera¢ zaleznie od swoich
mozliwosci

obowigzkowo spetnia
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Pytania, zadania, polecenia stosowane
w e-materiatach powinny uwzgledniaé
trudnosé¢ uczniéw z mysleniem
przyczynowo-skutkowym,
abstrakcyjnym, stowno-pojeciowym oraz
rozumieniem lub formutowaniem
problemdéw czy orientacjg w czasie i
przestrzeni.

zadania powinny by¢ zr6znicowane pod
wzgledem ich struktury: np. uktadanki,
wykreslanki, krzyzéwki, domino, zadania z
lukg, kolorowanki, na dobieranie, labirynt...

obowigzkowo spetnia

pytania, polecenia sg ilustrowane w sposéb
utatwiajgcy zrozumienie ich tresci

wariantowo spetnia

nalezy unika¢ pytan przekrojowych, pytania
problemowe powinny dotyczy¢ tylko sytuacji
praktycznych

obowigzkowo spetnia

w wypadku zadan ztozonych uczen powinien
mie¢ mozliwos¢ sprawdzenia poprawnosci
wykonania zadania po kazdym etapie i
dokonania korekty, jesli zajdzie taka potrzeba

obowigzkowo spetnia

Spetnienie wymagania — pie¢ kryteriow
spetnione obowigzkowo i co najmniej jedno
z podanych wariantowo

E- materiat powinien prowadzi¢ ucznia
poprzez poszczegdblne etapy
samodzielnego zdobywania wiedzy.

instrukcja dotyczgca korzystania z e-materiatu
jest napisana prostym, jasnym jezykiem,
wyraznie zaznaczone sg poszczegolne etapy
aktywnosci ucznia

obowigzkowo spetnia

uczen zawsze moze sie cofng¢ w swoich
dziataniach i zaczg¢ prace z e-materiatem od
wybranego przez siebie miejsca

obowigzkowo spetnia

zawarte w e-materiale zadania powinny
zawiera¢ wzorzec ich wykonania dla ucznia

obowigzkowo spetnia

prezentacja technik malarskich, graficznych,
rysunkowych jest przedstawiona etapami wraz
z wzorcem wizualnym poszczegoélnych
etapow

obowigzkowo spetnia

Spelnienie wymagania — cztery kryteria
spetnione obowigzkowo
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E- materiat powinien umozliwia¢
uczniowi zastosowanie uzyskanych
informacji w praktycznym dziataniu.

e-materiat zawiera zadania wymagajgce od
ucznia praktycznego zastosowania zdobytej
wiedzy

obowigzkowo spetnia

e-materiat prezentuje zastosowanie
praktyczne przekazywanej wiedzy odnoszagc
sie do bliskich uczniom doswiadczen

obowigzkowo spetnia

prezentacje prostych technik malarskich,
graficznych, rysunkowych do wykonania przez
ucznidow sg szczegoétowo objasnione oraz
uzupetnione o wizualizacje

obowigzkowo spetnia

zadania wymagajgce od ucznia odtworzenia
rytmu lub krotkiej i prostej melodii mogg byc¢
wykonywane wspdlnie z odtwarzanym rytmem
lub melodig jako wzorca

obowigzkowo spetnia

Spetnienie wymagania — cztery kryteria
spetnione obowigzkowo

E-materiaty dotyczgce muzyki powinny
uwzgledniac przede wszystkim muzyke
rytmiczna, tatwg w odbiorze. W wypadku
muzyKki trudniejszej nalezy
wykorzystywacé tylko fragmenty z
wprowadzeniem utatwiajgcym jej odbidr
uczniom. Warto wykorzystywaé
wizualizacje podczas stuchania muzyki
oraz umozliwiaé uczniom tworzenie do
niej wkasnych obrazéw lub tekstow.

instrukcje do odtwarzania muzyki, jej
stuchania i/lub tworzenia w trakcie jej
odtwarzania sg rozpisane szczegotowo, kazdy
etap jest wyraznie wydzielony

obowigzkowo spetnia

trudniejsze teksty piosenek powinny by¢
omowione i zawiera¢ wyjasnienie nowych
terminéw

obowigzkowo spetnia

pojawiajgce sie nowe terminy w e-materiatach
mozna odszukaé w stowniczku

obowigzkowo spetnia

wybrane etapy instrukcji dotyczacej dziatania
ucznia sg ilustrowane za pomocg filmow
instruktazowych, schematéw, rysunkow

wariantowo spetnia

zadania wymagajgce wiasnej twérczosci
wykorzystujg wizualizacje np. szablony,
wzorce, modele, w tym multimedialne

wariantowo spetnione

Spetnienie wymagania — trzy kryteria
spetnione obowigzkowo i co najmniej 1
kryterium opisane wariantowo

10.

E-materiat powinien zawiera¢
nawigzanie do informacji juz

przed podaniem nowych tresci przedstawione
sg (w formie skréconej jako zapis tekstowy

wariantowo spetnia
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posiadanych przez ucznia przed
wprowadzeniem nowej wiedzy,
utatwiajgc mu fgczenie ze sobg tych
tredci.

i/lub graficzny) informacje, ktére uczen juz
powinien znaé

w tekscie lub multimediach e-materiatu
wystepujg powigzania nowych informacji ze
znanymi juz uczniowi

wariantowo spefnia

Spetnienie wymagania — spetnione co
najmniej jedno kryterium opisane jako
wariantowe

11.

E-materiat powinien wspierac
zaangazowanie i zainteresowanie
ucznia podczas realizacji
proponowanych w nim dziatan.

dobdr tekstéw, obrazéw i muzyki uwzglednia
wiek uczniéw oraz mozliwosci poznawcze

obowigzkowo spetnia

e-materiat umozliwia zaangazowanie
polisensoryczne ucznia w procesie uczenia si¢

obowigzkowo spetnia

zadania w e-materiale sg zréznicowane pod
wzgledem oczekiwanych od ucznia
aktywnosci

obowigzkowo spetnia

film zawiera tylko niezbedne informacje, unika
sie nadmiaru przekazywanych tresci

obowigzkowo spetnia

wizualizacja przekazywanych w e-materiale
informacji jest spdjna z prezentowang
tematyka i bliska uczniowi (odwotuje sie do
obrazéw dostepnych mozliwosciom
percepcyjnym ucznia)

obowigzkowo spetnia

Spetnienie wymagania — pie¢ kryteriow
spetnione obowigzkowo

12.

E-materiat powinien by¢ tak
skonstruowany, aby uwzgledniat wolne
tempo pracy ucznia.

e-materiat umozliwia wariantowos¢ pracy
ucznia, zaleznie od jego indywidualnego
tempa — sg etapy, ktére powinien przejs¢ w
pierwszej kolejnosci oraz propozycje kolejnych
dziatan

obowigzkowo spetnia

proponowane aktywnosci ucznia nie
wymagajg od niego diugich opiséw, znacznej
kreatywnosci, samodzielnego wnioskowania,
okres$lania zwigzkéw przyczynowo-skutkowych
lub wyjasniania poje¢ abstrakcyjnych czy tez
ztozonych proceséw i zjawisk lub odtwarzania
definicji, terminow

obowigzkowo spetnia
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zaproponowane zadania majg prostg forme i
zawierajg podpowiedzi na réznym poziomie

obowigzkowo spetnia

Spetnienie wymagania — trzy kryteria
spetnione obowigzkowo
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III. Dostepnos¢ e-materialow dydaktycznych w grupie abstrakt lekcji w jezyku angielskim z e-podrecznikow do 10
przedmiotow stworzonych w ramach PO KL dla uczniéow z niepelnosprawnoscia intelektualng w stopniu lekkim
(Grupa 3)

Koncepcja zawiera specyficzne wymagania w zakresie dostepnosci e-materiatdw dydaktycznych dla ucznidow z niepetnosprawnoscig
intelektualng w stopniu lekkim, dotyczgcych 10 przedmiotow do nauki jezyka angielskiego, jakim sg: abstrakty lekciji
w jezyku angielskim z e-podrecznikéw stworzonych w ramach PO KL (krétkie streszczenia kazdej lekcji przedmiotowej - matematyka,
informatyka, geografia, fizyka, chemia, biologia, przyroda, jezyk polski, historia, wiedza o spoteczenstwie w jezyku angielskim
ze stowniczkiem podstawowym i nagraniem lektorskim).

Abstrakt, zgodnie z zatozeniami projektu, to krotkie streszczenia lekcji przedmiotowej w jezyku angielskim z e-podrecznikéw przygotowanych w
ramach Programu Operacyjnego Kapitat Ludzki na lata 2007-2013 (ttumaczenie tresci z e-podrecznikow, ewentualnie wzbogacone o tresci
dodatkowe), ze stowniczkiem podstawowym i nagraniem lektorskim. Integralng czescig abstraktu poza tekstem jest scenariusz lekcji i minimum

dwa multimedia. Cato$¢ e-materiatu dydaktycznego jest przygotowana w jezyku angielskimi i umozliwia realizacje petnej godziny lekcyjnej.

WYMAGANIA
— opis wymagan wobec e-materiatéw dydaktycznych

(z uwzglednieniem sposobu wykorzystania)

Wymagania stanowig uzupetnienie do wymagan okreslonych w ramach koncepciji i zatozenh
do 10 przedmiotéw oraz standardow jakosci (merytoryczno-dydaktyczny, funkcjonalny,
dostepnosci, edytorsko-graficzny i techniczny), umozliwiajgcych stworzenie abstraktow
lekcji w jezyku angielskim do 10 przedmiotéw.

Przy formutowania wymagan w zakresie adaptacji abstraktow do potrzeb i mozliwosci
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ucznidw z niepetnosprawnoscig intelektualng w stopniu lekkim uwzgledniono (w miare

mozliwosci):

zalecenia w zakresie rozwijania i ksztatcenia kompetencji kluczowych (okreslone w
Zaleceniach Parlamentu Europejskiego i Rady z dnia 18 grudnia 2006 r. w sprawie
kompetencji kluczowych w procesie uczenia sie przez cate zycie; (2006/962/WE)
[porozumiewanie sie w jezyku ojczystym, porozumiewanie sie w jezykach obcych,
kompetencje matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo-techniczne,
informatyczne, umiejetno$¢ uczenia sie, kompetencje spoteczne i obywatelskie;
inicjatywnos¢ przedsiebiorczos¢ oraz swiadomos¢ i ekspresja kulturalnal, ktérych
realizacje zaktada podstawa programowa ksztalcenia ogdélnego w zakresie
poszczegoblnych przedmiotéw,

zasady pracy z dzieckiem z niepetnosprawnoscig intelektualng w stopniu lekkim
(miedzy innymi: indywidualizacji w zakresie stosowanych metod, $rodkéw
i organizacji pracy w stosunku do charakteru zaburzen, systematycznych
oddzialywan, elastycznos¢ dziatan, poglgdowosci, stopniowania trudnosci,
systematycznos$ci, trwatosci wiedzy — wielokrotne powtarzanie nabytej wiedzy

i umiejetnosci, ksztattowania pozytywnej atmosfery uczenia sie, aktywizaciji).

E-materiaty dydaktyczne — abstrakty lekcji w jezyku angielskim z e-podrecznikéw

(streszczenie lekcji przedmiotowych: matematyka, informatyka, geografia, fizyka, chemia,

biologia, historia, jezyka polskiego, wiedzy o spoteczenstwie w jezyku angielskim ze

stowniczkiem podstawowym i nagraniem lektorskim w wersji ostatecznej - lekcje z e-

podrecznikow przygotowanych w PO KL) w celu adaptacji ich do potrzeb i mozliwosci
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ucznidow z niepetnosprawnoscig intelektualng w stopniu lekkim powinny spetniac

nastepujgce wymagania:

1. Streszczenia umieszczone w e-materiatach powinny by¢ formutowane przystepnym
jezykiem, wykorzystany w nich zasob stéw nalezy ograniczy¢ do zestawu niezbednego
dla zrozumienia prezentowanego tekstu. Uczniowie z niepetnosprawnoscig intelektualng
majg trudnosé z zastosowaniem w praktyce poznanego stownictwa (chociaz czasami

wiele stow pamietajg, nie potrafig ich wtasciwie uzyc).

2. E-materialy uwzgledniajg trudnosci uczniéw ze zrozumieniem pojec, definicji, regut,
stosujgc wizualizacje, wprowadzajgc podziat tekstu na krotsze fragmenty, ilustrujgc
fragmenty dotyczace bardziej abstrakcyjnych poje¢ w roézny sposodb. Zadaniem
e-materiatu jest przede wszystkim wskazanie praktycznej przydatnosci poznanych pojec,

definicji, regut, zjawisk, proceséw, a nie ich mechaniczne zapamietanie i odtwarzanie.

3. Umieszczone w e-materiale schematy, infografiki, mapy, tablice, modele, mapy mysli i
inne formy wizualizacji sg przygotowane w sposéb przejrzysty i uproszczony, dostepny
percepcji ucznia. Proces poznawczy powinien rozpoczyna¢ sie od tresci konkretno —
obrazowych i najblizszych dziecku. Aby wizualizacja spetnita swoje zadanie, musi
uwzgledniaé ograniczenia dziecka w zakresie spostrzegania, ktére jest niedoktadne,

wybidrcze oraz czesto zaburzone w zakresie analizy i syntezy.

4. Abstrakty powinny umozliwiaé podsumowanie wiedzy uzyskanej z wydzielonego
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fragmentu streszczenia, powtdérzenie najwazniejszych informacji oraz powro6t do tych
tresci, ktére wymagajg powtdrnego przeczytania. Umozliwi to porzadkowanie wiedzy, jej
systematyczne powtarzanie i utrwalanie. Dzielenie treSci na mniejsze fragmenty to
wazny element w pracy z uczniem z niepetnosprawnoscig intelektualng ze wzgledu na

potrzebe wiekszej liczby powtdrzen w celu utrwalenia zapamietanych informac;ji.

. Wazniejsze terminy czy nowe pojecia powinny by¢ zaznaczone w tekscie. Uczeh z
niepetnosprawnoscig intelektualng ma problemy z korzystaniem z tekstu ciggtego,
wyodrebnieniem z niego informacji waznych, nowych, istotnych dla dalszej pracy z
abstraktem. Wymaganie uwzglednia trudno$é ucznia w zakresie korzystania z tekstu

ciggtego oraz selekcji informacji i ich porzgdkowania.

. Pytania, zadania, polecenia stosowane w tekscie powinny uwzglednia¢ trudnosci
uczniow zwigzane z mysleniem przyczynowo — skutkowym, abstrakcyjnym, stowno-
pojeciowym oraz rozumieniem lub formutowaniem problemoéw czy orientacjg w czasie i

przestrzeni. Wymaganie dotyczy zaréwno formy tych zadan, jak i tresci.

. E-materiaty powinny prowadzi¢ ucznia poprzez poszczegdlne etapy samodzielnego
zdobywania wiedzy ze wzgledu na jego matg samodzielno$¢ podczas wykonywania
zadan. Uczniéw z niepetnosprawnosciag intelektualng w stopniu lekkim cechuje czesto
mata wiara we wilasne mozliwosci. Majg oni trudnos¢ z dokonaniem oceny, czy
poprawnie wykonali wybrany etap podejmowanej aktywnosci. Dlatego potrzebujg

wsparcia w procesie uczenia sie, aby mogli mie¢ poczucie bezpieczenstwa w drodze do
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wiedzy.

. E-materiat powinien umozliwia¢ uczniowi zastosowanie uzyskanych informacji w
praktycznym dziataniu. Wymaganie ma na uwadze potrzebe przetozenia zdobywanej
wiedzy na jej praktyczng przydatnos¢ w zyciu oraz zwrocenie uwagi na potrzebe podania
wzorca, W jaki sposob nalezy to zrobi¢. Praktyczne zaangazowanie ucznia utatwia takze
zrozumienie informacji i angazuje emocje, wptywajgac na trwatos¢ ich zapamietania oraz

Zrozumienie.

. Abstrakty matematyczne oraz te dotyczace doswiadczen i eksperymentow z
przedmiotéw przyrodniczych powinny by¢ wspomagane materiatami graficznymi,
pokazami, propozycjami szablonéw wykonania/ schematéw ... (np. geometria). Ze
wzgledu na ograniczone niepetnosprawnoscig intelektualng mozliwosci poznawcze
ucznia, istnieje koniecznos¢ szczegdlnego dostosowania realizacji podstawy
programowej w obszarze edukacji przyrodniczej i matematycznej. Stgd wyrdznienie tego
wymagania jako odrebnego. Trudnosci dotyczg szczegdlnie ztozonych strategii

poznawczych, abstrakcyjnego myslenia, analizowania i wnioskowania.

E-materiat powinien zawiera¢ nawigzanie do informacji juz posiadanych przez
ucznia przed wprowadzeniem nowej wiedzy, utatwiajgc mu taczenie tych tresci. W
zwigzku z trudnosciami z zapamietywaniem wiedzy, praktycznym jej wykorzystywaniem
oraz logicznym mysleniem pozwalajgcym wigza¢ ze sobg informacje, sytuacje, zjawiska,

procesy waznym wsparciem jest wskazywanie uczniowi tych wzajemnych relacji.
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11. E-materiat powinien wspieraC zaangazowanie i zainteresowanie ucznia podczas
realizacji proponowanych w nim dziatan ze wzgledu na jego zwiekszong meczliwosc i

matg zdolnos¢ do koncentracji uwagi.

12. E-materiat powinien by¢ tak skonstruowany, aby uwzgledniat wolne tempo pracy
ucznia. Nalezy pamieta¢, ze istniejg czasem znaczne indywidualne réznice miedzy
uczniami. Na tempo pracy ucznia wptywa wiele czynnikow, np. jego zainteresowanie
tematykg e-materiatu czy elementy ujete juz w poprzednich wymaganiach takie jak:
jasnos¢ przekazu, réznorodnos¢ zadan lub form przekazu tresci. Dlatego w tym

wymaganiu uwzgledniono tylko te czynniki, ktérych nie wskazano powyze;.

PRZYKLADOWE TEMATY E-MATERIALOW REKOMENDOWANE DLA
BENEFICJENTOW KONKURSOWYCH

Abstrakty dla uczniow z niepetnosprawnoscig intelektualng w stopniu lekkim powinny
dotyczy¢ przede wszystkim tematyki z zycia codziennego, odnoszgcej sie do doswiadczen
osobistych uczniéw lub tatwo dostepnej doswiadczeniu uczniowskiemu poprzez praktyczne
dziatanie.
Przyktadowe tematy:

- jezyk polski: gotowaé kazdy moze, rodzina, dom ojczyzna, jak grzecznie zwracac sie

do innych itp.;
- chemia: ochrona powietrza, woda jako podstawa wszelkiego zycia, przyczyny psucia

sie zywnosci itp.

KRYTERIA OCENY SPELNIENIA WYMAGAN W ZAKRESIE ADAPTACJI DLA DANEJ
NIEPELNOSPRAWNOSCI

Przedstawione w tabeli (spetnia/nie spetnia) zamieszczonej ponizej
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Uwagi
Znacznym utrudnieniem w abstraktach bedzie odbidr tekstu w jezyku angielskim, nalezy
zwrdéci¢ szczegolng uwage na mocne powigzanie tego tekstu ze stownictwem wynikajgcym

z podstawy programowej jezyka nowozytnego.
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Lp.

WYMAGANIE

KRYTERIA OCENY SPELNIENIA
WYMAGAN W ZAKRESIE ADAPTACJI
ABSTRAKTU

SPELNIA

NIE
SPELNIA

Uwagi

Streszczenia umieszczone w e-materiale
powinny by¢ formutowane przystepnym
jezykiem, wykorzystany w nich zasob
stéw powinien by¢ ograniczony do
niezbednych dla zrozumienia
prezentowanego tekstu

krotkie i proste zdania

obowigzkowo spetnia

istnieje mozliwos$¢ odstuchania catego tekstu
streszczenia lub wybranego fragmentu

obowigzkowo spetnia

w razie potrzeby uczeh moze przejsc¢ od
streszczenia do konkretnej tresci w jezyku
polskim zawartej w e-podreczniku lub innych
e-materiatach

wariantowo speia

w razie potrzeby uczeh moze przejsc¢ od
streszczenia do jego ttumaczenia na jezyk
polski

wariantowo speia

trudniejsze nowe stowa sg wyjasnione np.
poprzez odestanie do stowniczka i/lub
wizualizacje utatwiajgca ich zrozumienie

obowigzkowo spetnia

tekst zapisany jest czcionkg czytelng dla
ucznia (proponowany Arial 12)

obowigzkowo spetnia

Spelnienie wymagania — cztery kryteria
spetnione obowiazkowo i jedno kryterium z
wariantéw do wyboru

E-materiat uwzglednia trudnosci uczniéw
ze zrozumieniem poje¢, definicji, regut
stosujgc wizualizacje, wprowadzajgc
podziat tekstu na krétsze fragmenty,
ilustrujgc fragmenty dotyczgce bardziej
abstrakcyjnych poje¢ w rézny sposaéb.

catosc¢ streszczenia jest podzielona na krétsze
fragmenty stanowigce zamknietg tematycznie
catos¢

obowigzkowo spetnia

nowe pojecia lub definicje, reguty, zjawiska sg
ilustrowane w sposéb pozwalajacy przyblizyé
je uczniowi

obowigzkowo spetnia

definicje, reguty prezentowane w abstrakcie
sg wykorzystywane do praktycznego dziatania
ucznidéw (zadania interaktywne, polecenia
bazujgce na filmach, planszach, modelach) w
celu sprawdzenia ich rozumienia przez ucznia

obowigzkowo spetnia
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dostepno$¢ tresci jest zwigkszona przez
pokazy (ilustracje), interaktywne wizualizacje,
stymulacje polisensoryczne, wizualne pomoce
dydaktyczne (ilustracje, modele przestrzenne,
szablony, schematy, plansze, tablice,
fotografie, mapy, infografiki, mapy myslowe,
filmy), audiobooki (np. teksty lektur, fragmenty
tekstéw popularnonaukowych)

obowigzkowe
umieszczenie co
najmniej 2 materiatow
zwigkszajgcych
dostepnos¢ e-
materiatu

Spetlnienie wymagania — cztery kryteria
spetnione obowigzkowo

Umieszczone w e-materiale schematy,
infografiki, mapy, tablice, modele, mapy
mysli i inne formy wizualizacji sg
przygotowane w sposob przejrzysty i

uproszczony, dostepny percepcji ucznia.

mapy, schematy, ilustracje, infografiki sg
uproszczone, zawierajg tylko najwazniejsze
informacje, pozbawione sg zbednych
szczegotdw

obowigzkowo spetnia

opisy materiatéw graficznych sg wykonane co
najmniej czcionkg Arial 10, sg zapisane w
krotki, jasny sposéb, jednym rodzajem
czcionki oraz tak rozmieszczone, aby utatwic
ich odczytywanie uczniom

obowigzkowo spetnia

wizualizacja jest prawidtowo dobrana do
prezentowanej tresci — umozliwia wyjasnienie i
przyblizenie uczniowi prezentowanych
informacji

obowigzkowo spetnia

Spetnienie wymagania — trzy kryteria
spetnione obowigzkowo

Abstrakty powinny umozliwiaé
podsumowanie wiedzy uzyskanej z
wybranego fragmentu streszczenia,
powtdrzenie najwazniejszych informagiji
oraz powrot do tych tresci, kitdre
wymagajg powtdrnego przeczytania.

po kazdym wydzielonym fragmencie
streszczenia istnieje mozliwos¢ sprawdzenia
przez ucznia zrozumienia przeczytanego
tekstu poprzez krétkie ¢wiczenia w tym
interaktywne lub umieszczone pytania

obowigzkowo spetnia

uczen uzyskuje po wykonaniu ¢wiczenia lub
udzieleniu odpowiedzi na pytanie informacje
zwrotng

obowigzkowo spetnia

istnieje mozliwos¢ powrotu do tresci
wymagajgcych powtdérzenia w wypadku
niepoprawnie wykonanego zadania lub jego

obowigzkowo spetnia
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czesci

Spetnienie wymagania — trzy kryteria
spetnione obowigzkowo

Wazniejsze terminy czy nowe pojecia
powinny by¢ zaznaczone w tekscie

wazniejsze terminy lub stwierdzenia
wyodrebnione sg czcionkg bold lub
wykorzystane jest znaczenie za pomocg
koloréw czy podkreslenia

obowigzkowo spetnia
— mozna wybracé
jeden sposéb
zaznaczania

wybrany sposob zaznaczenia jest stosowany
w jednolity sposéb we wszystkich abstraktach

obowigzkowo spetnia

uczen uzyskuje informacje, dlaczego pojawity
sie w tekscie konkretne zaznaczenia

obowigzkowo spetnia

Spetnienie wymagania — trzy kryteria
spetnione obowigzkowo

Pytania, zadania, polecenia stosowane
w tekscie powinny uwzgledniaé
trudnosci uczniéw zwigzane z
mys$leniem przyczynowo — skutkowym,

uczniowie otrzymujg podpowiedzi utatwiajgce
im udzielenie odpowiedzi

wariantowo spetnia

zadania stawiane przed uczniem powinny
zaczynac sie od prostych dostepnych uczniowi
w celu wywotania pozytywnej motywacji do
dalszej pracy z e-materiatem

obowigzkowo spetnia

proponowane zadania, ¢wiczenia, pytania sg
zréznicowane pod wzgledem trudnosci, aby
uczen mogt wybiera¢ zaleznie od swoich
mozliwosci

obowigzkowo spetnia

zadania powinny by¢ zréznicowane pod
wzgledem ich struktury: np. uktadanki,
wykreslanki, krzyzowki, domino, zadania z
lukg, kolorowanki, na dobieranie, labirynt itp.

obowigzkowo spetnia
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abstrakcyjnym, stowno-pojeciowym oraz
rozumieniem lub formutowaniem
probleméw czy orientacjg w czasie i
przestrzeni.

pytania, polecenia sg ilustrowane w sposéb
utatwiajgcy zrozumienie ich tresci

wariantowo spetnia

w wypadku zadan ztozonych uczeh powinien
mie¢ mozliwos¢ sprawdzenia poprawnosci
wykonania zadania po kazdym etapie i
dokonania korekty, jesli zajdzie taka potrzeba

obowigzkowo spetnia

nalezy unika¢ pytan przekrojowych, pytania
problemowe powinny dotyczy¢ tylko sytuaciji
praktycznych

obowigzkowo spetnia

Spetnienie wymagania — pie¢ kryteriow
spetnione obowigzkowo i co najmniej jedno
z podanych wariantowo

E-materiat powinien prowadzi¢ ucznia
poprzez poszczegoélne etapy
samodzielnego zdobywania wiedzy.

instrukcja dotyczaca korzystania z e-materiatu
jest napisana prostym, jasnym jezykiem,
wyraznie zaznaczone sg poszczegolne etapy
aktywnosci ucznia

obowigzkowo spetnia

uczen zawsze moze cofngé sie w swoich
dziataniach i zaczg¢ prace z e-materiatem od
wybranego przez siebie miejsca

obowigzkowo spetnia

zawarte w e-materiale zadania powinny
zawiera¢ wzorzec ich wykonania dla ucznia

obowigzkowo spetnia

Spetnienie wymagania — trzy kryteria
spetnione obowigzkowo

E-materiat powinien umozliwia¢ uczniowi
zastosowanie uzyskanych informacji w
praktycznym dziataniu.

tre$¢ abstraktu prezentuje przydatnosé
praktyczng przekazywanych informacji

obowigzkowo spetnia

e-materiat zawiera zadania wymagajgce od
ucznia praktycznego zastosowania zdobytej
wiedzy

obowigzkowo spetnia

Spetnienie wymagania — dwa kryteria
spetnione obowigzkowo

Abstrakty matematyczne, oraz
dotyczace doswiadczen i
eksperymentoéw z przedmiotoéw

instrukcje do doswiadczen i eksperymentow
sg rozpisane szczegobtowo, kazdy etap jest
wyraznie wydzielony

obowigzkowo spetnia
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przyrodniczych powinny by¢
wspomagane materiatami graficznymi,
pokazami, propozycjami szablonéw
wykonania/schematow... (np.
geometria).

wybrane etapy instrukcji sg ilustrowane za
pomocsy filmoéw instruktazowych, schematéw,
rysunkow

wariantowo spetnia

etapy procedury badawczej sg wyodrebnione

obowigzkowo spetnia

uczen uzyskuje pomoc w wypadku opisu
wynikoéw oraz formutowania wnioskéw (np.
podane sg propozycje do wyboru, wystepujg
zdania z lukg do uzupetnienia, uczen dobiera
poprawne stwierdzenia )

obowigzkowo spetnia

zadania matematyczne (np. geometria)
wykorzystujg wizualizacje np. szablony,
wzorce, modele w tym multimedialne

wariantowo spetnione

wykorzystywane sg w e-materiale tabele,
wykresy, diagramy

wariantowo spetnione

odwotywanie sie do konkretéw w zadaniach i
streszczeniach

obowigzkowo spetnia

Spetnienie wymagania — cztery kryteria
spetnione obowigzkowo i co najmniej 1
kryterium opisane wariantowo

10. E-materiat powinien zawierac przed podaniem nowych tresci przedstawione
nawigzanie do informagji juz sg w formie skroconej informacje, ktére uczen . .
! . o - i ; g wariantowo spefnia
posiadanych przez ucznia przed juz powinien zna¢ w formie zapisu tekstowego
wprowadzeniem nowej wiedzy, i/lub graficznego
utatwiajgc mu tgczenie tych tresci. w tekscie lub multimediach abstraktu
wystepujg powigzania nowych informacji ze wariantowo spetnia
znanymi juz uczniowi
Spetnienie wymagania — spetnione co
najmniej jedno kryterium opisane jako
wariantowe
11. E-materiat powinien wspieraé dobdr tekstow do abstraktow powinien

zaangazowanie i zainteresowanie
ucznia podczas realizacji
proponowanych w nim dziatan.

uwzgledniac¢ ich walor praktyczny, nie tylko w
zakresie tresci danego przedmiotu, ale
réwniez w zakresie stownictwa w jezyku
angielskim wykorzystywanego w abstrakcie

obowigzkowo spetnia
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abstrakt umozliwia zaangazowanie
polisensoryczne ucznia w procesie uczenia sie

obowigzkowo spetnia

zadania w abstrakcie sg zréznicowane pod
wzgledem oczekiwanych od ucznia
aktywnosci

obowigzkowo spetnia

Spetnienie wymagania — trzy kryteria
spetnione obowigzkowo

12.

E-materiat powinien by¢ tak
skonstruowany, aby uwzgledniat wolne
tempo pracy ucznia

e-materiat umozliwia wariantowo$¢ pracy
ucznia zaleznie od jego indywidualnego tempa
— sg etapy, ktére powinien przejs¢ w pierwszej
kolejnosci oraz propozycje kolejnych dziatan

obowigzkowo spetnia

proponowane aktywnosci ucznia nie
wymagajg od niego dtugich opiséw, znacznej
kreatywnosci, samodzielnego wnioskowania,
okreslania zwigzkéw przyczynowo-skutkowych
lub wyjasniania poje¢ abstrakcyjnych czy tez
ztozonych procesow i zjawisk lub odtwarzania
definicji, terminéw

obowigzkowo spetnia

zaproponowane zadania majg prosta forme i
zawierajg podpowiedzi na réznym poziomie

obowigzkowo spetnia

Spetnienie wymagania — trzy kryteria
spetnione obowigzkowo
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IV. Dostepnos$¢ e-materialow dydaktycznych w grupie audiobook - do 10 przedmiotow dla uczniow
Z niepelnosprawnoscia intelektualng w stopniu lekkim (Grupa 4)

Koncepcja zawiera specyficzne wymagania w zakresie dostepnosci e-materiatow dydaktycznych w grupie audiobooku dla uczniéw
z niepetnosprawnosciag intelektualng w stopniu lekkim dotyczgcych 10 przedmiotéw: matematyka, informatyka, geografia, fizyka, chemia,
biologia, przyroda, jezyk polski, historia, wiedza o spoteczenstwie.

Audiobook, zgodnie z zatozeniami projektu, jest e-materiatem dydaktycznym, ktory umozliwia uzytkownikowi przetgczanie sie¢ miedzy funkcja
odstuchu na funkcje odczytu i odwrotnie, za pomocg jednego Kklikniecia. Audiobook sktada sie takze ze scenariusza
i minimum 2 multimediow. Umozliwia realizacje petnej godziny lekcyjnej. W tej grupie e-materiatow dydaktycznych najwazniejszym elementem

lekcji jest audiobook. Scenariusz i np. ¢wiczenia interaktywne odnoszg sie do audiobooka.

WYMAGANIA

— opis wymagan wobec e-materiatéw (z uwzglednieniem sposobu wykorzystania)

Wymagania stanowig uzupetnienie do wymagan okreslonych w ramach koncepcji i zatozen
do 10 przedmiotéw oraz standardow jakosci (merytoryczno-dydaktyczny, funkcjonalny,
dostepnosci, edytorsko-graficzny i techniczny), umozliwiajgcych stworzenie audiobookéw
lekcji w jezyku angielskim do 10 przedmiotéw.
Przy formutowania wymagan w zakresie adaptacji audiobookdéw do potrzeb i mozliwosci
uczniéw z niepetnosprawnoscia intelektualng w stopniu lekkim uwzgledniono (w miare
mozliwosci):
- zalecenia w zakresie rozwijania i ksztatcenia kompetenciji kluczowych (okreslone w
Zaleceniach Parlamentu Europejskiego i Rady z dnia 18 grudnia 2006 r. w sprawie
kompetencji kluczowych w procesie uczenia sie przez cate zycie; (2006/962/WE)

[porozumiewanie sie w jezyku ojczystym, porozumiewanie sie w jezykach obcych,
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kompetencje matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo-techniczne,
informatyczne, umiejetnos¢ uczenia sie, kompetencje spoteczne i obywatelskie;
inicjatywnos¢ przedsiebiorczos¢ oraz Swiadomosc i ekspresja kulturalna], ktérych
realizacje zaktada podstawa programowa ksztatcenia ogolnego w zakresie
poszczegodlnych przedmiotow,

- zasady pracy z dzieckiem z niepetnosprawnoscig intelektualng w stopniu lekkim
(miedzy innymi: indywidualizacji w zakresie stosowanych metod, Srodkow i
organizacji pracy w stosunku do charakteru zaburzen; systematycznych
oddzialywan; elastycznoéci dziatah; pogladowosci; stopniowania trudnoéci;
systematycznosci; trwatosci wiedzy — wielokrotne powtarzanie nabytej wiedzy i
umiejetnosci; ksztattowania pozytywnej atmosfery uczenia sie; aktywizacji).

E-materiaty dydaktyczne dotyczace 10 obszaréow tematycznych (matematyka, informatyka,

geografia, fizyka, chemia, biologia, przyroda, jezyk polski, historia, wiedza o

spoteczenstwie) - audiobooki w celu adaptacji ich do potrzeb i mozliwosci ucznidw z

niepetnosprawnoscig intelektualng w stopniu lekkim powinny spetnia¢ w szczegdlnosSci

nastepujgce wymagania:

1. Informacje umieszczone w e-materiatach powinny by¢ formutowane przystepnym
jezykiem, wykorzystany w nich zaséb stow nalezy ograniczy¢ do zestawu niezbednego
dla zrozumienia prezentowanego tekstu. Uczniowie 2z niepetnosprawnoscig
intelektualng majg trudno$¢ z zastosowaniem w praktyce poznanego stownictwa

(chociaz czasami wiele stbw pamietajg, nie potrafig ich wiasciwie uzy¢).

2. E-materiaty uwzgledniajg trudnosci uczniow ze zrozumieniem pojec, definicji, regut
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stosujac wizualizacje, wprowadzajgc podziat przekazywanych informacji na krotsze
fragmenty, ilustrujgc fragmenty dotyczace bardziej abstrakcyjnych poje¢ w rézny
sposob. Zadaniem e-materiatu jest przede wszystkim wskazanie praktycznej
przydatnosci/praktycznego zastosowania poznanych pojec, definicji, regut, zjawisk,

procesow, a nie ich mechaniczne zapamietanie i odtwarzanie.

. Umieszczone w e-materiale schematy, infografiki, mapy, tablice, modele, mapy mysli i
inne formy wizualizacji sg przygotowane w sposob przejrzysty i uproszczony, dostepny
percepcji ucznia. Proces poznawczy powinien rozpoczynaé¢ sie od tresci konkretno —
obrazowych i najblizszych dziecku. Aby wizualizacja speinita swoje zadanie, musi
uwzglednia¢ ograniczenia dziecka w zakresie spostrzegania, ktore jest niedoktadne,

wybidrcze oraz czesto zaburzone w zakresie analizy i syntezy.

. Audiobooki powinny umozliwia¢ podsumowanie wiedzy uzyskanej z wydzielonego
fragmentu e-materiatu, powtdérzenie najwazniejszych informacji oraz powrét do tych
tresci, ktére wymagajg powtérnego odstuchania i/lub samodzielnego przeczytania.
Umozliwi to porzadkowanie wiedzy, jej systematyczne powtarzanie i utrwalanie.
Dzielenie tresci na mniejsze fragmenty to wazny element w pracy z uczniem z
niepetnosprawnoscig intelektualng ze wzgledu na potrzebe wiekszej liczby powtdérzen w

celu utrwalenia zapamietanych informac;ji.

. W prezentowanym przez lektora tekScie wazniejsze terminy czy nowe pojecia powinny

by¢ w jakis sposdb wskazane (np. stwierdzeniem: to jest nowa informacja dla ciebie lub
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takiego okreslenia jeszcze nie poznates/tas, to nowe okreslenie, z ktérym do tej pory sie
nie spotkates/tas), w pisanych elementach e-materiatu nalezy je zaznaczy¢ w tekscie.
Uczeh z niepetnosprawnoscig intelektualng ma problemy z korzystaniem z tekstu
ciggtego, a szczegdlnie jesli jest on odstuchiwany, wtedy trudnos¢ jest jeszcze wieksza.
Dlatego we wczesniejszym wymaganiu pojawito sie kryterium dotyczgce prezentacji
odczytywanego tekstu réwniez w formie zapisu. Jesli e-materiat zwiera tekst pisany, to
nalezy wyodrebni¢ informacje wazne, nowe, istotne dla dalszej pracy z audiobookiem.
Wymaganie uwzglednia trudno$¢ ucznia w zakresie korzystania z tekstu ciggtego

zaroéwno czytanego, jak i pisanego oraz selekcji informacji i ich porzgdkowania.

. Pytania, zadania, polecenia stosowane w e-materiale powinny uwzglednia¢ trudnosci
uczniow zwigzane z mysleniem przyczynowo — skutkowym, abstrakcyjnym, stowno-
pojeciowym oraz rozumieniem lub formutowaniem problemow czy orientacjg w czasie i

przestrzeni. Wymaganie dotyczy zaréwno formy tych zadan, jak i tresci.

. E-materialy powinny prowadzi¢ ucznia poprzez poszczegdlne etapy samodzielnego
zdobywania wiedzy ze wzgledu na jego matg samodzielno$¢ podczas wykonywania
zadan. Uczniow z niepetnosprawnoscig intelektualng w stopniu lekkim cechuje czesto
mata wiara we wlasne mozliwosci oraz majg oni trudno$¢ z dokonaniem oceny
poprawnosci wybranego etapu podejmowanej aktywnoéci. Dlatego potrzebujg wsparcia

w procesie uczenia sig, aby mogli mie¢ poczucie bezpieczenstwa w drodze do wiedzy.

8. E-materiaty powinien umozliwia¢ uczniowi zastosowanie uzyskanych informacji w
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praktycznym dziataniu. Wymaganie ma na uwadze potrzebe przetozenia zdobywane;j
wiedzy na jej praktyczne zastosowanie w zyciu oraz zwrocenie uwagi na potrzebe
podania wzorca, w jaki sposob nalezy dang czynnos¢ wykonac. Praktyczne
zaangazowanie ucznia ufatwia takze zrozumienie informacji i angazuje emocje,

wplywajgc na trwatosc¢ ich zapamietania oraz zrozumienie.

. Audiobooki z obszaru matematycznego oraz zawierajace odniesienie do dodwiadczen i
eksperymentow z przedmiotéw przyrodniczych powinny by¢ wspomagane materiatami
graficznymi, pokazami, propozycjami szablonéw wykonania/schematami... (np.
geometria). Ze wzgledu na ograniczone niepetnosprawnoscia intelektualng mozliwosci
poznawcze ucznia istnieje koniecznos¢ szczegdlnego dostosowania realizacji podstawy
programowej w obszarze edukacji przyrodniczej i matematycznej. Stgd wyrdznienie
tego wymagania jako odrebnego. Trudnosci dotyczg szczegodlnie ztozonych strategii

poznawczych, abstrakcyjnego myslenia, analizowania i wnioskowania.

E-materiaty powinny zawiera¢ nawigzanie do informacji juz posiadanych przez
ucznia przed wprowadzeniem nowej wiedzy, utatwiajgc mu tgczenie ze sobg tych tresci.
W zwigzku 2z trudnosciami z zapamietywaniem wiedzy, praktycznym jej
wykorzystywaniem oraz logicznym mysleniem pozwalajgcym wigza¢é ze sobg
informacje, sytuacje, zjawiska, procesy, waznym wsparciem jest wskazywanie uczniowi

tych wzajemnych relacji.

E-materiaty powinny wspiera¢/podtrzymywac zaangazowanie i zainteresowanie

ucznia podczas realizacji proponowanych dziatan ze wzgledu na jego zwiekszong
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meczliwos¢ i matg zdolnos¢ do koncentracji uwagi.

12. E-materiaty powinny by¢ tak skonstruowane, aby uwzgledniaty wolne tempo pracy
ucznia. Nalezy pamietac, ze istniejg czasem znaczne indywidualne réznice miedzy
uczniami. Na tempo pracy ucznia wptywa wiele czynnikow, np. jego zainteresowanie
tematykg e-materiatu czy elementy ujete juz w poprzednich wymaganiach, takie jak:
jasnos¢ przekazu, roznorodnos¢ zadan lub form przekazu tresci. Dlatego w tym

wymaganiu uwzgledniono tylko te czynniki, ktérych nie wskazano powyze;j.

PRZYKLADOWE TEMATY E-MATERIALOW REKOMENDOWANE DLA
BENEFICJENTOW KONKURSOWYCH

Audiobooki dla uczniow z niepetnosprawnoscig intelektualng w stopniu lekkim powinny
dotyczy¢ przede wszystkim wydarzen historycznych oraz fragmentow tekstow literackich
w tym lektur.
Warto zaprezentowa¢ w nich wypowiedzi osob, ktére powinny zosta¢ uwzglednione w
obszarze tematycznym e-materiatéw. Zaleca sie takze wykorzystanie audiobookdw jako tta
tekstowego dla wprowadzonego materialu wizualnego, np. przebieg procesu, reakcji
chemicznej, wirtualnej wizyty w miejscu waznym przyrodniczo, historycznie lub
geograficznie/pod wzgledem przyrodniczym, historycznym lub geograficznym. E- materiat
moze takze spetnia¢ wazng role instruktazows.
Przyktadowe tematy:

- jezyk polski: opowiedz mi swoje przygody, jak grzecznie zwracac sie do innych;

- historia: przyczyny odkry¢, co nam wolno, a co musimy?, prawa i obowigzki

obywateli lll RP
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KRYTERIA OCENY SPELNIENIA WYMAGAN W ZAKRESIE ADAPTACJI DLA DANEJ

NIEPELNOSPRAWNOSCI

Przedstawione w tabeli (spetnia/nie spetnia) zamieszczonej ponizej.

Lp.

WYMAGANIE

KRYTERIA OCENY SPELNIENIA
WYMAGAN W ZAKRESIE ADAPTACJI
AUDIOBOOKA

SPELNIA

NIE
SPELNIA

Uwagi

Streszczenia umieszczone w e-materiale
powinny by¢ formutowane przystepnym
jezykiem, wykorzystany w nich zasob
stéw powinien by¢ ograniczony do
niezbednych dla zrozumienia
prezentowanego tekstu

krotkie i proste zdania

obowigzkowo spetnia

istnieje mozliwos¢ odstuchania catej
zawartosci audiobooka lub wybranego
fragmentu

obowigzkowo spetnia

w razie potrzeby uczeh moze przejsc¢ od
informacji przekazywanej przez lektora do
konkretnej tresci zawartej w e-podreczniku lub
innych e-materiatach

wariantowo spefnia

w razie potrzeby uczen moze przejsé od
tekstu prezentowanego przez lektora do wers;ji
zapisanej tekstu

wariantowo spefnia

trudniejsze nowe stowa sg wyjasnione, np.
poprzez odestanie do stowniczka i/lub poprzez
wizualizacje utatwiajgca ich zrozumienie

obowigzkowo spetnia

tekst umieszczony w e-materiale zapisany jest
czcionka czytelng dla ucznia (proponowany
Arial 12)

obowigzkowo spetnia

Informacje odczytywane sg przez lektora
wyraznie w tempie, ktére umozliwia
zrozumienie, stosowane sg krétkie pauzy
pozwalajgce uczniom zastanowi¢ sie nad
ustyszanym tekstem i podjg¢ decyzje, czy
potrzebujg dodatkowego wyjasnienia

obowigzkowo spetnia
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Spetnienie wymagania — pie¢ kryteriow
spetnionych obowigzkowo i jedno
kryterium z wariantéw do wyboru

E- materiat uwzglednia trudnosci
uczniéw ze zrozumieniem pojec,
definicji, regut, stosujgc wizualizacje,
wprowadzajgc podziat przekazywanych
informacji na krétsze fragmenty,
ilustrujgc fragmenty dotyczgce bardziej
abstrakcyjnych poje¢ w rézny sposéb.

catos¢ odczytywanego tekstu jest podzielona
na krétsze fragmenty stanowigce zamknietg
tematycznie catos¢

obowigzkowo spetnia

nowe pojecia lub definicje, reguty, zjawiska sg
ilustrowane w sposéb, pozwalajgcy przyblizy¢
je uczniowi (zamieszczona jest informacja, w
jaki sposéb uczen moze skorzystac z
wizualizacji)

obowigzkowo spetnia

definicje, reguty prezentowane w audiobooku
sg wykorzystywane do praktycznego dziatania
ucznidw (zadania interaktywne, polecenia
bazujgce na filmach, planszach, modelach) w
celu sprawdzenia ich rozumienia

obowigzkowo spetnia

dostepnos$¢ przekazywanej werbalnie tresci
jest zwiekszona przez pokazy (ilustracje,
interaktywne wizualizacje, stymulacje
polisensoryczne, wizualne pomoce
dydaktyczne (ilustracje, modele przestrzenne,
szablony, schematy, plansze, tablice,
fotografie, mapy, infografiki, mapy myslowe,
filmy), audiobooki (np. teksty lektur, fragmenty
tekstéw popularnonaukowych)

obowigzkowe
umieszczenie co
najmniej 2 materiatéw
zwiekszajgcych
dostepnos¢ e-
materiatu

Spetnienie wymagania — cztery kryteria
spetnione obowigzkowo

Umieszczone w e-materiale schematy,
infografiki, mapy, tablice, modele, mapy
mysli i inne formy wizualizacji sg
przygotowane w sposob przejrzysty i
uproszczony dostepny percepcji ucznia.

mapy, schematy, ilustracje, infografiki sg
uproszczone, zawierajg tylko najwazniejsze
informacje, pozbawione sg zbednych
szczegotow

obowigzkowo spetnia

opisy materiatéw graficznych sg wykonane co
najmniej czcionka Arial 10, sg zapisane w
krotki, jasny sposéb, jednym rodzajem
czcionki oraz tak rozmieszczone, aby utatwié
ich odczytywanie uczniom

obowigzkowo spetnia
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wizualizacja jest prawidtowo dobrana do
prezentowanej tresci — umozliwia wyjasnienie i
przyblizenie uczniowi prezentowanych
informacji

obowigzkowo spetnia

Spetnienie wymagania — trzy kryteria
spetnione obowigzkowo

Audiobooki powinny umozliwiaé
podsumowanie wiedzy uzyskanej z
wybranego fragmentu streszczenia,
powtdrzenie najwazniejszych informaciji
oraz powrot do tych tresci, kitére
wymagajg powtornego odstuchania i lub
przeczytania.

po kazdym wydzielonym fragmencie
prezentowanego tekstu istnieje mozliwos¢
sprawdzenia jego zrozumienia przez ucznia
poprzez kroétkie éwiczenia, w tym interaktywne
lub umieszczone pytania

obowigzkowo spetnia

uczen uzyskuje po wykonaniu ¢wiczenia lub
udzieleniu odpowiedzi na pytanie informacje
zwrotng

obowigzkowo spetnia

istnieje mozliwos$¢ powrotu do tresci
wymagajgcych powtdrzenia w wypadku
niepoprawnie wykonanego zadania lub jego
czesci

obowigzkowo spetnia

Spetnienie wymagania — trzy kryteria
spetnione obowigzkowo

Wazniejsze terminy czy nowe pojecia
powinny by¢ zaznaczone zaréwno w
tekscie czytanym, jak réwniez zapisanym
w e-materiale

lektor zwraca uwage na nowe lub wazne
terminy czy stwierdzenia w prezentowanym
tek$cie, moze tez odestac ucznia do
zapisu/opisu tego fragmentu

obowigzkowo spetnia

wazniejsze terminy lub stwierdzenia w tekscie
pisanym wyodrebnione sg czcionkg bold lub
wykorzystane jest znaczenie za pomocg
koloréow czy podkre$lenia

obowigzkowo spetnia
— mozna wybraé
jeden sposob
zaznaczania

wybrany sposéb zaznaczenia jest stosowany
w jednolity sposéb we wszystkich
audiobookach

obowigzkowo spetnia

uczen uzyskuje informacje, dlaczego pojawity
sie w tekscie konkretne zaznaczenia

obowigzkowo spetnia

Spetnienie wymagania — trzy kryteria
spetnione obowigzkowo
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Pytania, zadania, polecenia stosowane
w e-materiale powinny uwzgledniac
trudno$¢ uczniéw z mysleniem
przyczynowo — skutkowym,
abstrakcyjnym, stowno-pojeciowym oraz
rozumieniem lub formutowaniem
probleméw czy orientacjg w czasie i
przestrzeni.

uczniowie otrzymujg podpowiedzi utatwiajgce
im udzielenie odpowiedzi

wariantowo spetnia

zadania stawiane przed uczniem powinny
zaczynac sie od prostych dostepnych uczniowi
w celu wywotania pozytywnej motywacji do
dalszej pracy z e-materiatem

obowigzkowo spetnia

proponowane zadania, ¢wiczenia, pytania sg
zréznicowane pod wzgledem trudnosci, aby
uczen mogt je wybiera¢ zaleznie od swoich
mozliwosci

obowigzkowo spetnia

zadania powinny by¢ zréznicowane pod
wzgledem ich struktury: np. uktadanki,
wykreslanki, krzyzéwki, domino, zadania z
lukg, kolorowanki, na dobieranie, labirynt itp.

obowigzkowo spetnia

pytania, polecenia sg ilustrowane w sposéb
utatwiajgcy zrozumienie ich tresci

wariantowo spetnia

nalezy unika¢ pytan przekrojowych, pytania
problemowe powinny dotyczy¢ tylko sytuacii
praktycznych

obowigzkowo spetnia

w wypadku zadan ztozonych uczen powinien
mie¢ mozliwos¢ sprawdzenia poprawnosci
wykonania zadania po kazdym etapie i
dokonania korekty, jesli zajdzie taka potrzeba.

obowigzkowo spetnia

Spetlnienie wymagania — pie¢ kryteriow
spetnione obowigzkowo i co najmniej jedno
z podanych wariantowo

E- materiat powinien prowadzi¢ ucznia
poprzez poszczegdblne etapy
samodzielnego zdobywania wiedzy.

instrukcja dotyczgca korzystania z e-materiatu
jest napisana prostym, jasnym jezykiem,
wyraznie zaznaczone sg poszczegolne etapy
aktywnosci ucznia

obowigzkowo spetnia

uczen zawsze moze sie cofng¢ w swoich
dziataniach i zaczg¢ prace z e-materiatem od
wybranego przez siebie miejsca

obowigzkowo spetnia

zawarte w e-materiale zadania powinny

obowigzkowo spetnia
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zawiera¢ wzorzec ich wykonania dla ucznia

Spetnienie wymagania — trzy kryteria
spetnione obowigzkowo

E- materiat powinien umozliwia¢
uczniowi zastosowanie uzyskanych
informacji w praktycznym dziataniu.

tre$¢ audiobooka wskazuje praktyczne
zastosowanie przekazywanych informacji

obowigzkowo spetnia

e-materiat zawiera zadania wymagajgce od
ucznia praktycznego zastosowania zdobytej
wiedzy

obowigzkowo spetnia

Spetnienie wymagania — dwa kryteria
spetnione obowigzkowo

Audiobooki z obszaru matematycznego
oraz zawierajgce odniesienie do
doswiadczen i eksperymentow z
przedmiotéw przyrodniczych powinny
by¢ wspomagane materiatami
graficznymi, pokazami, propozycjami
szablonéw wykonania (np. geometria).

instrukcje do doswiadczen i eksperymentow
sg rozpisane szczegotowo, kazdy etap jest
wyraznie wydzielony

obowigzkowo spetnia

wybrane etapy instrukcji sg ilustrowane za
pomocsa filmoéw instruktazowych, schematéw,
rysunkéw

wariantowo spetnia

etapy procedury badawczej sg wyodrebnione

obowigzkowo spetnia

uczen uzyskuje pomoc w wypadku opisu
wynikéw oraz formutowania wnioskéw (np.
podane sg propozycje do wyboru, wystepujg
zdania z lukg do uzupetnienia, uczen dobiera
poprawne stwierdzenia)

obowigzkowo spetnia

zadania matematyczne (np. geometria)
wykorzystujg wizualizacje, np. szablony,
wzorce, modele, w tym multimedialne

wariantowo spetnione

wykorzystywane sg w e-materiale tabele,
wykresy, diagramy

wariantowo spetnione

odwotywanie sie do konkretéw w zadaniach i
tresci prezentowanej przez lektora

obowigzkowo spetnia

Spetnienie wymagania — cztery kryteria
spetnione obowigzkowo i co najmniej 1
kryterium opisane wariantowo

10.

E-materiat powinien zawiera¢
nawigzanie do informacji juz

przed podaniem nowych tresci przedstawione
sg, w formie skréconej informacje, ktére uczen

wariantowo spetnia
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posiadanych przez ucznia przed
wprowadzeniem nowej wiedzy,
utatwiajgc mu fgczenie ze sobg tych
tredci.

juz powinien zna¢ w formie zapisu tekstowego
i/lub graficznego

w tekscie lektorskim lub multimediach
audiobooka wystepujg powigzania nowych
informacji ze znanymi juz uczniowi

wariantowo spefnia

Spetnienie wymagania — spetnione co
najmniej jedno kryterium opisane jako
wariantowe

11. E-materiat powinien dobér tekstéw do audiobookdw powinien bowiazk ni
wspierac/podtrzymywac zaangazowanie | uwzgledniaé ich walor praktyczny obowlgzkowo speinia
i zainteresowanie ucznia podczas - — - -
realizacji proponowanych w nim dziatan. | €-materiat umozliwia zaangazowanie obowigzkowo spetia
polisensoryczne ucznia w procesie ucznia si¢
zadania w e-materiale sg zréznicowane pod obowigzkowo spetnia
wzgledem oczekiwanych od ucznia
aktywnosci
Spetnienie wymagania — trzy kryteria
spetnione obowigzkowo
12. E-materiat powinien by¢ tak e-materiat umozliwia wariantowos$¢ pracy

skonstruowany, aby uwzgledniat wolne
tempo pracy ucznia.

ucznia zaleznie od jego indywidualnego tempa
— sg etapy, ktoére powinien przejs¢ w pierwszej
kolejnosci oraz propozycje kolejnych dziatan

obowigzkowo spetnia

proponowane aktywnosci ucznia nie
wymagajg od niego diugich opiséw, znacznej
kreatywnosci, samodzielnego wnioskowania,
okreslania zwigzkéw przyczynowo-skutkowych
lub wyjasniania poje¢ abstrakcyjnych czy tez
ztozonych procesow i zjawisk lub odtwarzania
definicji, terminow

obowigzkowo spetnia

zaproponowane zadania majg prostg forme i
zawierajg podpowiedzi na roznym poziomie

obowigzkowo spetnia

Spetnienie wymagania — trzy kryteria
spetnione obowigzkowo
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V. Dostepnos$¢ e-materialow dydaktycznych w grupie film - do 10 przedmiotow dla uczniow z
niepelnosprawnoscia intelektualng w stopniu lekkim (Grupa 5)

Koncepcja zawiera specyficzne wymagania w zakresie dostepnosci e-materiatbw dydaktycznych w grupie film dla uczniow
z niepetnosprawnoscig intelektualng w stopniu lekkim dotyczacych 10 przedmiotéw: matematyka, informatyka, geografia, fizyka, chemia,
biologia, przyroda, jezyk polski, historia, wiedza o spoteczenstwie.

Film edukacyjny 5°-10°, zgodnie z zatozeniami projektu, jest e-materiatem dydaktycznym do wykorzystania na lekcji. E-materiat w tej grupie
sklada sie tez ze scenariusza i minimum 2  multimediow. Umozliwia realizacje  pelnej godziny lekcyjne;.
W e-materiatach dydaktycznych w grupie 5 najwazniejszym elementem lekcji jest film. Scenariusz lekcji i dodatkowe multimedia (minimum

jedno) — interaktywne, multimedialne ¢wiczenia, odnoszg sie do filmu.

WYMAGANIA

— opis wymagan wobec e-materiatéw (z uwzglednieniem sposobu wykorzystania)

Wymagania stanowig uzupetnienie do wymagan okreslonych w ramach koncepciji i

zatozen do 10 przedmiotéw oraz standarddw jakosci (merytoryczno-dydaktyczny,

funkcjonalny, dostepnosci, edytorsko-graficzny i techniczny) umozliwiajgcych opracowanie

cykli krétkich filméw edukacyjnych 5°-10’.

Przy formutowaniu wymagan w zakresie adaptacji flméw do potrzeb i mozliwosci uczniow

Z niepetnosprawnoscig intelektualng w stopniu lekkim uwzgledniono (w miare mozliwosci):

- zalecenia w zakresie rozwijania i ksztatcenia kompetenc;ji kluczowych (okreslone w

Zaleceniach Parlamentu Europejskiego i Rady z dnia 18 grudnia 2006 r. w sprawie
kompetencji kluczowych w procesie uczenia sie przez cate zycie; (2006/962/WE)
[porozumiewanie sie w jezyku ojczystym, porozumiewanie sie w jezykach obcych,

kompetencje matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo-techniczne,
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informatyczne, umiejetnos¢ uczenia sie, kompetencje spoteczne i obywatelskie;
inicjatywnos¢ przedsiebiorczo$¢ oraz Swiadomosc i ekspresja kulturalna], ktérych
realizacje zaktada podstawa programowa ksztatcenia ogolnego w zakresie
poszczegodlnych przedmiotow,

- zasady pracy z dzieckiem z niepetnosprawnoscig intelektualng w stopniu lekkim
(miedzy innymi: indywidualizacji w zakresie stosowanych metod, Srodkow
i organizacji pracy w stosunku do charakteru zaburzen; systematycznych
oddzialywan; elastycznosci dziatan; poglagdowosci; stopniowania trudnosci;
systematyczno$ci; trwato$ci wiedzy — wielokrotne powtarzanie nabytej wiedzy

i umiejetnosci, ksztatltowania pozytywnej atmosfery uczenia sie; aktywizaciji).

E-materiaty dydaktyczne — cykle filméw edukacyjnych do 10 obszaréw tematycznych
(matematyka, informatyka, geografia, fizyka, chemia, biologia, historia, jezyk polski,
wiedza o spoteczenstwie) w celu adaptacji ich do potrzeb i mozliwosci ucznidéw
z niepetnosprawnoscig intelektualng w stopniu lekkim powinny spetnia¢ w szczegdlnosci
nastepujgce wymagania:

1. W filmach edukacyjnych zawartych w e-materiatach nalezy postugiwac sie przystepnym
jezykiem, wykorzystany w nich zas6b stébw powinien ogranicza¢ sie do zestawu
niezbednego dla zrozumienia prezentowanego tekstu oraz obrazu. Uczniowie z
niepetnosprawnoscig intelektualng majg trudnos¢ z zastosowaniem w praktyce
poznanego stownictwa (chociaz czasami wiele stbw pamietajg, nie potrafig ich

wiasciwie uzyg).
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2. E-materiaty uwzgledniajg trudnosci uczniow ze zrozumieniem pojec¢, definicji, regut,

poprzez stosowanie wizualizacji, ktéra ma w réznorodny sposob ilustrowac fragmenty
dotyczgce bardziej abstrakcyjnych poje¢. Zadaniem e-materiatu jest przede wszystkim
wskazanie praktycznej przydatnosci poznanych pojec, definicji, regut, zjawisk,

procesow, a nie ich mechaniczne zapamietanie i odtwarzanie.

. Umieszczone w e-materiale schematy, infografiki, mapy, tablice, modele, mapy mysli i
inne formy wizualizacji sg przygotowane w sposob przejrzysty i uproszczony, dostepny
percepcji ucznia. Proces poznawczy powinien rozpoczynaé sie od tresci konkretno —
obrazowych i najblizszych uczniowi. Aby wizualizacja spetnita swoje zadanie, musi
uwzglednia¢ ograniczenia dziecka w zakresie spostrzegania, ktére jest niedokfadne,

wybidrcze oraz czesto zaburzone w zakresie analizy i syntezy.

. E-materiaty powinny umozliwia¢ podsumowanie wiedzy, powtdrzenie najwazniejszych
informaciji, ilustracje przekazywanych informacji oraz powrét do tych fragmentow, ktore
wymagajg powtornego obejrzenia. Umozliwi to porzadkowanie wiedzy, jej
systematyczne powtarzanie i utrwalanie. Dzielenie tresci na mniejsze fragmenty to
wazny element w pracy z uczniem z niepetnosprawnoscig intelektualng ze wzgledu na

potrzebe wiekszej liczby powtérzen w celu utrwalenia zapamigtanych informacji.

. Wazniejsze terminy czy nowe pojecia powinny byé zaznaczone w tekscie pisanym lub
specjalnie podkreslone w tekscie mowionym. Uczeh 2z niepetnosprawnosciag
intelektualng ma problemy z korzystaniem zaréwno w tekstu czytanego, jak i

stuchanego, trudnos¢ sprawia mu wyodrebnienie z niego informacji waznych, nowych,
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istotnych dla dalszej pracy z e-materiatem. Wymaganie uwzglednia trudnosc¢ ucznia w
zakresie korzystania z przekazywanych mu informacji szczegolnie poprzez ich selekcje

i porzgdkowanie.

. Pytania, zadania, polecenia stosowane w e-materiale powinny uwzglednia¢ trudnosci
uczniow zwigzane z mys$leniem przyczynowo- skutkowym, abstrakcyjnym, stowno-
pojeciowym oraz rozumieniem lub formutowaniem problemdow czy orientacjg w czasie i

przestrzeni. Wymaganie dotyczy zaréwno formy tych zadan, jak i tresci.

. E-materiaty powinny prowadzi¢ ucznia poprzez poszczegdlne etapy samodzielnego
zdobywania wiedzy ze wzgledu na jego matg samodzielnos¢ podczas wykonywania
zadan. Ucznidow z niepetnosprawnoscig intelektualng w stopniu lekkim cechuje czesto
mata wiara we wtasne mozliwosci. Uczniowie ci majg trudnos¢ z dokonaniem oceny,
czy poprawnie wykonali wybrany etap podejmowanej aktywnosci. Dlatego potrzebujg
wsparcia w procesie uczenia sie, aby mogli mie¢ poczucie bezpieczenstwa w drodze do

wiedzy.

. E-materiat powinien umozliwia¢ uczniowi zastosowanie zdobytych informacji w
praktycznym dziataniu. Wymaganie ma na uwadze potrzebe przetozenia zdobywane;j
wiedzy na jej praktyczne zastosowanie w zyciu oraz zwrdcenie uwagi na potrzebe
podania wzorca, w jaki sposéb nalezy dang czynnos¢ wykonac¢. Praktyczne
zaangazowanie ucznia ufatwia takze zrozumienie informacji i angazuje emocje,

wplywajgc na trwatos¢ ich zapamietania oraz zrozumienie.

9. E-materialy do matematyki oraz dotyczace doswiadczen i eksperymentow z
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przedmiotow przyrodniczych powinny prezentowa¢ poprzez film przede wszystkim
treSci abstrakcyjne, wymagajgce wyobrazni przestrzennej oraz odnoszgce sie do
Zjawisk i procesow, ktére w warunkach szkolnych nie sg mozliwe do pokazania przez
nauczyciela i/lub dodwiadczenia przez ucznia. E-materialy nalezy tez wzbogaci¢ o inne
rozwigzania graficzne, pokazy, propozycje szablondw wykonania/schematow (np.
geometria). Ze wzgledu na ograniczone niepetnosprawnoscig intelektualng mozliwosci
poznawcze ucznia istnieje koniecznos¢ szczegolnego dostosowania realizacji podstawy
programowej w obszarze edukacji przyrodniczej i matematycznej. Stad wyrdznienie
tego wymagania jako odrebnego. Trudnoéci dotyczg szczegdlnie ztozonych strategii

poznawczych, abstrakcyjnego myslenia, analizowania i wnioskowania.

10. E-materiat powinien zawieraé nawigzanie do informacji juz posiadanych przez
ucznia przed wprowadzeniem nowej wiedzy, utatwiajgc mu tgczenie ze sobg tych tresci.
W  zwigzku z trudnosciami z zapamietywaniem wiedzy, praktycznym jej
wykorzystywaniem oraz logicznym mys$leniem pozwalajgcym wigzaé ze sobg
informacje, sytuacje, zjawiska, procesy, waznym wsparciem jest wskazywanie uczniowi

tych wzajemnych relacji.

11. E-materiat powinien wspieraé zaangazowanie i zainteresowanie ucznia podczas
realizacji proponowanych w nim dziatan ze wzgledu na jego zwiekszong meczliwos¢ i

matg zdolno$¢ do koncentracji uwagi.

12. E-materiat powinien by¢ tak skonstruowany, aby uwzgledniat wolne tempo pracy

ucznia. Nalezy pamietaé, ze istniejg tutaj czasem znaczne indywidualne réznice miedzy
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uczniami. Na tempo pracy ucznia wptywa wiele czynnikow, np. jego zainteresowanie
tematykg e-materiatu czy elementy ujete juz w poprzednich wymaganiach, jak jasnos¢
przekazu czy réznorodnosc¢ zadan lub form przekazu tresci. Dlatego w tym wymaganiu

uwzgledniono tylko te czynniki, ktérych nie wskazano powyze;.

PRZYKLADOWE TEMATY E-MATERIALOW REKOMENDOWANE DLA
BENEFICJENTOW KONKURSOWYCH

Filmy dla uczniow z niepetnosprawnoscig intelektualng w stopniu lekkim powinny dotyczyc¢
przede wszystkim wydarzen historycznych oraz definicji, poje¢ abstrakcyjnych (np. tematy
matematyczne — geometria), przebiegu proceséw (szczegodlnie z zakresu tematyki
przyrodniczej — np. genetyka, procesy biochemiczne), zaleznosci przyczynowo-
skutkowych (np. tematy fizyczne). Przede wszystkim powinny by¢ prezentowane tresci,
ktére nie mogg by¢ realizowane poprzez bezposrednie doswiadczanie przez uczniow lub
prowadzenie eksperymentdow samodzielnie czy tez w formie pokazu przez nauczyciela.
Warto takze wykorzysta¢ ten rodzaj e-materiatdbw do prezentacji ciekawych miejsc i
obiektéw (np. odlegte kraje, cuda natury, sztuka), oséb, wydarzen czesto niedostepnych
uczniom w ich codziennym doswiadczeniu.
Przyktadowe tematy:

- biologia: ukfad krgzenia, regulacja nerwowo-hormonalna, DNA, kod genetyczny,

dziedziczenie itp.;

- przyroda: swiat przed wielkimi odkryciami itp.

KRYTERIA OCENY SPELNIENIA WYMAGAN W ZAKRESIE ADAPTACJI DLA DANEJ
NIEPELNOSPRAWNOSCI

Przedstawione w tabeli (spetnia/nie spetnia) zamieszczonej ponizej.
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Lp.

WYMAGANIE

KRYTERIA OCENY SPELNIENIA
WYMAGAN W ZAKRESIE ADAPTACJI
FILMU

SPELNIA

NIE
SPELNIA

Uwagi

W filmach edukacyjnych zawartych w
e-materiatach nalezy postugiwac sie
przystepnym jezykiem, wykorzystany w
nich zasob stow powinien ograniczac sie
do zestawu niezbednego dla
Zzrozumienia prezentowanego tekstu
oraz obrazu.

film poprzedzony jest krotkim wprowadzeniem
objasniajgcym jego role w e-materiale,
objasnienie moze by¢ w formie do
odstuchania i/lub samodzielnego odczytania

obowigzkowo spetnia

krotkie i proste zdania

obowigzkowo spetnia

istnieje mozliwos¢ ponownego odstuchania
tekstu dla danego fragmentu filmu

obowigzkowo spetnia

trudniejsze, nowe stowa sg wyjasnione, np.
poprzez odestanie do stowniczka i/lub
wizualizacje utatwiajgcg zrozumienie ich
znaczenia

obowigzkowo spetnia

tekst wykorzystywany w e-materiale zapisany
jest czcionka czytelng dla ucznia
(proponowany Arial 12)

obowigzkowo spetnia

tekst pojawiajgcy sie w czasie projekcji filmu
jest umieszczony na takim tle, aby nie
zaburzat jego czytelnosci

obowigzkowo spetnia

wypowiedzi wykorzystywane w filmach
prezentowane sg powoli i z poprawng dykcjg
oraz istnieje mozliwos¢ zwiekszenia ich
gtosnosci

obowigzkowo spetnia

Spetnienie wymagania — siedem kryteriéow
spetnionych obowigzkowo

E- materiaty uwzgledniajg trudnosci
uczniéw ze zrozumieniem pojec,

catosc jest podzielona na kréotsze fragmenty
stanowigce zamknietg tematycznie catosé,

obowigzkowo spetnia
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definicji, regut, stosujgc wizualizacje,
ktéra ma ilustrowac¢ fragmenty dotyczace
bardziej abstrakcyjnych poje¢ w rézny
sposob.

nowe pojecia lub definicje, reguty, zjawiska sg
ilustrowane w sposéb pozwalajgcy przyblizy¢
je uczniowi

obowigzkowo spetnia

definicje, reguty prezentowane w e-materiale
sg wykorzystywane do praktycznego dziatania
ucznioéw (zadania interaktywne, polecenia
bazujgce na filmach, planszach, modelach ) w
celu sprawdzenia ich rozumienia przez ucznia

obowigzkowo spetnia

dostepnos$¢ tresci jest zwiekszona przez
pokazy, interaktywne wizualizacje, stymulacje
polisensoryczne, wizualne pomoce
dydaktyczne (ilustracje, modele przestrzenne,
szablony, schematy, plansze, tablice,
fotografie, mapy, infografiki, mapy myslowe,
filmy), audiobooki (np. teksty lektur, fragmenty
tekstéw popularnonaukowych)

obowigzkowe
umieszczenie co
najmniej 2 materiatow
zwiekszajgcych
dostepnosc¢ e-
materiatu

Spetnienie wymagania — cztery kryteria
spetnione obowigzkowo

Umieszczone w e-materiale schematy,
infografiki, mapy, tablice, modele, mapy
mysli i inne formy wizualizacji sg
przygotowane w sposob przejrzysty i
uproszczony, dostepny percepcji ucznia.

mapy, schematy, ilustracje, infografiki sg
uproszczone, zawierajg tylko najwazniejsze
informacje, pozbawione sg zbednych
szczegotdéw

obowigzkowo spetnia

opisy materiatéw graficznych sg wykonane co
najmniej czcionkg Arial 10, sg zapisane w
krotki, jasny sposoéb, jednym rodzajem
czcionki oraz tak rozmieszczone, aby utatwié
ich odczytywanie uczniom

obowigzkowo spetnia

struktura filmu jest prawidtowo dobrana do
prezentowanej tresci — umozliwia wyjasnienie i
przyblizenie uczniowi prezentowanych
informacji

obowigzkowo spetnia

Spetnienie wymagania - trzy kryteria
spetnione obowigzkowo
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E-materiaty powinny umozliwiac
podsumowanie wiedzy, powtdrzenie
najwazniejszych informaciji, ilustracje
przekazywanych informacji oraz powrét
do tych fragmentdéw, ktére wymagaja
powtdérnego obejrzenia.

po kazdym wydzielonym fragmencie
e-materiatu istnieje mozliwos¢ sprawdzenia
przez ucznia zrozumienia przekazanych
informacji poprzez kroétkie ¢wiczenia, w tym
interaktywne lub umieszczone pytania

obowigzkowo spetnia

uczen uzyskuje po wykonaniu ¢wiczenia lub
udzieleniu odpowiedzi na pytanie informacje
zwrotng

obowigzkowo spetnia

istnieje mozliwos$¢ powrotu do tresci
wymagajgcych powtdrzenia w wypadku
niepoprawnie wykonanego zadania lub jego
czesci

obowigzkowo spetnia

Spetnienie wymagania — trzy kryteria
spetnione obowigzkowo

Wazniejsze terminy czy nowe pojecia
powinny by¢ zaznaczone w tekscie
pisanym lub specjalnie podkreslone w
tekscie méwionym.

lektor w filmie zwraca uwage na nowe lub
wazne terminy czy stwierdzenia w
prezentowanym tekscie, moze tez odestaé
ucznia do zapisu tego fragmentu w innym
miejscu w e-materiale lub e-podreczniku

obowigzkowo spetnia

wazniejsze terminy lub stwierdzenia
wyodrebnione sg czcionkg bold lub
wykorzystane jest znaczenie za pomocg
koloréw czy podkreslenia

obowigzkowo spetnia
— mozna wybraé
jeden sposoéb
zaznaczania

wybrany sposob zaznaczenia jest stosowany
w jednolity sposéb we wszystkich
e-materiatach

obowigzkowo spetnia

uczen uzyskuje informacje, dlaczego pojawity
sie w tekscie konkretne zaznaczenia

obowigzkowo spetnia

Spelnienie wymagania — cztery kryteria
spetnione obowigzkowo

uczniowie otrzymujg podpowiedzi utatwiajgce
im udzielenie odpowiedzi

wariantowo spetnia

zadania stawiane przed uczniem powinny
zaczynac sie od prostych dostepnych uczniowi

obowigzkowo spetnia
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Pytania, zadania, polecenia stosowane
w e-materiatach powinny uwzglednia¢
trudnosci uczniéw zwigzane z
mysleniem przyczynowo- skutkowym,
abstrakcyjnym, stowno-pojeciowym oraz
rozumieniem lub formutowaniem
probleméw czy orientacjg w czasie i
przestrzeni.

w celu wywotania pozytywnej motywacji do
dalszej pracy z e-materiatem

proponowane zadania, ¢wiczenia, pytania sg
zréznicowane pod wzgledem trudnosci, aby
uczen mogt wybierac zaleznie od swoich
mozliwosci

obowigzkowo spetnia

zadania powinny by¢ zr6znicowane pod
wzgledem ich struktury: np. uktadanki,
wykreslanki, krzyzoéwki, domino, zadania z
luka, kolorowanki, na dobieranie, labirynt itp.

obowigzkowo spetnia

pytania, polecenia sg ilustrowane w sposéb
ufatwiajgcy zrozumienie ich tresci

wariantowo spefnia

nalezy unika¢ pytan przekrojowych, pytania
problemowe powinny dotyczy¢ tylko sytuacji
praktycznych

obowigzkowo spetnia

w wypadku zadan ztozonych uczeh powinien
mie¢ mozliwos¢ sprawdzenia poprawnosci
wykonania zadania po kazdym etapie i
dokonania korekty, jesli zajdzie taka potrzeba

obowigzkowo spetnia

Spetnienie wymagania — pie¢ kryteriow
spetnione obowigzkowo i co najmniej jedno
z podanych wariantowo

E- materiat powinien prowadzi¢ ucznia
poprzez poszczegdblne etapy
samodzielnego zdobywania wiedzy.

instrukcja dotyczgca korzystania z e-materiatu
jest napisana prostym, jasnym jezykiem,
wyraznie zaznaczone sg poszczegolne etapy
aktywnosci ucznia

obowigzkowo spetnia

uczen zawsze moze sie cofngé w swoich
dziataniach i zaczg¢ prace z e-materiatem od
wybranego przez siebie miejsca

obowigzkowo spetnia

zawarte w e-materiale zadania powinny
zawiera¢ wzorzec ich wykonania dla ucznia

obowigzkowo spetnia
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Spetnienie wymagania — trzy kryteria
spetnione obowigzkowo

E- materiat powinien umozliwiaé
uczniowi zastosowanie uzyskanych
informacji w praktycznym dziataniu.

e-materiat zawiera zadania wymagajgce od
ucznia praktycznego zastosowania zdobytej
wiedzy

obowigzkowo spetnia

filmy prezentujg praktyczng przydatnosc
przekazywanej wiedzy, odnoszac sie do
bliskich uczniom do$wiadczen

obowigzkowo spetnia

Spetnienie wymagania — dwa kryteria
spetnione obowigzkowo

E-materiaty do matematyki, oraz
dotyczace doswiadczen i
eksperymentoéw z przedmiotéw
przyrodniczych powinny prezentowac
poprzez film przede wszystkim tresci
abstrakcyjne wymagajgce wyobrazni
przestrzennej oraz odnoszgce sie do
zjawisk i proceséw, ktére w warunkach
szkolnych nie sg mozliwe do pokazania
przez nauczyciela i/lub doswiadczenia
przez ucznia. Nalezy uwzglednic tez
inne materiaty graficzne.

instrukcje do doswiadczen i eksperymentow
sg rozpisane szczegotowo, kazdy etap jest
wyraznie wydzielony

obowigzkowo spetnia

filmy prezentujgce tresci abstrakcyjne, trudne
zjawiska i procesy zawierajg szczegotowe
omowienie poszczegolnych elementéw, z
wyjasnieniem nowych pojec

obowigzkowo spetnia

pojawiajgce sie nowe pojecia, definicje w
filmach mozna odszukaé w stowniczku

obowigzkowo spetnia

wybrane etapy instrukcji sg ilustrowane za
pomocsa filmow instruktazowych, schematéw,
rysunkow

wariantowo spefnia

etapy procedury badawczej sg wyodrebnione

obowigzkowo spetnia

uczen uzyskuje pomoc w wypadku opisu
wynikow oraz formutowania wnioskoéw (np.
podane sg propozycje do wyboru, wystepujg
zdania z lukg do uzupetnienia, uczen dobiera
poprawne stwierdzenia)

obowigzkowo spetnia

zadania matematyczne (np. geometria)
wykorzystujg wizualizacje np. szablony,
wzorce, modele, w tym multimedialne

wariantowo spetnione

wykorzystywane sg w e-materiale tabele,
wykresy, diagramy

wariantowo spetnione
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odwotywanie sie do konkretéw w zadaniach i
streszczeniach

obowigzkowo spetnia

Spetnienie wymagania — szes¢ kryteriow
spetnione obowigzkowo i co najmniej 1
kryterium opisane wariantowo

10.

E-materiat powinien zawierac
nawigzanie do informacji juz
posiadanych przez ucznia przed
wprowadzeniem nowej wiedzy,
utatwiajgc mu fgczenie ze sobg tych
tredci.

przed podaniem nowych tresci przedstawione
sg (w formie skroconej jako zapis tekstowy
i/lub graficzny) informacje, ktére uczen juz
powinien znac¢

wariantowo spenia

w tekscie lub multimediach e-materiatu
wystepujg powigzania nowych informacji ze
znanymi juz uczniowi

wariantowo spefnia

Spetnienie wymagania — spetnione co
najmniej jedno kryterium opisane jako
wariantowe

11.

E-materiat powinien wspiera¢
zaangazowanie i zainteresowanie
ucznia podczas realizaciji
proponowanych w nim dziatan.

dobor tekstow i obrazéw powinien
uwzgledniac¢ ich walor praktyczny, nie tylko w
zakresie tresci danego przedmiotu, ale
réwniez w zakresie przekazu tekstowego

obowigzkowo spetnia

e-materiat umozliwia zaangazowanie
polisensoryczne ucznia w procesie uczenia sie

obowigzkowo spetnia

zadania w e-materiale sg zréznicowane pod
wzgledem oczekiwanych od ucznia
aktywnosci

obowigzkowo spetnia

film zawiera tylko niezbedne informacje, unika
sie nadmiaru przekazywanych tresci

obowigzkowo spetnia

wizualizacja przekazywanych w filmie
informacji jest spdjna z prezentowang
tematykg i bliska uczniowi (odwotuje sie do
obrazéw dostepnych mozliwo$ciom
percepcyjnym ucznia)

obowigzkowo spetnia

Spetnienie wymagania — pieé kryteriéw
spetnione obowigzkowo

12.

E-materiat powinien by¢ tak
skonstruowany, aby uwzgledniat wolne
tempo pracy ucznia.

e-materiat umozliwia wariantowos¢ pracy
ucznia, zaleznie od jego indywidualnego
tempa — sg etapy, ktére powinien przejs¢ w

obowigzkowo spetnia
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pierwszej kolejnosci oraz propozycje kolejnych
dziatan

proponowane aktywnosci ucznia nie
wymagajg od niego dtugich opiséw, znacznej
kreatywnosci, samodzielnego wnioskowania,
okreslania zwigzkéw przyczynowo-skutkowych
lub wyjasniania pojec abstrakcyjnych czy tez
ztozonych procesow i zjawisk lub odtwarzania
definicji, terminow

obowigzkowo spetnia

zaproponowane zadania majg prostg forme i
zawierajg podpowiedzi na roznym poziomie

obowigzkowo spetnia

Spetnienie wymagania — trzy kryteria
spetnione obowigzkowo
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