Zatgcznik nr 25:

Koncepcja i zatozenia w zakresie dostepnosci e-materiatow dydaktycznych

do ksztatcenia ogolnego dla ucznidéw stabo widzgcych i niewidomych

Spis tresci
I.  Dostepnos¢ e-materiatéw dydaktycznych do historii sztuki, historii muzyki, jezyka tacifskiego i
kultury antycznej — zakres rozszerzony oraz wiedzy o kulturze — zakres podstawowy dla uczniéw
stabo widzgcych i Nniewidomych (GrupPa 1) ...eeeecciiie et et e e et e e e e e naeeaeas 2

II. Dostepnos$¢ e-materiatéw dydaktycznych do muzyki i plastyki dla ucznidéw stabo widzacych i
NIEWIAOMYCN (GIUPA 2) .ueieiiieiiieeciieeeieectte e et e et e e ste e e teeestaeesteeeabaeesaseeessseessseessseessseesnsaeensseesseeanes 10

Il. Dostepnosé e-materiatéw dydaktycznych w grupie abstrakt lekcji w jezyku angielskim z e-
podrecznikéw do 10 przedmiotéw stworzonych w ramach PO KL dla uczniéw stabo widzacych i

NIEWIAOMYCN (GIUPA 3) .uiieiiieiiieecieecieecte e et et e e s te e e te e e s teesteesabaeessseeesseessseesasseessseesnsasansseesseeanes 19
V. Dostepnosé e-materiatéw dydaktycznych w grupie audiobook - do 10 przedmiotdéw dla
uczniow stabo widzgcych i NIEWIAOMYCN .....ocevviiiieie e e e rae e 27

V. Dostepnos$¢ e-materiatéw dydaktycznych w grupie film - do 10 przedmiotéw dla ucznidow
stabo widzgcych i Nniewidomych (GrUPa 5) ..ccccuuiiiiie ettt et bae e s 37
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l. Dostepnos¢ e-materialdbw dydaktycznych do historii sztuki,
historii muzyki, jezyka lacinskiego i kultury antycznej - zakres
rozszerzony oraz wiedzy o Kulturze - zakres podstawowy dla
uczniow stabo widzacych i niewidomych (Grupa 1)

Koncepcja zawiera specyficzne wymagania w zakresie dostepnosci e-materiatow
dydaktycznych do historii sztuki, historii muzyki, jezyka tacinskiego i kultury antycznej —
zakres rozszerzony oraz wiedzy o kulturze - zakres podstawowy dla uczniow
stabo widzgcych i niewidomych.

E-materiat dydaktyczny do historii sztuki, historii muzyki, jezyka tacinskiego i kultury
antycznej w zakresie rozszerzonym oraz do wiedza o kulturze w zakresie podstawowym dla
szkot konczacych sie egzaminem maturalnym, zgodnie z zatozeniami projektu, jest
e-materiatem dydaktycznym umozliwiajacym realizacje petnej godziny lekcyjnej w zakresie
powyzej wymienionych, czterech przedmiotéw. E-materiat w tej grupie sktada sie ze
scenariusza lekcji, przynajmniej 1-2 materiatéw filmowych lub rozwinigtych animaciji, grafiki
3D, 5-15 zdje€ i ilustracji z elementami interaktywnymi oraz co najmniej 7 c¢wiczen

interaktywnych w réznych postaciach.

WYMAGANIA

— opis wymagan wobec e-materiatéw (z uwzglednieniem sposobu wykorzystania)

Wymagania stanowig uzupetnienie do wymagan okreslonych w ramach koncepcji
i zatozeh do 10 przedmiotéw oraz standardéw jakosci (merytoryczno-dydaktyczny,
funkcjonalny, dostepnosci, edytorsko-graficzny i techniczny) umozliwiajgcych opracowanie
materiatow dydaktycznych do historii sztuki, historii muzyki, jezyka facinskiego i kultury
antycznej — zakres rozszerzony, wiedzy o kulturze — zakres podstawowy.

Przy formutowaniu wymagan w zakresie dostosowania e-materiatéw dla uczniéw stabo
widzgcych i niewidomych uwzgledniono (w miare mozliwosci):

— obowigzujgcy w Polsce miedzynarodowy standard dostepnosci WCAG 2.0 (Web
Content Accessibility Guidelines);

— uwagi zawarte w podreczniku autorstwa Moniki Szczygielskiej pt. ,Dostepne
multimedia” wydanym w 2016 r.;

— przygotowane w 2015 r. przez Europejskg Agencje ds. Specjalnych Potrzeb i
Edukacji Wigczajgcej Wytyczne dla dostepnosci informacji - Technologie
informacyjno-komunikacyjne (TIK) w zapewnianiu dostepnosci informacji w
procesie uczenia sie;

— stworzony przez Fundacje Instytut Rozwoju Regionalnego poradnik dla twércéw

elektronicznych materiatéw edukacyjnych pt. ,E-podrecznik dostepny dla
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wszystkich”.

E-materiaty dydaktyczne do historii sztuki, historii muzyki, wiedzy o kulturze, kultury
antycznej i jezyka facinskiego w szkotach konczacych sie egzaminem maturalnym powinny
spetnia¢ w szczegolnosci nastepujgce wymagania:

1. Uktad e-materialu powinien by¢ dobrze przemys$lany i rozplanowany. Catosé

e-materiatu, z uwzglednieniem statycznych (grafiki, zdjecia itd.) jak i dynamicznych
multimediow (materiaty filmowe, nagrania audio, animacje itp.), powinna zostac
podzielona na logiczne czesci stanowigce jego strukture.

. Akapit stanowi podstawowg jednostke struktury e-materiatu. Kazdy z akapitow powinien
by¢ wyraznie oddzielony od pozostatych elementdéw tresci, a odstepy pomiedzy nimi
powinny by¢ przynajmniej 1,5 razy wieksze niz te pomiedzy wierszami. Dodatkowo, jesli
poszczegodlne akapity stanowig odrebng czesé merytoryczng, powinny one zostaé
poprzedzone tytutem lub podtytutem umieszczonym w znacznikach nagtéwka
okreslonego poziomu.

. Nagtéwki i ich poziomy precyzyjnie okreslajg strukture oraz hierarchie informacji ujetych
w e-materiale. Stosowanie nagtowkéow wymaga jednak zachowania ich prawidtowej
hierarchii (1.3.1 WCAG 2.0 poziom A). W e-materiale powinien wystepowac tylko jeden
nagtowek poziomu pierwszego. Najlepiej jesli bedzie nim tytut danej lekcji. Aby
prawidtowa hierarchia nagtéwkowa zostata zachowana, bezposrednio pod nagtéwkiem
drugiego poziomu nie moze pojawi¢ sie nagtéwek np. poziomu czwartego.

. Przedstawiajgc w e-materiale tres¢ w formie innej niz liniowa, nalezy pamieta¢ o
stosowaniu odpowiedniego formatowania i znacznikéw. Przykfadowo, osadzajgc w
e-materiale informacje, ktére powinny posiadac postaé tabelaryczng, nalezy skorzystaé
ze znacznikéw tabel. Identyczna sytuacja dotyczy pozostatych elementéw
formatowania, m.in. wszelkiego rodzaju list, przypisow itp.

. Kazdy e-materiat powinien posiada¢ jednoznaczny i indywidualny tytut jasno
okreslajgcy zawartos¢ danego zasobu (2.4.2 WCAG 2.0 poziom A). Optymalnym
rozwigzaniem jest uzycie tematu lekcji jako indywidualnego tytutu. W sytuacji, gdy e-
materiat ma postac¢ strony internetowej, jego nazwa, powinna zosta¢ umieszczona w
sekcji meta.

. Sekcja meta powinna zawiera¢ informacje na temat jezyka e-materiatu (3.1.1 WCAG
2.0 poziom A). Oznacza to, iz w wypadku e-materiatébw w jezyku polskim atrybut
<Lang> powinien otrzyma¢ wartos¢ ,PL”. Analogicznie, w wypadku e-materiatbw w
jezyku angielskim, atrybut <Lang> otrzymuje wartos¢ ,EN”, a e-materiatdw po tacinie
SLA”.
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Dodatkowo, jesli w e-materiale umieszczony zostanie konkretny fragment w jezyku
obcym, np. stowa piosenki, on réwniez powinien zosta¢ objety znacznikiem <Lang>
jezyka, z ktérego pochodzi dany fragment (3.1.2 WCAG 2.0 poziom AA). Dzieki temu
program odczytu ekranu bedzie mégt sie automatycznie przetgczyé na odpowiedni
jezyk w trakcie lektury e-materiatu przez osobe niewidoma.

. Redagujac tres¢ e-materiatow, nalezy pamietaé, iz wszelkiego rodzaju wyrdznienia
informacji powinny by¢ sporzadzone w taki sposob, aby byly one mozliwe do
zauwazenia przez wszystkich uzytkownikdw, w tym rowniez przez uczniow stabo
widzgcych i niewidomych korzystajgcych z technologii asystujgcych (1.4.1 WCAG 2.0
poziom A). Oznacza to wykorzystywanie w publikacji zaréwno znacznikéw
formatujacych, jak i semantycznych.

Znaczniki formatujgce uzywane sg do zmiany wygladu tekstu. Uwypuklajgc jakas tres¢,
nalezy pamieta¢, aby zmian dokonaé na co najmniej dwa rézne sposoby. Przyktadowo,
zmiane koloru i zmiane typograficzng, polegajaca np. na pogrubieniu, pochyleniu
czcionki lub podkresleniu danego fragmentu.

Znaczniki semantyczne okreslajg charakter znajdujgcego sie miedzy nimi fragmentu
informaciji. Nalezg do nich m.in. znacznik nagtéwka, cytatu itp.

. Blok tekstu e-materialu powinien by¢ wyréwnywany do lewego marginesu. Takie
formatowanie utatwia postrzeganie i odnajdywanie sie w tekscie osobom stabo
widzgcym korzystajgcym z duzego powigkszenia.

. Czcionka bazowa e-materiatu powinna posiada¢ rozmiar 12 pkt. Wielkos¢ dla drobnej
czcionki to 9 pkt. Rozmiar znakéw dla nagtéwka najnizszego poziomu powinien by¢ o 2
pkt. wiekszy od wielkosci czcionki bazowej. Analogicznie, kazdy nagtéwek wyzszego
stopnia powinien by¢ wigkszy o 2 pkt.

Uzytkownik powinien posiada¢ mozliwos¢ powiekszenia czcionki uzytej w e-materiale
do 200% jej podstawowego rozmiaru z zachowaniem pierwotnego ukfadu treéci (1.4.4
WCAG 2.0 poziom AA).

Tworzac treS¢ tekstowg e-materiatu, nalezy unika¢ opcji cieniowania oraz
wykorzystywac czcionki ,gtadkie”, bezszeryfowe, np. Arial, Tahoma czy Verdana.

Dla tresci tekstowych lub obrazéw tekstu uzytych w e-materiatach minimalny
kontrast dla czcionki bazowej powinien wynosic¢ 4,5:1. Zalecana minimalna wartos¢ to
7:1 (1.4.3 WCAG 2.0 poziom AA).

Kazda uzyta w e-materiale tre$¢ niebedaca tekstem (zdjecia, obrazy, grafiki itp.)
powinna zostaC opatrzona wyczerpujgcym tekstem alternatywnym opisujgcym jej
zawartos¢, nie zawierajgc przy tym zbednych odniesien do zmystéow (1.1.1 WCAG 2.0

poziom A).
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12.

13.

14.

15.

16.

— Nalezy przy tym pamietac, iz w wypadku réznego typu wykresow i diagraméw
najlepszym dla nich tekstem alternatywnym jest tabela, z ktérej wygenerowany
zostat dany wykres.

— Z kolei rozbudowane grafiki, np. fotografie obrazéw wymagajg wyposazenia ich w
tekst alternatywny w postaci tzw. dlugiego opisu zawierajgcego liczne odniesienia i
odwotania, np. do definicji pojec (impresjonizm, perspektywa itp.), utatwiajgcych
uczniom stabo widzgcym i niewidomym zrozumienie informaciji znajdujgcych sie na
danej grafice.

W e-materiatach nalezy unika¢ stosowania obrazéw tekstu (np. skanéw
dokumentéw) zamiast samego tekstu. Jesli nie jest to mozliwe, uzytej grafice nalezy
zapewnic¢ alternatywe w postaci zwyktego tekstu (1.4.5 WCAG 2.0 poziom AA).

W wypadku wykorzystania w e-materiale multimediow w formie audio-video, nalezy
zapewni¢ im alternatywe w postaci audiodeskrypciji dla oséb niewidomych (1.2.3.
WCAG 2.0 poziom A).

Jesli w e-materiale uzyte zostang multimedia w formie video lub animacji pozbawionych

Sciezki lektorskiej, dla oséb niewidomych nalezy zapewni¢ dodatkowe nagrania audio

przedstawiajgce te same informacje jak w nagraniach video (1.2.1 WCAG 2.0 poziom

A).

E-materiaty umozliwiajg osadzenie w ich tresci roznego rodzaju elementéw
aktywnych w rodzaju odnosnikéw, przyciskdw czy formularzy. Wszystkie one powinny
by¢ dostepne dla technologii asystujgcych oraz posiada¢ indywidualng nazwe, jasno
okreslajgca ich przeznaczenie lub akcje, jakg wywotujg (2.4.6 WCAG 2.0 poziom AA).

Tworzone e-materiaty muszg by¢ zgodne ze specyfikacjg technologii, w jakiej
zostaty stworzone (4.1.1 WCAG 2.0 poziom A). Dzieki temu bedg one lepiej
wspotpracowaty z technologiami asystujgcymi wykorzystywanymi przez ucznidow stabo
widzacych i niewidomych.

Ponadto wszystkie elementy e-materiatu (kontrolki, przyciski, formularze itd.) muszg

mie¢ programistycznie okreslong nazwe oraz rolg, a ich warto$¢ (np. informacja, ze

dany element jest lub nie jest zaznaczony) powinna by¢ dostepna dla technologii

asystujgcych (4.1.2 WCAG 2.0 poziom A).

E-materiat powinien byC stworzony w technologiach dostepnych dla
oprogramowania asystujgcego wykorzystywanego przez osoby niewidome i stabo
widzace, z uwzglednieniem mozliwosci i ograniczen tego oprogramowania.

Jezeli jednak e-materiat wyposazony zostat w zadania wymagajgce od ucznia

przeciggania punktow na osi, przemieszczania elementéw, tgczenia punktéw itp.

powinny one posiadac dostepng dla osdb niewidomych alternatywe.
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17. Zadania skonstruowane jedynie w oparciu o wizualng analize (np. ilustracji dziet

sztuki, obrazow, rzezb, grafik, wykresow itp.) sg niedostepne dla osob niewidomych.
Paradoksalnie wyposazenie w tej sytuacji obrazéw w tekst alternatywny stanowi
rozwigzanie zadania. W takiej sytuacji e-materiat powinien zawiera¢ alternatywne
zadanie w dostepnej dla oséb niewidomych formie.
Ten sam problem dotyczy zadan skonstruowanych jedynie w oparciu o wizualng analize
multimediow w postaci nagrah video badz animacji. W takiej sytuacji e-materiat
powinien rowniez zawieraé alternatywne zadania w dostepnej dla oséb niewidomych
formie.

18. Jezeli e-materiat wyposazony zostat w zapis nutowy, zaliczany do tzw.
symbolicznych zapiséw przestrzennych, powinien on posiada¢ dodatkowg alternatywe
dla os6b niewidomych w formie:

— dostepnego dla programu odczytu ekranu tekstu alternatywnego zawierajgcego
szczegotowe informacje w rodzaju: oznaczenia tempa, dynamiki i tonacji,
okreslenia rodzaju klucza, opisu wartosci i dtugosci trwania dzwieku, znakow
chromatycznych, zapisu nutowego w miedzynarodowej notacji brajlowskiej
dostepnego dla linijek i monitorow brajlowskich uzywanych przez uczniéw
niewidomych.

19. Jezeli e-materiat zawiera zadanie, ktérego wykonanie wymaga wizualnej analizy
informacji umieszczonych na mapach, obrazach czy diagramach, jest ono trudne do
wykonania przez osoby stabo widzgce i catkowicie niedostepne dla uczniow
niewidomych.

W takiej sytuacji dla uczniéw stabo widzgcych zaleca sie przygotowanie i umieszczenie
w e-materiale osobnej wersji danej grafiki o wiekszym kontrascie, pozbawionej
zbednych szczegétow utrudniajgcych zrozumienie podstawowej informacji (ozdobniki
itp.).

Aby osoby niewidome mogty korzysta¢ z tych samych zadan, w szczegdlnosci tych
uwzgledniajgcych grafike 3D, o ile to mozliwe zaleca sie przygotowanie i umieszczenie
w e-materiale danej grafiki w formie osobnego pliku STL zawierajgcego uproszczong,
gotowg do wydruku 3D, czytelng dla oséb niewidomych wypuktg lub przestrzenng

wersje obrazu.

PRZYKLADOWE TEMATY E-MATERIALOW REKOMENDOWANE DLA
BENEFICJENTOW KONKURSOWYCH

Obszarami rekomendowanymi do korzystania z e-materiatdw dostepnych dla uczniéw
stabo widzgcych i niewidomych w przedmiotach wiedza o kulturze, kultura antyczna oraz

jezyk tacinski sg wszystkie lekcje, w ktérych najwiekszy nacisk potozony zostat na warstwe
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wizualng omawianego zagadnienia. Przyktadowo w wypadku wiedzy o kulturze moze to
by¢ caty obszar dotykajgcy historii kinematografii, zmian zachodzgcych w obrazie, od kina
niemego, przez film kolorowy po filmy 360 stopni, grafike komputerowg i animacje. Lekcje
zawierajgce pojecia w rodzaju manga czy anime oraz takie, ktére posiadajg multimedia

wymagajgce wyposazenia ich w tres¢ alternatywng dostepng dla uczniéw stabo widzgcych

i niewidomych.

W wypadku kultury antycznej najistotniejszg kwestie stanowic¢ bedzie doktadny opis

antycznych dziet sztuki, budowli i artefaktow odkrywanych przez archeologow.

E-materiaty do nauki jezyka facinskiego mogg okazac sie szczegolnie przydatne w

wypadku nauki pisowni, gramatyki oraz ¢wiczen leksykalnych.

KRYTERIA OCENY SPELNIENIA WYMAGAN W ZAKRESIE ADAPTACJI DLA DANEJ

NIEPELNOSPRAWNOSCI

Przedstawione w tabeli (spetnia/nie spetnia) zamieszczonej ponizej.

Lp. | Wymaganie KRYTERIA OCENY SPELNIA | NIE Uwagi
SPELNIENIA SPELNIA
WYMAGAN W
ZAKRESIE
ADAPTACIJI E-
MATERIALU

1 E-materiat powinien by¢ Tres¢ tekstowa Obowigzkowo
podzielony na akapity podzielona na akapity. spetnia
stanowigce osobne, logiczne
fragmenty tresci.

2 Struktura nagtéwkowa Zachowano Obowigzkowo
e-materiatu powinna posiada¢ | prawidtowg hierarchie spetnia
prawidtowg hierarchie nagtéwkow.
poziomow.

3 W e-materiale do tworzenia Do formatowania Obowigzkowo
tabel, list itp. powinny byé tredci uzyto spetnia
uzywane znaczniki znacznikow
formatujace. formatujgcych.

4 E-materiat powinien posiada¢ | E-materiat posiada Obowigzkowo
indywidualny i jednoznaczny | indywidualny i spetnia
tytut. jednoznaczny tytut.

5 E-materiat powinien posiada¢ | Jezyk catosci i Obowigzkowo
prawidtowo zadeklarowany fragmentéw tresci spetnia
jezyk catej tresci, a jesli zostat prawidtowo
dodatkowo zawiera on zadeklarowany.
informacje w innym jezyku niz
pozostata tres¢, one takze
powinny zostac
programistycznie
zadeklarowane jako
konkretny jezyk.

6 Wyréznienia tresci w Wyrdznienia tresci Obowigzkowo
e-materiale powinny by¢ sporzgdzono na co spetnia
sporzgdzone na co najmniej najmniej dwa sposoby.
dwa sposoby.
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7 Tres¢ tekstowa e-materiatu Tekst justowany Obowigzkowo
powinna by¢ wyréwnana do lewostronnie. spetnia
lewego marginesu.

8 Zarowno tekstowa tres¢ Mozliwe powiekszenie Obowigzkowo
e-materiatu, jak i osadzone w | tresci za pomocag spetnia
nim obrazy tekstu powinny natywnych technologii.
by¢ mozliwe do powiekszenia
do 200% ich bazowej
wielkosci za pomocg
natywnych funkgciji
systemowych.

9 W e-materiale powinny Uzyto czcionek Obowigzkowo
zosta¢ uzyte czcionki bezszeryfowych. spetnia
bezszeryfowe (np. Arial,

Verdana, Tahoma).

10 | Tresci tekstowe e-materiatu Tresc tekstowa Obowigzkowo
powinny spetnia¢ wymogi spetnia wymogi spetnia
minimalnego kontrastu minimalnego
standardu WCAG 2.0. kontrastu.

11 | W przypadku gdy e-materiat Grafiki posiadajg Obowigzkowo
zawiera tresci nietekstowe odpowiedni tekst spetnia
(zdjecia, grafiki, wykresy itp.), | alternatywny.
powinny one zosta¢
wyposazone w odpowiedni
tekst alternatywny dostepny
dla technologii asystujgcych.

12 | W przypadku gdy e-materiat Dostepnosé tresci Obowigzkowo
zawiera tresci nietekstowe graficznych zostata spetnia
(zdjecia, grafiki, wykresy itp.), | zwiekszona poprzez
mogg one zostaé dostarczenie
wyposazone w kontrastowe kontrastowej i
wersje pozbawione przejrzystej
nieistotnych szczego6téw dla alternatywy dla oséb
0s6b stabo widzgcych bgdz stabo widzacych lub
czytelng dla oséb pliku STL
niewidomych, w formie umozliwiajgcego
osobnego pliku STL dokonanie wydruku
zawierajgcego uproszczona, dostepnej dla
gotowg do wydruku 3D, niewidomych wypuktej
wypuktg wersje obrazu. grafiki w technologii

3D.

13 | W przypadku gdy e-materiat Wystepuje tekstowa Obowigzkowo
zawiera obrazy tekstu alternatywa dla obrazu spetnia
(skany), powinien on rowniez | tekstu.
posiadac dla nich alternatywe
W postaci tekstowej.

14 | W sytuacji gdy e-materiat Wystepuje Obowigzkowo
zawiera multimedia w formie | audiodeskrypcja lub spetnia
nagran video lub animaciji, alternatywne nagrania
powinny one zostac audio.
wyposazone w alternatywe
dostepna dla oséb
niewidomych.

15 | Elementy aktywne (odnos$niki, | Aktywne elementy sg Obowigzkowo
przyciski, formularze itp.) dostepne dla spetnia

powinny by¢ dostepne dla
technologii asystujgcych oraz
posiadac indywidualng i
jednoznaczng nazwe
okreslajgcg ich

technologii
asystujgcych i
posiadajg
indywidualng nazwe,
okreslajgcg ich

Strona8



przeznaczenie.

przeznaczenie.

16 | E-materiat powinien by¢ E-materiat poddaje sie Obowigzkowo
zgodny ze specyfikacjg parsowaniu. spetnia
technologii uzytej do jego
stworzenia.

17 | Elementy e-materiatu Wszystkie elementy Obowigzkowo
(kontrolki, przyciski itd.) posiadajg spetnia
powinny posiada¢ dostepng programistycznie
dla technologii asystujgcych okreslong nazwe i
programistycznie okreslong role.
nazwe irole.

18 | Zadania osadzone w Zadania sg dostepne Obowigzkowo
e-materiale powinny by¢ lub posiadajg spetnia
mozliwe do wykonania za dostepna alternatywe.
pomocg technologii
asystujgcych
wykorzystywanych przez
osoby niewidome (programy
odczytu ekranu) lub posiadaé
dostepng alternatywe.

19 | Jezeli e-materiat zawiera Zadania posiadajg Obowigzkowo
zadanie skonstruowane w dostepng alternatywe. spetnia
oparciu o wizualng analize
multimedium w formie
obrazu, animacji bgdz
nagrania video, powinien on
réwniez posiadaé alternatywe
W postaci innego zadania
dostepnego dla os6b
niewidomych i stabo
widzacych.

20 | Jezeli e-materiat zawiera Zapis nutowy jest Obowigzkowo
zapis nutowy zaliczany do dostepny dla spetnia
symbolicznych zapiséw technologii
przestrzennych, powinien on | asystujgcych

réwniez posiadac dostepny
dla programoéw odczytu
ekranu jego opis
alternatywny, a takze
dostepng dla linijek i
monitoréw brajlowskich jego
wersje w formie
miedzynarodowego zapisu
brajlowskiego.

uzywanych przez
osoby niewidome, a
takze wyposazony
zostat w tekst
alternatywny.

Uwagi
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II. Dostepnos¢ e-materialow dydaktycznych do muzyKi i plastyki dla
uczniow stabo widzacych i niewidomych (Grupa 2)

Koncepcja zawiera specyficzne wymagania w zakresie dostepnosci e-materiatow
dydaktycznych do muzyki i plastyki dla ucznidow stabo widzgcych i niewidomych.

E-materiat dydaktyczny do muzyki i plastyki, zgodnie z zatozeniami projektu, jest
e-materiatem dydaktycznym umozliwiajgcym realizacje petnej godziny lekcyjnej z powyzej
wymienionych przedmiotéw. E-materiat w tej grupie sklada sie ze scenariusza lekcji,
przynajmniej 1-2 materiatéw filmowych lub rozwinietych animaciji, grafiki 3D, 5-15 zdjec i
ilustracji z elementami interaktywnymi oraz co najmniej 7 ¢wiczen interaktywnych w roznych

postaciach.

WYMAGANIA

— opis wymagan wobec e-materiatéw (z uwzglednieniem sposobu wykorzystania)

Wymagania stanowig uzupetnienie do wymagan okreslonych w ramach koncepcji i
zatozen do 10 przedmiotdow oraz standardéw jakosci (merytoryczno-dydaktyczny,
funkcjonalny, dostepnosci, edytorsko-graficzny i techniczny) umozliwiajgcych opracowanie
e-materiatow dydaktycznych do muzyki i plastyki.

Przy formutowaniu wymagan w zakresie adaptacji e-materiatéw do potrzeb i mozliwosci
uczniéw stabo widzgcych i niewidomych uwzgledniono (w miare mozliwosci):

- obowigzujgcy w Polsce od 2012 r. miedzynarodowy standard dostepnosci WCAG
2.0 (Web Content Accessibility Guidelines);

- uwagi zawarte w podreczniku autorstwa Moniki Szczygielskiej pt. ,Dostepne
multimedia” wydanym w 2016 r.;

- przygotowane w 2015 r. przez Europejskg Agencje ds. Specjalnych Potrzeb i
Edukacji Wiaczajgcej Wytyczne dla dostepnosci informacji - Technologie
informacyjno-komunikacyjne (TIK) w zapewnianiu dostepnosci informacji w
procesie uczenia sieg;

- stworzony przez Fundacje Instytut Rozwoju Regionalnego poradnik dla twoércéw
elektronicznych materiatbw edukacyjnych pt. ,E-podrecznik dostepny dla
wszystkich”.

E-materiaty dydaktyczne do muzyki i plastyki w celu adaptacji ich do potrzeb uczniow

niewidomych i stabo widzgcych powinny spetniaé w szczegolnosci nastepujgce

wymagania:

1. Uktad e-materiatu powinien by¢ dobrze przemyslany i rozplanowany. Cato$é
e-materiatu, z uwzglednieniem statycznych (grafiki, zdjecia itd.), jak i dynamicznych

multimedidw (materiaty filmowe, nagrania audio, animacje itp.), powinna zosta¢
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podzielona na logiczne czesci stanowigce jego strukture.

. Akapit stanowi podstawowg jednostke struktury e-materiatu. Kazdy z akapitéw powinien
by¢ wyraznie oddzielony od pozostatych elementdéw tresci, a odstepy pomiedzy nimi
powinny by¢ przynajmniej 1,5 razy wieksze niz te pomiedzy wierszami.

Dodatkowo, jesli poszczegolne akapity stanowig odrebng czes¢ merytoryczng, powinny
one zostac poprzedzone tytutem lub podtytutem umieszczonym w znacznikach
nagtéwka okreslonego poziomu.

. Nagtowki i ich poziomy precyzyjnie okreslajg strukture oraz hierarchie informaciji ujetych
w e-materiale. Stosowanie nagtowkéw wymaga jednak zachowania ich prawidtowej
hierarchii (1.3.1 WCAG 2.0 poziom A). W e-materiale powinien wystepowac tylko jeden
nagtowek poziomu pierwszego. Najlepiej jesli bedzie nim tytut danej lekcji. Aby
prawidtowa hierarchia nagtéwkowa zostata zachowana, bezposrednio pod nagtowkiem
drugiego poziomu nie moze pojawic¢ sie nagtéwek np. poziomu czwartego.

. Przedstawiajgc w e-materiale tres¢ w formie innej niz liniowa, nalezy pamieta¢ o
stosowaniu odpowiedniego formatowania i znacznikéw. Przyktadowo, osadzajgc w e-
materiale informacje, ktdére powinny posiadac¢ posta¢ tabelaryczng, nalezy skorzystac
ze znacznikow tabel. Identyczna sytuacja dotyczy pozostatych elementéw
formatowania, m.in. wszelkiego rodzaju list, przypisow itp.

. Kazdy e-materiat powinien posiada¢ jednoznaczny i indywidualny tytut jasno
okreslajgcy zawartos¢ danego zasobu (2.4.2 WCAG 2.0 poziom A). Optymalnym
rozwigzaniem jest uzycie tematu lekcji jako indywidualnego tytutu. W sytuacji, gdy
e-materiat ma postaé strony internetowej, jego nazwa powinna zosta¢ umieszczona w
sekcji meta.

. Sekcja meta powinna zawiera¢ informacje na temat jezyka e-materiatu (3.1.1 WCAG
2.0 poziom A). Oznacza to, iz w wypadku e-materiatdw w jezyku polskim atrybut
<Lang> powinien otrzymac¢ wartos¢ ,PL”. Analogicznie, w wypadku e-materiatéow w
jezyku angielskim, atrybut <Lang> otrzymuje wartos¢ ,EN”.

Dodatkowo, jesli w e-materiale umieszczony zostanie konkretny fragment w jezyku
obcym, np. stowa piosenki, on réwniez powinien zosta¢ objety znacznikiem <Lang>
jezyka, z ktérego pochodzi dany fragment (3.1.2 WCAG 2.0 poziom AA). Dzigki temu
program odczytu ekranu bedzie mogt sie automatycznie przetgczyC¢ na odpowiedni
jezyk w trakcie lektury e-materiatu przez osobe niewidoma.

. Redagujac tres¢ e-materiatow, nalezy pamietac, iz wszelkiego rodzaju wyrdznienia
informacji powinny by¢ sporzadzone w taki sposdb, aby byty one mozliwe do
zauwazenia przez wszystkich uzytkownikdw, w tym rowniez przez uczniow stabo

widzacych i niewidomych korzystajgcych z technologii asystujgcych (1.4.1 WCAG 2.0
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poziom A). Oznacza to wykorzystywanie w publikacji zaréwno znacznikéw
formatujacych, jak i semantycznych.

Znaczniki formatujgce uzywane sg do zmiany wygladu tekstu. Uwypuklajgc jakas tresé,
nalezy pamieta¢, aby zmian dokonac na co najmniej dwa rézne sposoby. Przyktadowo,
zmiane koloru i zmiane typograficzng polegajgcg, np. na pogrubieniu, pochyleniu
czcionki lub podkresleniu danego fragmentu.

Znaczniki semantyczne okres$lajg charakter znajdujgcego sie miedzy nimi fragmentu
informacji. Nalezg do nich m.in. znacznik nagtowka, cytatu itp.

8. Blok tekstu e-materiatu powinien by¢ wyréwnywany do lewego marginesu. Takie
formatowanie utatwia postrzeganie i odnajdywanie sie w tekscie osobom stabo
widzgcym korzystajgcym z duzego powiekszenia.

9. Czcionka bazowa e-materiatu powinna posiada¢ rozmiar 12 pkt. Wielko$¢ dla drobnej
czcionki to 9 pkt. Rozmiar znakéw dla nagtéwka najnizszego poziomu powinien by¢ o 2
pkt. wiekszy od wielkosci czcionki bazowej. Analogicznie, kazdy nagtowek wyzszego
stopnia powinien by¢ wiekszy o 2 pkt.

Uzytkownik powinien posiada¢ mozliwos¢ powiekszenia czcionki uzytej w e-materiale
do 200% jej podstawowego rozmiaru z zachowaniem pierwotnego uktadu tresci (1.4.4
WCAG 2.0 poziom AA).

Tworzac treS¢ tekstowg e-materiatu, nalezy unika¢ opcji cieniowania oraz
wykorzystywaé czcionki ,gtadkie”, bezszeryfowe, np. Arial, Tahoma czy Verdana.

10. Dla tresci tekstowych lub obrazéw tekstu uzytych w e-materiatach minimalny
kontrast dla czcionki bazowej powinien wynosic¢ 4,5:1. Zalecana minimalna wartos¢ to
7:1 (1.4.3 WCAG 2.0 poziom AA).

11. Kazda uzyta w e-materiale tre$¢ niebedaca tekstem (zdjecia, obrazy, grafiki itp.)
powinna zostaé opatrzona wyczerpujgcym tekstem alternatywnym opisujgcym jej
zawartosé, nie zawierajgc przy tym zbednych odniesien do zmystéw (1.1.1 WCAG 2.0
poziom A).

12. Nalezy przy tym pamietaé, iz w wypadku réznego typu wykreséw i diagraméw
najlepszym dla nich tekstem alternatywnym jest tabela, z ktorej wygenerowany zostat
dany wykres. Z kolei rozbudowane grafiki, np. fotografie obrazéw wymagajg
wyposazenia ich w tekst alternatywny w postaci tzw. diugiego opisu zawierajgcego
liczne odniesienia i odwotania, np. do definicji poje¢ (impresjonizm, perspektywa itp.),
utatwiajgcych uczniom stabo widzgcym i niewidomym zrozumienie informaciji
znajdujacych sie na danej grafice.

13. W e-materiatach nalezy unikaé stosowania obrazéow tekstu (np. skandw

dokumentéw) zamiast samego tekstu. Jesli nie jest to mozliwe, uzytej grafice nalezy
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14.

15.

16.

17.

18.

19.

zapewni¢ alternatywe w postaci zwyktego tekstu (1.4.5 WCAG 2.0 poziom AA).

W wypadku wykorzystania w e-materiale multimediow w formie audio-video lub

animacji, nalezy zapewni¢ im alternatywe w postaci audiodeskrypcji dla oséb
niewidomych (1.2.3. WCAG 2.0 poziom A).
Jesli w e-materiale uzyte zostang multimedia w formie video lub animacji pozbawionych
Sciezki lektorskiej, dla osob niewidomych nalezy zapewni¢ dodatkowe nagrania audio
przedstawiajgce te same informacje jak w nagraniach video (1.2.1 WCAG 2.0 poziom
A).

E-materiaty umozliwiajg osadzenie w ich tresci roznego rodzaju elementéw
aktywnych w rodzaju odnosnikéw, przyciskéw czy formularzy. Wszystkie one powinny
by¢ dostepne dla technologii asystujgcych oraz posiada¢ indywidualng nazwe, jasno
okreslajgca ich przeznaczenie lub akcje, jakg wywotujg (2.4.6 WCAG 2.0 poziom AA).

Tworzone e-materiaty muszg by¢ zgodne ze specyfikacjg technologii, w jakiej

zostaty stworzone (4.1.1 WCAG 2.0 poziom A). Dzieki temu bedg one lepigj
wspotpracowaty z technologiami asystujgcymi wykorzystywanymi przez uczniow stabo
widzacych i niewidomych.
Ponadto wszystkie elementy e-materiatu (kontrolki, przyciski, formularze itd.) muszg
mie¢ programistycznie okreslong nazwe oraz role, a ich warto$¢ (np. informacja, ze
dany element jest lub nie jest zaznaczony) powinna by¢ dostepna dla technologii
asystujgcych (4.1.2 WCAG 2.0 poziom A).

E-materiat powinien by¢ stworzony w technologiach dostepnych dla
oprogramowania asystujgcego wykorzystywanego przez osoby niewidome i stabo
widzgce, z uwzglednieniem mozliwosci i ograniczen tego oprogramowania.

Jezeli jednak e-materiat wyposazony zostat w zadania wymagajgce od ucznia
przeciggania punktéw na osi, przemieszczania elementéw, tgczenia punktow itp.,
powinny one posiadac dostepng dla oséb niewidomych alternatywe.

Zadania skonstruowane jedynie w oparciu 0 wizualng analize (np. ilustracji dziet
sztuki, obrazéw, rzezb, grafik, wykresow itp.) sg niedostepne dla oséb niewidomych.
Paradoksalnie wyposazenie w tej sytuacji obrazéw w tekst alternatywny stanowi
rozwigzanie zadania. W takiej sytuacji e-materiat powinien zawieraC alternatywne
zadanie w dostepnej dla oséb niewidomych formie.

Ten sam problem dotyczy zadan skonstruowanych jedynie w oparciu o wizualng analize
multimediow w postaci nagran video badz animacji. W takiej sytuacji e-materiat
powinien rowniez zawieraC alternatywne zadania w dostepnej dla os6b niewidomych

formie.

Jezeli e-materiat wyposazony zostat w zapis nutowy, zaliczany do tzw.
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symbolicznych zapiséw przestrzennych, powinien on posiada¢ dodatkowg alternatywe
dla os6b niewidomych w formie:

— dostepnego dla programu odczytu ekranu tekstu alternatywnego zawierajgcego
szczegbétowe informacje w rodzaju: oznaczenia tempa, dynamiki i tonacji,
okreslenia rodzaju klucza, opisu wartosci i dlugosci trwania dzwieku, znakdéw
chromatycznych, zapisu nutowego w miedzynarodowej notacji brajlowskiej
dostepnego dla linijek i monitoréw brajlowskich uzywanych przez uczniéw
niewidomych.

20. Jezeli e-materiat zawiera zadanie, ktérego wykonanie wymaga wizualnej analizy
informacji umieszczonych na mapach, obrazach czy diagramach, jest ono trudne do
wykonania przez osoby stabo widzgce i catkowicie niedostepne dla uczniéw
niewidomych.

W takiej sytuacji dla uczniow stabo widzgcych zaleca sie przygotowanie i umieszczenie
w e-materiale osobnej wersji danej grafiki o wiekszym kontrascie, pozbawionej
zbednych szczegétow utrudniajgcych zrozumienie podstawowej informaciji (ozdobniki
itp.).

Aby osoby niewidome mogty korzysta¢ z tych samych zadan, w szczegdlnoéci tych
uwzgledniajgcych grafike 3D, o ile to mozliwe zaleca sie przygotowanie i umieszczenie
w e-materiale danej grafiki w formie osobnego pliku STL zawierajgcego uproszczona,
gotowg do wydruku 3D, czytelng dla oséb niewidomych wypuktg lub przestrzenng

wersje obrazu.

PRZYKLADOWE TEMATY E-MATERIALOW REKOMENDOWANE DLA
BENEFICJENTOW KONKURSOWYCH

Obszarami rekomendowanymi do korzystania z e-materiatdw dostepnych dla uczniéw
stabo widzgcych i niewidomych w przedmiotach plastyki i muzyki sg wszystkie lekcje, w
ktorych najwiekszy nacisk potozony zostat na warstwe wizualng omawianego zagadnienia.
Przyktadowo w wypadku plastyki mogg to by¢ nastepujgce obszary:
o Kolor — Jak powstaje, jak sie zmienia, jakg funkcje petni w zyciu cztowieka i
otaczajgcego go Swiata.
e Techniki artystyczne, rodzaje malarstwa, szkic itd. — doktadny opis cech
charakterystycznych, jak je rozrozniaé.
e Gatunki artystyczne — Rokoko, Impresjonizm, Kubizm itd. — doktadny opis cech
charakterystycznych, jak je rozrozniac, jak sie zmieniaty na przestrzeni lat.
o Charakterystyka stylow architektonicznych — doktadny opis charakterystycznych
roznic, zmiany na przestrzeni lat.

W wypadku muzyki najistotniejszg kwestie stanowi zapis nutowy. Dokfadny opis jego
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poszczegodlnych elementow, niezalezny od dostepnej dla oséb niewidomych elektroniczne;j

formy brajlowskie;.

KRYTERIA OCENY SPELNIENIA WYMAGAN W ZAKRESIE ADAPTACJI DLA DANEJ
NIEPELNOSPRAWNOSCI

Przedstawione w tabeli (spetnia/nie spetnia) zamieszczonej ponizej.

Strona 1 5



Lp. | Wymaganie KRYTERIA OCENY SPELNIA | NIE Uwagi
SPELNIENIA SPELNIA
WYMAGAN W
ZAKRESIE
ADAPTACIJI
ABSTRAKTU

1 E-materiat powinien by¢ Tresc tekstowa Obowigzkowo
podzielony na akapity podzielona na akapity. spetnia
stanowigce osobne, logiczne
fragmenty tresci.

2 Struktura nagtéwkowa e- Zachowano Obowigzkowo
materiatu powinna posiadaé prawidtowg hierarchie spetnia
prawidtowg hierarchie nagtéwkow.
poziomow.

3 W e-materiale do tworzenia Do formatowania Obowigzkowo
tabel, list itp. powinny byc¢ tresci uzyto spetnia
uzywane znaczniki znacznikow
formatujace. formatujgcych.

4 E-materiat powinien posiada¢ | E-materiat posiada Obowigzkowo
indywidualny i jednoznaczny | indywidualny i spetnia
tytut. jednoznaczny tytut.

5 E-materiat powinien posiada¢ | Jezyk catosci i Obowigzkowo
prawidtowo zadeklarowany fragmentéw tresci spetnia
jezyk catej tresci, a jesli zostat prawidiowo
dodatkowo zawiera on zadeklarowany.
informacje w innym jezyku niz
pozostata tres¢, one takze
powinny zostac
programistycznie
zadeklarowane jako
konkretny jezyk.

6 Wyréznienia tresci w Wyrdznienia tresci Obowigzkowo
e-materiale powinny by¢ sporzgdzono na co spetnia
sporzgdzone na co najmniej najmniej dwa sposoby.
dwa sposoby.

7 Tres¢ tekstowa e-materiatu Tekst justowany Obowigzkowo
powinna by¢ wyréwnana do lewostronnie. spetnia
lewego marginesu.

8 Zaréwno tekstowa tresé Mozliwe powiekszenie Obowigzkowo
e-materiatu, jak i osadzone w | tresci za pomocag spetnia
nim obrazy tekstu powinny natywnych technologii.
by¢ mozliwe do powiekszenia
do 200% ich bazowej
wielkosci za pomocg
natywnych funkgciji
systemowych.

9 W e-materiale powinny Uzyto czcionek Obowigzkowo
zosta¢ uzyte czcionki bezszeryfowych. spetnia
bezszeryfowe (np. Arial,

Verdana, Tahoma).

10 | Tresci tekstowe e-materiatu Tresc¢ tekstowa Obowigzkowo

powinny spetniaé wymogi spetnia wymogi spetnia

minimalnego kontrastu
standardu WCAG 2.0.

minimalnego
kontrastu.
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11 | W przypadku gdy e-materiat Grafiki posiadaja Obowigzkowo
zawiera tresci nietekstowe odpowiedni tekst spetnia
(zdjecia, grafiki, wykresy itp.), | alternatywny.
powinny one zostac
wyposazone w odpowiedni
tekst alternatywny dostepny
dla technologii asystujgcych.

12 | W przypadku gdy e-materiat Dostepnosé tresci Obowigzkowo
zawiera tresci nietekstowe graficznych zostata spetnia
(zdjecia, grafiki, wykresy itp.), | zwiekszona poprzez
mogg one zostaé dostarczenie
wyposazone w kontrastowe kontrastowe;j i
wersje pozbawione przejrzystej
nieistotnych szczegotéw dla alternatywy dla oséb
0s6b stabo widzgcych badz stabo widzacych lub
czytelng dla os6b pliku STL
niewidomych w formie umozliwiajgcego
osobnego pliku STL dokonanie wydruku
zawierajgcego uproszczong, dostepnej dla
gotowg do wydruku 3D, niewidomych wypuktej
wypuktg wersje obrazu. grafiki w technologii

3D.

13 | W przypadku gdy e-materiat Wystepuje tekstowa Obowigzkowo
zawiera obrazy tekstu alternatywa dla obrazu spetnia
(skany), powinien on rowniez | tekstu.
posiadac dla nich alternatywe
w postaci tekstowej.

14 | W sytuacji gdy e-materiat Wystepuje Obowigzkowo
zawiera multimedia w formie audiodeskrypcja lub spetnia
nagran video lub animacji, alternatywne nagrania
powinny one zosta¢ audio.
wyposazone w alternatywe
dostepna dla oséb
niewidomych.

15 | Elementy aktywne (odnos$niki, | Aktywne elementy sg Obowigzkowo
przyciski, formularze itd.) dostepne dla spetnia
powinny by¢ dostepne dla technologii
technologii asystujgcych oraz | asystujgcych i
posiadac¢ indywidualng i posiadajg
jednoznaczng nazwe indywidualng nazwe,
okreslajgcy ich okreslajgcy ich
przeznaczenie. przeznaczenie.

16 | E-materiat powinien by¢ E-materiat poddaje sie Obowigzkowo
zgodny ze specyfikacjg parsowaniu. spetnia
technologii uzytej do jego
stworzenia.

17 | Elementy e-materiatu Wszystkie elementy Obowigzkowo
(kontrolki, przyciski itp.) posiadajg spetnia
powinny posiada¢ dostepng programistycznie
dla technologii asystujgcych okreslong nazwe i
programistycznie okreslong role.
nazwe irole.

18 | Zadania osadzone w Zadania sg dostepne Obowigzkowo
e-materiale powinny byé lub posiadajg spetnia

mozliwe do wykonania za
pomocg technologii
asystujgcych
wykorzystywanych przez
osoby niewidome (programy
odczytu ekranu) lub posiada¢

dostepng alternatywe.
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dostepng alternatywe.

19

Jezeli e-materiat zawiera
zadanie skonstruowane w
oparciu o wizualng analize
multimedium w formie
obrazu, animacji bgdz
nagrania video, powinien on
réwniez posiadac alternatywe
w postaci innego zadania
dostepnego dla os6b
niewidomych i stabo
widzacych.

Zadania posiadajg

dostepng alternatywe.

Obowigzkowo
spetnia

20

Jezeli e-materiat zawiera
zapis nutowy zaliczany do
symbolicznych zapisow
przestrzennych, powinien on
réwniez posiada¢ dostepny
dla programéw odczytu
ekranu jego opis
alternatywny, a takze
dostepna dla linijek i
monitoréw brajlowskich jego
wersje w formie
miedzynarodowego zapisu
brajlowskiego.

Zapis nutowy jest
dostepny dla
technologii
asystujgcych
uzywanych przez
osoby niewidome, a
takze wyposazony
zostat w tekst
alternatywny.

Obowigzkowo
spetnia

Uwagi
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III. Dostepnos¢ e-materiatlow dydaktycznych w grupie abstrakt lekcji w
jezyku angielskim z e-podrecznikow do 10 przedmiotow stworzonych
w ramach PO KL dla uczniéw stabo widzacych i niewidomych (Grupa
3)

Koncepcja zawiera specyficzne wymagania w zakresie dostepnosci e-materiatow
dydaktycznych dla uczniow stabo widzgcych i niewidomych, dotyczacych 10 przedmiotow do
nauki jezyka angielskiego, jakimi sg: abstrakty lekcji w jezyku angielskim z e-podrecznikéw
stworzonych w ramach PO KL (krotkie streszczenia kazdej lekcji przedmiotowej -
matematyka, informatyka, geografia, fizyka, chemia, biologia, przyroda, jezyk polski, historia,
wiedza o spoteczenstwie w jezyku angielskim ze stowniczkiem podstawowym i nagraniem
lektorskim).

Abstrakt, zgodnie z zatozeniami projektu, to krotkie streszczenia lekcji przedmiotowej
w jezyku angielskim z e-podrecznikéw przygotowanych w ramach Programu Operacyjnego
Kapitat Ludzki na lata 2007-2013 (ttumaczenie tresci z e-podrecznikéw, ewentualnie
wzbogacone o tresci dodatkowe), ze stowniczkiem podstawowym i nagraniem lektorskim.
Integralng czescig abstraktu poza tekstem jest scenariusz lekcji i minimum dwa multimedia.
Catos¢ e-materiatu dydaktycznego jest przygotowana w jezyku angielskimi i umozliwia

realizacje petnej godziny lekcyjne;j.

WYMAGANIA

— opis wymagan wobec e-materiatéw (z uwzglednieniem sposobu wykorzystania)

Wymagania stanowig uzupetnienie do wymagan okreslonych w ramach koncepcji i zatozen
dot.10 przedmiotow oraz w standardach jakosci (merytoryczno-dydaktyczny, funkcjonalny,
dostepnosci, edytorsko-graficzny i techniczny) umozliwiajgcych stworzenie abstraktéw lekcji
w jezyku angielskim do 10 przedmiotéw.

Przy formutowaniu wymagah w zakresie adaptacji abstraktow do potrzeb uczniéw stabo
widzgcych i niewidomych uwzgledniono (w miare mozliwosci):

- obowigzujgcy w Polsce miedzynarodowy standard dostepnosci WCAG 2.0 (Web
Content Accessibility Guidelines);

- przygotowane w 2015 r. przez Europejska Agencje ds. Specjalnych Potrzeb i Edukac;i
Wigczajacej Wytyczne dla dostepnosci informacji - Technologie informacyjno-
komunikacyjne (TIK) w zapewnianiu dostepnosci informacji w procesie uczenia sig;

- stworzony przez Fundacje Instytut Rozwoju Regionalnego poradnik dla tworcow

elektronicznych materiatow edukacyjnych pt. ,E-podrecznik dostepny dla wszystkich”.
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E-materiaty dydaktyczne - abstrakty lekcji w jezyku angielskim z e-podrecznikow
(streszczenie kazdej lekcji przedmiotowej: matematyka, informatyka, geografia, fizyka,
chemia, biologia, historia, WOS itd. w jezyku angielskim ze stowniczkiem podstawowym i
nagraniem lektorskim w wersji ostatecznej - lekcje z e-podrecznikow przygotowanych w PO
KL) w celu adaptaciji ich do potrzeb uczniéow stabo widzgcych i niewidomych powinny spetniac
w szczegolnosci nastepujgce wymagania:

1. Uktad e-materiatu w formie abstraktu powinien by¢é podzielony na logiczne czesci
stanowiagce jego strukture.

2. Akapit stanowi podstawowg jednostke struktury abstraktu. Kazdy z akapitow powinien by¢
wyraznie oddzielony od pozostatych elementow tresci, a odstepy pomiedzy nimi powinny
by¢ przynajmniej 1,5 razy wieksze niz te pomiedzy wierszami.

Dodatkowo, jesli poszczegdlne akapity stanowig odrebng czesé¢ merytoryczng, powinny
one zosta¢ poprzedzone tytutem lub podtytutem umieszczonym w znacznikach nagtéwka
okreslonego poziomu.

3. Nagtéwki i ich poziomy precyzyjnie okreslajg strukture oraz hierarchie informacji ujetych w
abstrakcie. Stosowanie nagtéwkéw wymaga jednak zachowania ich prawidtowej hierarchii
(1.3.1 WCAG 2.0 poziom A). W e-materiale powinien wystepowa¢ tylko jeden nagtéwek
poziomu pierwszego. Najlepiej jesli bedzie nim tytut danej lekcji. Aby prawidiowa
hierarchia nagtowkowa zostata zachowana, bezposrednio pod nagtéwkiem drugiego
poziomu nie moze pojawi¢ sie nagtdwek np. poziomu czwartego.

4. Przedstawiajgc w abstrakcie tres¢ w formie innej niz liniowa, nalezy pamieta¢ o
stosowaniu odpowiedniego formatowania i znacznikéw. Przyktadowo, osadzajgc w e-
materiale informacje, ktére powinny posiadaé postac tabelarycznag, nalezy skorzysta¢ ze
znacznikéw tabel. Identyczna sytuacja dotyczy pozostatych elementéw formatowania,
m.in. wszelkiego rodzaju list, przypisow itp.

5. Kazdy abstrakt powinien posiada¢ jednoznaczny i indywidualny tytut jasno okreslajgcy
zawartos¢ danego zasobu (2.4.2 WCAG 2.0 poziom A). Optymalnym rozwigzaniem jest
uzycie tematu lekcji jako tytutu abstraktu. W sytuacji, gdy e-materiat ma postac strony
internetowej, jego nazwa, powinna zosta¢ umieszczona w sekcji meta.

6. Sekcja meta zawiera takze informacje na temat jezyka abstraktu (3.1.1 WCAG 2.0 poziom
A). W wypadku abstraktéw w jezyku polskim atrybut <Lang> powinien otrzymaé¢ wartos¢
,PL”. Analogicznie, w wypadku abstraktow w jezyku angielskim, atrybut <Lang> otrzymuje
wartos¢ ,EN”.

Dodatkowo, jesli w abstrakcie znajdzie sie np. cytat w jezyku obcym, on réwniez powinien

zosta¢ objety znacznikiem <Lang> jezyka, z ktérego pochodzi cytat (3.1.2 WCAG 2.0
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poziom AA). Dzieki temu program odczytu ekranu bedzie mogt sie automatycznie
przetgczy¢ na odpowiedni jezyk w trakcie lektury e-materiatu przez osobe niewidoma.

7. Redagujgc tre$¢ abstraktu, nalezy pamietac, iz wszelkiego rodzaju wyrdznienia informacii
powinny by¢ sporzadzone w taki sposédb, aby byty one mozliwe do zauwazenia przez
wszystkich uzytkownikow, w tym réwniez przez uczniéw stabo widzgcych i niewidomych,
korzystajgcych z technologii asystujgcych (1.4.1 WCAG 2.0 poziom A). Oznacza to
wykorzystywanie w publikacji zaréwno znacznikéw formatujgcych, jak i semantycznych.
Znaczniki formatujgce uzywane sg do zmiany wygladu tekstu. Uwypuklajgc jakas tresc,
nalezy pamietac, aby zmian dokonaé na co najmniej dwa rézne sposoby. Przykfadowo,
zmiane koloru i zmiane typograficzng polegajgcg np. na pogrubieniu, pochyleniu czcionki
lub podkresleniu danego fragmentu.

Znaczniki semantyczne okreslajg charakter znajdujgcego sie miedzy nimi fragmentu
informaciji. Nalezg do nich m.in. znacznik nagtéwka, cytatu itp.

8. Blok tekstu abstraktu powinien by¢ wyréwnywany do lewego marginesu. Takie
formatowanie utatwia postrzeganie i odnajdywanie sie w tekscie osobom stabo widzgcym,
korzystajgcym z duzego powiekszenia.

9. Czcionka bazowa abstraktu powinna posiadaé¢ rozmiar 12 pkt. Wielkos¢ dla drobnej
czcionki to 9 pkt. Rozmiar znakéw dla nagtéwka najnizszego poziomu powinien by¢ o 2
pkt. wiekszy od wielkosci czcionki bazowej. Analogicznie, kazdy nagtdéwek wyzszego
stopnia powinien by¢ wiekszy o 2 pkt. Uzytkownik powinien posiadaé mozliwosc
powiekszenia czcionki uzytej w e-materiale do 200% jej podstawowego rozmiaru z
zachowaniem pierwotnego uktadu tresci (1.4.4 WCAG 2.0 poziom AA). Tworzgc tresé
tekstowg abstraktu, nalezy unika¢ opcji cieniowania oraz wykorzystywac¢ czcionki
.gfadkie”, bezszeryfowe , np. Arial, Tahoma czy Verdana.

10. Dla tresci tekstowych lub obrazéw tekstu uzytych w abstraktach, minimalny kontrast
dla czcionki bazowej powinien wynosi¢ 4,5:1. Zalecana minimalna wartos¢ to 7:1 (1.4.3
WCAG 2.0 poziom AA).

11. Kazda uzyta w abstrakcie tre$¢ niebedgca tekstem (zdjecia, wykresy, grafiki itp.)
powinna zostaC opatrzona wyczerpujgcym tekstem alternatywnym opisujgcym jej
zawartos¢, nie zawierajgc przy tym zbednych odniesien do zmystéw (1.1.1 WCAG 2.0
poziom A). W wypadku réznego typu wykreséw i diagraméw najlepszym dla nich tekstem
alternatywnym jest tabela, z ktorej wygenerowany zostat dany wykres.

12. W abstraktach nalezy unika¢ stosowania obrazéw tekstu (np. skanéw dokumentow)
zamiast samego tekstu. Jesli nie jest to mozliwe, uzytej grafice nalezy zapewnic
alternatywe w postaci zwyktego tekstu (1.4.5 WCAG 2.0 poziom AA).

13. W przypadku wykorzystania w abstrakcie multimediow w formie audio-video, nalezy
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zapewni¢ im alternatywe w postaci audiodeskrypcji dla oséb niewidomych (1.2.3. WCAG
2.0 poziom A). Jesli w e-materiale uzyte zostang multimedia w formie video lub animaciji
pozbawionych $Sciezki lektorskiej, dla oséb niewidomych nalezy zapewni¢ dodatkowe
nagrania audio przedstawiajgce te same informacje jak w nagraniach video (1.2.1 WCAG
2.0 poziom A).

14. E-materiaty umozliwiajg osadzenie w ich tresci réznego rodzaju elementéw aktywnych
w rodzaju odnosnikow, przyciskéw czy formularzy. Wszystkie one powinny by¢ dostepne
dla technologii asystujgcych oraz posiada¢ indywidualng nazwe, jasno okreslajgcg ich
przeznaczenie lub akcje, jakg wywotujg (2.4.6 WCAG 2.0 poziom AA).

15. Tworzone abstrakty muszg by¢ zgodne ze specyfikacjg technologii, w jakiej zostaty
stworzone (4.1.1 WCAG 2.0 poziom A). Ponadto wszystkie elementy abstraktu (kontrolki,
przyciski, formularze itd.) muszg mie¢ programistycznie okreslong nazwe oraz role, a ich
wartos¢ (np. informacja, ze dany element jest lub nie jest zaznaczony) powinna by¢ dostepna
dla technologii asystujgcych (4.1.2 WCAG 2.0 poziom A).

16. Abstrakt powinien by¢ stworzony w technologiach dostepnych dla oprogramowania
asystujgcego wykorzystywanego przez osoby stabo widzgce i niewidome, z uwzglednieniem
mozliwosci i ograniczen tego oprogramowania.

Przyktadowo platforma GeoGebra, stuzgca do tworzenia wizualnych zadan
matematycznych (geometria) fizycznych, chemicznych itp. umozliwia praktycznie
tworzenie tylko i wylgcznie zadan, ktére mozna obstuzy¢ jedynie za pomocg myszy
komputerowej, co sprawia, ze sg one niedostepne dla oséb niewidomych.

Z kolei jesli abstrakt posiada zadania wymagajgce od ucznia przeciggania punktow na osi,
przemieszczania figur geometrycznych, fgczenia punktéw itp., powinny one posiadaé
dostepng dla osdb niewidomych alternatywe.

17. Zadania skonstruowane w oparciu o wizualng analize (ilustracji dziet sztuki, obrazéw,
rzezb, grafik, wykresow itp.) sg niedostepne dla oso6b niewidomych. Paradoksalnie
wyposazenie w tej sytuacji obrazow w tekst alternatywny stanowi rozwigzanie zadania. W
takiej sytuacji abstrakt powinien zawiera¢ alternatywne zadanie w dostepnej dla oséb
niewidomych formie.

18. Jezeli abstrakt w swej tresci zawiera zapis matematyczny (wzory, réwnania itp.), zapis ten
powinien by¢ przygotowany w sposob uniwersalny, dostepny dla wszystkich programow
odczytu ekranu uzywanych przez osoby niewidome. Zapis matematyczny powinien by¢
réwniez dostepny na dowolnych linijkach oraz monitorach brajlowskich wykorzystywanych
przez niewidomych uczniéw postugujgcych sie alfabetem Brajla.

19. Jezeli abstrakt zawiera zadanie, ktérego wykonanie wymaga wizualnej analizy informacji
umieszczonych na mapach, wykresach czy diagramach, jest ono trudne do wykonania przez

osoby stabo widzgce i catkowicie niedostepne dla uczniéw niewidomych.
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W takiej sytuacji dla uczniéw stabo widzgcych zaleca sie przygotowanie i umieszczenie w
abstrakcie osobnej wersji danej grafiki o wiekszym kontrascie, pozbawionej zbednych
szczegotow utrudniajgcych zrozumienie podstawowej informacji (ozdobniki itp.). Przyktadowo
w geometrii nalezy wprowadza¢ jedynie uproszczone konstrukcje z ograniczong liczbg linii
pomocniczych.

Aby osoby niewidome mogty korzysta¢ z tych samych zadan, zaleca sie przygotowanie i
umieszczenie w abstrakcie danej grafiki w formie osobnego pliku STL zawierajgcego
uproszczong, gotowg do wydruku 3D, czytelng dla oséb niewidomych wypuktg wersje

obrazu.

PRZYKLADOWE TEMATY E-MATERIALOW REKOMENDOWANE DLA

BENEFICJENTOW KONKURSOWYCH

Przedstawione w tabeli ponizej.

KRYTERIA OCENY SPELNIENIA WYMAGAN W ZAKRESIE ADAPTACJI DLA DANEJ
NIEPELNOSPRAWNOSCI

Przedstawione w tabeli (spefnia/nie spetnia) ponizej.

Lp. | Wymaganie KRYTERIA OCENY SPELNIA | NIE Uwagi
SPELNIENIA SPELNIA
WYMAGAN W
ZAKRESIE
ADAPTACJI
ABSTRAKTU

1 Abstrakt powinien by¢ Tres¢ tekstowa Obowigzkowo
podzielony na akapity podzielona na akapity. spetnia
stanowigce osobne, logiczne
fragmenty tresci.

2 Struktura nagtéwkowa Zachowano Obowigzkowo
abstraktu powinna posiadac¢ prawidtowg hierarchie spetnia
prawidtowg hierarchie nagtowkow.
poziomow.

3 W abstrakcie do tworzenia Do formatowania Obowigzkowo
tabel, list itp. powinny by¢ tresci uzyto spetnia
uzywane znaczniki znacznikow
formatujgce. formatujgcych.

4 Abstrakt powinien posiadac¢ Abstrakt posiada Obowigzkowo
indywidualny i jednoznaczny | indywidualny i spetnia
tytut. jednoznaczny tytut.

5 Abstrakt powinien posiadaé Jezyk catodci i Obowigzkowo
prawidtowo zadeklarowany fragmentéw tresci spetnia
jezyk catej tresci, a jesli zostat prawidtowo
dodatkowo zawiera on zadeklarowany.
informacje w innym jezyku niz
pozostata tresc¢, one takze
powinny zosta¢
programistycznie
zadeklarowane jako
konkretny jezyk.
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6 Wyrdznienia tresci w Wyrdznienia tresci Obowigzkowo
abstrakcie powinny by¢ sporzgdzono na co spetnia
sporzgdzone na co najmniej najmniej dwa sposoby.
dwa sposoby.

7 Tres¢ tekstowa abstraktu Tekst justowany Obowigzkowo
powinna by¢ wyréwnana do lewostronnie. spetnia
lewego marginesu.

8 Zaréwno tekstowa tresé Mozliwe powiekszenie Obowigzkowo
abstraktu, jak i osadzone w tresci za pomoca spetnia
abstrakcie obrazy tekstu natywnych technologii.
powinny by¢ mozliwe do
powiekszenia do 200% ich
bazowej wielkosci za pomoca
natywnych funkcji
systemowych.

9 W abstrakcie powinny zosta¢ | Uzyto czcionek Obowigzkowo
uzyte czcionki bezszeryfowe bezszeryfowych. spetnia
(np. Arial, Verdana, Tahoma).

10 | Tresci tekstowe abstraktu Tres¢ tekstowa spetnia Obowigzkowo
powinny spetnia¢ wymogi wymogi minimalnego spetnia
minimalnego kontrastu kontrastu.
standardu WCAG 2.0.

11 | W przypadku gdy abstrakt Grafiki posiadajg tekst Obowigzkowo
zawiera tresci nietekstowe alternatywny. spetnia
(zdjecia, grafiki, wykresy itp.),
powinny one zostac
wyposazone w tekst
alternatywny dostepny dla
technologii asystujgcych.

12 | W przypadku gdy abstrakt Dostepnosé tresci Obowigzkowo
zawiera tresci nietekstowe graficznych zostata spetnia
(zdjecia, grafiki, wykresy itp.), | zwiekszona poprzez
mogg one zostaé dostarczenie
wyposazone w kontrastowe kontrastowej i
wersje pozbawione przejrzystej
nieistotnych szczego6tow dla alternatywy dla oséb
0s6b stabo widzacych badz stabo widzgcych lub
czytelng dla oséb pliku STL
niewidomych, w formie umozliwiajgcego
osobnego pliku STL dokonanie wydruku
zawierajgcego uproszczong, | dostepnejdla
gotowg do wydruku 3D, niewidomych wypukiej
wypukig wersje obrazu. grafiki w technologii

3D.

13 | W przypadku gdy abstrakt Wystepuje tekstowa Obowigzkowo
zawiera obrazy tekstu alternatywa dla obrazu spetnia
(skany), powinien on rowniez | tekstu.
posiadac dla nich alternatywe
w postaci tekstowe;.

14 | W sytuacji gdy abstrakt Wystepuje Obowigzkowo
zawiera multimedia w formie | audiodeskrypcja lub spetnia

nagran video lub animacji,
powinny one zostaé
wyposazone w alternatywe
dostepng dla oséb
niewidomych.

alternatywne nagrania
audio.
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15 | Elementy aktywne (odno$niki, | Aktywne elementy Obowigzkowo
przyciski, formularze itd.) posiadajg spetnia
powinny posiadaé indywidualng nazwe,
indywidualng i jednoznaczng | okreslajgca ich
nazwe okreslajgcg ich przeznaczenie.
przeznaczenie.

16 | Abstrakt powinien by¢ zgodny | Abstrakt poddaje sie Obowigzkowo
ze specyfikacjg technologii parsowaniu spetnia
uzytej do jego stworzenia.

17 | Elementy abstraktu (kontrolki, | Wszystkie elementy Obowigzkowo
przyciski itd.) powinny posiadajg spetnia
posiadac dostepng dla programistycznie
technologii asystujgcych okreslong nazwe i
programistycznie okreslong role.
nazwe i role.

18 | Zadania osadzone w Zadania sg dostepne Obowigzkowo
abstrakcie powinny by¢ lub posiadajg spetnia
mozliwe do wykonania za dostepna alternatywe.
pomoca technologii
asystujgcych
wykorzystywanych przez
osoby niewidome (programy
odczytu ekranu) lub posiadaé
dostepng alternatywe.

19 | Jezeli abstrakt zawiera Zadania posiadajg Obowigzkowo
zadanie skonstruowane w dostepng alternatywe. spetnia
oparciu o wizualng analize
jakiegos obrazu, powinien on
réwniez posiadac alternatywe
w postaci innego zadania
dostepnego dla oséb
niewidomych i
stabo widzacych.

20 | Jezeli abstrakt zawiera zapis | Zapis matematyczny Obowigzkowo
matematyczny (wzory, jest dostepny dla spetnia
réwnania itp.), zapis ten technologii
powinien by¢ dostepny dla asystujgcych
wszystkich technologii uzywanych przez
asystujgcych osoby niewidome.
wykorzystywanych przez
osoby niewidome (programy
odczytu ekranu, linijki
brajlowskie itp.).

Uwagi

MATEMATYKA
(wybrane przyklady tematéw lekcji)
Il ETAP EDUKACYJNY
KL. IV
l.p Numer tematu Temat lekcji
w e- (materiat do adaptacji)
podreczniku
/153 Mnozenie pamieciowe liczb naturalnych - definicje i przyktady — Zadanie 2
(wzory matematyczne)
| 1.7.1 Poréwnywanie ilorazowe - Wprowadzenie (ilustracje poréwnywanych
obiektow)
| 1.12 Trening mistrza — éwiczenia przed sprawdzianem - Zadanie 1 (ilustracje osi
liczbowych)
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KL. V

3. Figury geometryczne (ilustracje figur)
1.
5. Pola wielokatéw (ilustracje figur)
2.
7. Graniastostupy proste (ilustracje bryt)
3.
KL. VI
2. Figury ptaskie (ilustracje figur)
1.
2. | 4. Wzory i rbwnania (wzory matematyczne)
3. | 5. Figury przestrzenne (ilustracje bryf)
4. | 8.2 Tangramy
IV ETAP EDUKACYJNY
KL. |
l.p Numer tematu Temat lekcji
w e- (materiat do adaptacji)
podreczniku
1/ 1.7.2 Przesuniecie wzdtuz osi uktadu wspotrzednych (alternatywa dla zadan w
GeoGebra polegajgcych na przecigganiu myszg)
HISTORIA
(wybrane przyklady)
11 ETAP EDUKACYJNY
KL. |
l.p Numer tematu Temat lekcji
w e- (materiat do adaptacji)
podreczniku
1.1 11 Wielka wedréwka ludéw i podziat cesarstwa rzymskiego (alternatywa dla
zadan z map3a)
IV ETAP EDUKACYJNY
KL. I, 11, 1
l.p Numer tematu Temat lekcji
w e- (materiat do adaptacji)
podreczniku
1|35 Mozaika narodowos$ciowa i wyznaniowa Il RP (alternatywa dla zadanh z
mapa)
JEZYK POLSKI
(wybrane przyktady)
IV ETAP EDUKACYJNY
KL. |
l.p Numer tematu Temat lekcji
w e- (materiat do adaptacji)
podreczniku
1/ 1.2.10.1 Czy cierpienie ma sens? Historia Hioba (alternatywa dla zadania z rzezbg)
BIOLOGIA
(wybrane przyklady)
11 ETAP EDUKACYJNY
KL. Il
l.p Numer tematu Temat lekcji

w e-
podreczniku

(materiat do adaptacji)

1.1.10

Ptaki - podsumowanie (alternatywa dla zadania z map3)
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http://www.epodreczniki.pl/reader/c/104436/v/25/t/student-canon/m/iuYO7oABdk#iuYO7oABdk_d432d4e6466WOMI
http://www.epodreczniki.pl/reader/c/166246/v/58/t/student-canon/m/j0000008JIB1v62#j0000008JIB1v62_00000049
http://www.epodreczniki.pl/reader/c/205183/v/45/t/student-canon/m/j00000013LBv46#j00000013LBv46_0000001F
http://www.epodreczniki.pl/reader/c/131473/v/30/t/student-canon/m/j0000000BTB1v38#j0000000BTB1v38_0000004F
http://www.epodreczniki.pl/reader/c/177023/v/38/t/student-canon/m/iakZcbpeSa#iakZcbpeSa_d5e802

IV. Dostepnos¢ e-materiatlow dydaktycznych w grupie audiobook - do 10

przedmiotow dla uczniow stabo widzacych i niewidomych

Koncepcja zawiera specyficzne wymagania w zakresie dostepnosci e-materiatow
dydaktycznych w grupie audiobook dla uczniéw stabo widzacych i niewidomych, dotyczacych
10 przedmiotéw: matematyka, informatyka, geografia, fizyka, chemia, biologia, przyroda,
jezyk polski, historia, wiedza o spoteczenstwie.

Audiobook, zgodnie z zatozeniami projektu, jest e-materiatem dydaktycznym, ktory
umozliwia uzytkownikowi przetgczanie sie miedzy funkcjg odstuchu a funkcjg odczytu i
odwrotnie, za pomocg jednego klikniecia. Audiobook skiada sie takze ze scenariusza
i minimum 2 multimedidow. Umozliwia realizacje petnej godziny lekcyjnej. W e-materiatach
dydaktycznych nalezgcych do tej grupy najwazniejszym elementem lekcji jest audiobook.

Scenariusz i np. ¢wiczenia interaktywne odnoszg sie do audiobooka.

WYMAGANIA

— opis wymagan wobec e-materiatow (z uwzglednieniem sposobu wykorzystania)

Wymagania stanowig uzupetnienie do wymagah okreslonych w ramach koncepcji
i zatozen dot.10 przedmiotdéw oraz w standardach jakosci (merytoryczno-dydaktyczny,
funkcjonalny, dostepnosci, edytorsko-graficzny i techniczny) umozliwiajgcych stworzenie
audiobookow do 10 przedmiotow.

Przy formutowaniu wymagan w zakresie adaptacji audiobookéw do potrzeb uczniéw stabo
widzgcych i niewidomych uwzgledniono (w miare mozliwosci):

- obowigzujgcy w Polsce od 2012 r. miedzynarodowy standard dostepnosci WCAG
2.0 (Web Content Accessibility Guidelines);

- zalecenia wydanego w roku 2013 przez Stowarzyszenie Integracja podrecznika pt.
,Dostepnos¢ serwisow internetowych - Dobre praktyki w projektowaniu serwisow
internetowych dostepnych dla oséb z réznymi rodzajami niepetnosprawno$ci’;

- uwagi zawarte w podreczniku autorstwa Fundaciji Instytut Rozwoju Regionalnego
pt. ,System DAISY” wydanym w 2012 r.

- przygotowane w 2015 r. przez Europejskg Agencje ds. Specjalnych Potrzeb
i Edukacji Wtaczajgcej Wytyczne dla dostepnosci informacji - Technologie
informacyjno-komunikacyjne (TIK) w zapewnianiu dostepnosci informacji w
procesie uczenia sie.

E-materiaty dydaktyczne — audiobooki do 10 przedmiotéw w celu adaptaciji ich do potrzeb
uczniow stabo widzgcych i niewidomych powinny spetniaé w szczegdélnosci nastepujgce
wymagania:

1. E-materiat w formie audiobooka powinien gtéwng informacje przekazywaé¢ za pomocg
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jednoczesnego wyswietlania na ekranie tresci informacji oraz odtwarzania nagrania
lektora zsynchronizowanego z prezentowanym tekstem. Scenariusz audiobooka
powinien zawieraC¢ gtéwng treS¢ danego e-materialtu w formie tekstowej, a nagranie
lektorskie stanowi¢ jego nierozigczne uzupetnienie. Dodatkowe multimedia (grafiki,
zdjecia, nagrania video itp.) sg jedynie informacjg uzupetniajacg gtéwng tresé
przekazywang za pomocg tekstu i materiatu audio.

Z uwagi na posta¢ audiobooka, zaleca sie, aby przekazywana za jego pomocg tresc
miata charakter diuzszego opracowania, co umozliwi maksymalne wykorzystanie zalet
tej formy e-materiatu.

. Nagranie gfosu lektora zsynchronizowane z tekstem stanowigcym gidwng trescé
audiobooka powinno posiada¢ forme plikéw MPEG (Wave, MP3 itp.), przy czym w
przypadku nagran stereo minimalna jako$¢ dla formatu MP3 powinna wynosi¢ 192
KBPS, 44,1 KHZ oraz w przypadku nagran monofonicznych minimum 96 KBPS, 44,1
KHZ.

Jezeli w audiobooku zastosowany zostanie inny kodek, nalezy uzyé parametrow
generujgcych podobne jakosciowo pliki, w przypadku nieskompresowanych materiatéw
wystarczajgcym formatem bedzie WAV PCM, 16 bit, 44,1KHZ.

. Synchronizacja nagrania audio z tekstem scenariusza oznacza, iz w momencie
odtwarzania materiatu lektorskiego, w tym samym czasie na ekranie podswietlane bedg
zdania aktualnie odczytywane przez lektora.

Podswietlenie zdah bedzie widoczne rowniez przy poruszaniu sie po tekscie za pomocag
nawigacyjnych elementow sterujgcych przy wyciszonym lub wytgczonym odtwarzaniu
nagrania audio.

Podswietlenie tekstu musi by¢ kontrastowe, zaréwno w stosunku do koloru tta, jak i
czcionek. Uzytkownik powinien mie¢ mozliwosé wyboru jednego preferowanego
podswietlenia z kilku predefiniowanych zestawdw koloréw.

Odtwarzanie nagrania rozpoczyna sie od miejsca w treéci audiobooka wskazanego
przez uzytkownika. Wskazanie miejsca moze odbywac sie poprzez klikniecie kursorem
myszki bgdz za pomocg elementdw sterujgcych nawigacjg w obrebie tresci.
Odtwarzanie Sciezki lektorskiej mozna w dowolnym momencie wtgczy¢ lub wytgczy¢ na
zyczenie uzytkownika. Stuzg do tego elementy sterujgce odtwarzaniem.

. Elementy sterujgce odtwarzaniem nagrania audio muszg by¢ dostepne z poziomu
klawiatury oraz dla technologii asystujgcych, wykorzystywanych przez osoby niewidome
(programy odczytu ekranu) (2.1.1 WCAG 2.0 poziom A). Elementy sterujgce powinny
umozliwiaC uzytkownikowi rozpoczecie i zatrzymanie odtwarzania, przewijanie nagrania

do tytu i przodu, regulacje gtosnosci materiatu audio oraz bez zmiany wysokosci gtosu,

Strona 2 8



zmiane tempa odtwarzania samego nagrania. Uzytkownik powinien mie¢ mozliwos¢ w
dowolnym momencie odtwarzania nagrania badz przegladania tresci e-materiatu
wstawiania i usuwania tzw. zaktadek, ktére pozwolg mu pdzniej szybciej i tatwiej
odnalez¢ dany fragment tekstu.

Elementy sterujgce odtwarzaniem powinny by¢ wyraznie i kontrastowo oznaczone,
zawsze widoczne i dostepne np. u gory ekranu. Dodatkowo mogg one zostaé

wyposazone w skroty klawiszowe utatwiajgce ich szybkg obstuge z poziomu klawiatury.

. Elementy sterujgce nawigacjg w obrebie tekstu i nagrania audio muszg by¢ dostepne z
poziomu klawiatury oraz dla technologii asystujgcych wykorzystywanych przez osoby
niewidome (programy odczytu ekranu) (2.1.1 WCAG 2.0 poziom A). Elementy sterujgce
nawigacjg powinny przede wszystkim umozliwiaé uzytkownikowi przejscie do kolejnego
i powr6t do poprzedniego zdania, akapitu, strony, rozdziatu i zaktadki. Za ich pomoca
powinien on by¢ w stanie przeniesc¢ sie na poczatek i koniec tresci e-materiatu, do spisu
tresci (jesli istnieje), a takze jesli tylko wystepujg, do dodatkowych informacji w rodzaju
przypiséw czy didaskaliow. Powinny réwniez dawac¢ uzytkownikowi dostep do ogolnej
informacji o danym audiobooku (jego tytut, przedmiot itp.), ilosci wstawionych zaktadek,
catkowitym czasie nagrania oraz czasie jaki pozostat do koca odtwarzania. Te ostatnie
informacje powinny by¢ wyswietlane na ekranie na zyczenie uzytkownika.

Elementy sterujgce odtwarzaniem powinny by¢é wyraznie i kontrastowo oznaczone,
zawsze widoczne i dostepne np. u dotu ekranu. Dodatkowo mogg one zostac
wyposazone w skréty klawiszowe ufatwiajgce ich szybkg obstuge z poziomu klawiatury.
Przyktadowo stworzony moze zosta¢ system, w ktdrym strzatki kursoréw w goére i dot
odpowiada¢ bedg za zmiane rodzaju interwatu (zdanie, akapit itd.), a strzatki w lewo i
prawo bedg przemieszcza¢ uzytkownika pomiedzy wskazanymi elementami. Kazdy
system musi jednak uwzgledniaé mozliwoéci dostepne przy petnych klawiaturach
QWERTY, klawiszach w ukfadzie Laptop oraz interfejséw urzgdzerh mobilnych.

. Wszystkie osadzone w audiobooku elementy aktywne w rodzaju odnosnikéw,
formularzy czy przyciskéw (np. Odtwarzaj, Zatrzymaj, Do przodu itd.) powinny posiadac
dostepng dla technologii asystujgcych indywidualng nazwe, jasno okreslajgcg ich
przeznaczenie lub akcje, jakg one wywotujg (2.4.6 WCAG 2.0 poziom AA).

. Jezeli tres¢ audiobooka zawiera zaprogramowane nagtoéwki, powinny one posiadaé
precyzyjnie okreslone poziomy, tworzace strukture informaciji (1.3.1 WCAG 2.0 poziom
A). Moga one stanowi¢ podstawe spisu treSci audiobooka. W e-materiale powinien
wystepowac tylko jeden nagtéwek poziomu pierwszego. Najlepiej jesli bedzie nim tytut
danej lekcji. Bezposrednio pod nagtowkiem drugiego poziomu nie moze pojawi¢ sie

nagtdwek np. poziomu czwartego. Dla utatwienia nawigacji w obrebie audiobooka,
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warto osadzony w nim odtwarzacz i sekcje nawigacyjng poprzedzi¢ nagtéwkiem
odpowiedniego poziomu.

. Kazdy audiobook powinien posiada¢ jednoznaczny i indywidualny tytut, jasno
okreslajgcy zawartos¢ danego e-materiatu (2.4.2 WCAG 2.0 poziom A). Optymalnym
rozwigzaniem jest uzycie tematu lekcji jako tytutu e-materiatu.

. Audiobook w sekcji meta powinien posiada¢ informacje na temat jezyka jego tresci
(3.1.1 WCAG 2.0 poziom A). W przypadku e-materiatbw w jezyku polskim atrybut
<Lang> powinien otrzymac wartos¢ ,PL”". Analogicznie, w przypadku e-materiatbw w
jezyku angielskim, atrybut <Lang> otrzymuje wartos¢ ,EN”.

Dodatkowo, jesli w tresci audiobooka znajdzie sie np. cytat w jezyku obcym, on rowniez
powinien zosta¢ objety znacznikiem <Lang> jezyka z ktdérego pochodzi cytat (3.1.2
WCAG 2.0 poziom AA). Dzieki temu program odczytu ekranu bedzie moégt sie
automatycznie przetgczy¢ na odpowiedni jezyk w trakcie lektury e-materiatu przez
osobe niewidoma.

Przygotowujgc tres¢ do audiobooka nalezy pamietaé, iz wszelkiego rodzaju
wyréznienia informacji powinny by¢ sporzgdzone w taki sposéb, aby byly mozliwe do
zauwazenia przez wszystkich uzytkownikow, w tym réwniez przez uczniéw stabo
widzgcych i niewidomych (1.4.1 WCAG 2.0 poziom A). Oznacza to przede wszystkim
wykorzystywanie w audiobooku zaréwno znacznikéw formatujgcych, jak i
semantycznych.

Znaczniki formatujgce uzywane sg do zmiany wygladu tekstu. Uwypuklajac jakas tresc,
nalezy pamieta¢, aby zmian dokonac na co najmniej dwa rézne sposoby. Przyktadowo,
zmiane koloru i zmiane typograficzng, polegajacg np. na pogrubieniu, pochyleniu
czcionki lub podkresleniu danego fragmentu.

Znaczniki semantyczne okreslajg charakter znajdujgcego sie miedzy nimi fragmentu
informacji. Nalezg do nich m.in. znacznik nagtéwka, cytatu itp.

Dodatkowo przy tworzeniu wyrdznien nalezy pamietaé, iz przy korzystaniu z
nawigacyjnych elementow sterujgcych automatycznie podswietlane bedzie aktualnie
odczytywane zdanie. Nalezy sie upewni¢, czy automatyczne podswietlenie danego
fragmentu nie zniweluje jego wczesniejszego wyrdéznienia.

Blok tekstu audiobooka powinien by¢ zawsze wyrownywany do lewego marginesu.
Takie formatowanie utatwia postrzeganie i odnajdywanie sie w tekscie osobom stabo
widzgcym korzystajgcym z duzego powiekszenia.

Czcionka bazowa audiobooka powinna posiada¢ rozmiar 12 pkt. Wielko$¢ dla
drobnej czcionki to 9 pkt. Rozmiar znakéw dla nagtdwka najnizszego poziomu powinien

by¢ o 2 pkt. wiekszy od wielkosci czcionki bazowej. Analogicznie, kazdy nagtowek

Strona 3 0



wyzszego stopnia powinien by¢ wiekszy o 2 pkt.

Uzytkownik powinien posiada¢ mozliwos¢ powigkszenia czcionki uzytej w audiobooku
do 200% jej podstawowego rozmiaru z zachowaniem pierwotnego uktadu tresci (1.4.4
WCAG 2.0 poziom AA).

Tworzac tres¢ tekstowg audiobooka nalezy unikaC opcji cieniowania oraz
wykorzystywac czcionki ,gtadkie”, bezszeryfowe, np. Arial, Tahoma czy Verdana.

13. Dla tresci tekstowych lub obrazéw tekstu uzytych w audiobooku, minimalny kontrast
dla czcionki bazowej powinien wynosi¢ 4,5:1. Zalecana minimalna wartos¢ to 7:1 (1.4.3
WCAG 2.0 poziom AA). Te same wartodci powinny zostaé zachowane przy
poszczegolnych podswietleniach tresci audiobooka. Zbyt maly kontrast utrudnia
postrzeganie informacji osobom stabo widzgcym oraz uzytkownikom korzystajgcym
przy jasnym swietle z blyszczgcych ekrandw komputerow bgdz urzgdzen mobilnych.

14. Kazda uzyta w audiobooku tres¢ niebedgca tekstem (zdjecia, wykresy, grafiki itp.)
powinna zostaC opatrzona wyczerpujgcym tekstem alternatywnym opisujgcym jej
zawartos¢, nie zawierajgc przy tym zbednych odniesienn do zmystéw (1.1.1 WCAG 2.0
poziom A). W przypadku réznego typu wykresoéw i diagramow najlepszym dla nich
tekstem alternatywnym jest tabela, z ktérej wygenerowany zostat dany wykres.

15. W audiobookach nalezy unika¢ stosowania obrazow tekstu (np. skanéw
dokumentéw) zamiast samego tekstu. Jesli nie jest to mozliwe, uzytej grafice nalezy
zapewnic¢ alternatywe w postaci zwyktego tekstu (1.4.5 WCAG 2.0 poziom AA).

16.  Wszystkie elementy audiobooka (kontrolki, przyciski, formularze itd.) muszg mieé
programistycznie okreslong nazwe oraz role, a ich wartos¢ (np. informacja, ze dany
element jest lub nie jest zaznaczony) powinna by¢ dostepna dla technologii
asystujgcych (4.1.2 WCAG 2.0 poziom A).

17. W przypadku wykorzystania w audiobooku multimediow w formie audio-video lub
animacji, nalezy zapewni¢ im alternatywe w postaci audiodeskrypcji dla o0so6b
niewidomych (1.2.3. WCAG 2.0 poziom A). Nalezy przy tym pamieta¢, iz
audiodeskrypcja, powinna zawiera¢ przede wszystkim dodatkowe informacje, ktore sg
niezbedne dla zrozumienia catosci tresci, a jednoczesnie nie pojawiajg sie one w
wypowiedziach bohateréw nagran czy komentarzu lektora.

18. Zadania skonstruowane jedynie w oparciu o wizualng analize (np. ilustracji dziet
sztuki, obrazéw, rzezb, grafik, wykresow itp.) sg niedostepne dla os6b niewidomych.
Paradoksalnie wyposazenie w tej sytuacji obrazow w tekst alternatywny stanowi
rozwigzanie zadania. W takiej sytuacji e-materiat powinien zawiera¢ alternatywne
zadanie w dostepnej dla oséb niewidomych formie.

Ten sam problem dotyczy zadan skonstruowanych jedynie w oparciu o wizualng analize
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multimediow w postaci nagrah video bagdz animacji. W takiej sytuacji e-materiat
powinien rowniez zawieraé alternatywne zadania w dostepnej dla oséb niewidomych
formie.

19. Jezeli audiobook zawiera zadanie, ktorego wykonanie wymaga wizualnej analizy
informacji umieszczonych na mapach, obrazach czy diagramach, jest ono trudne do
wykonania przez osoby stabo widzace i catkowicie niedostepne dla uczniéw

niewidomych. W takiej sytuacji dla uczniow stabo widzacych zaleca sie przygotowanie i

umieszczenie w e-materiale osobnej wersji danej grafiki o wiekszym kontrascie,

pozbawionej zbednych szczegotdw utrudniajgcych zrozumienie podstawowej informaciji

(ozdobniki itp.).

Aby osoby niewidome mogty korzystac z tych samych zadan, o ile to mozliwe zaleca sie

przygotowanie i umieszczenie w e-materiale danej grafiki w formie osobnego pliku STL

zawierajgcego uproszczong, gotowg do wydruku 3D, czytelng dla oséb niewidomych

wypukig wersje obrazu.

PRZYKLADOWE TEMATY E-MATERIALOW
BENEFICJENTOW KONKURSOWYCH

REKOMENDOWANE DLA

Przedstawione w tabeli zamieszczonej ponizej.

KRYTERIA OCENY SPELNIENIA WYMAGAN W ZAKRESIE ADAPTACJI DLA DANEJ
NIEPELNOSPRAWNOSCI

Przedstawione w tabeli (spetnia/nie spetnia) zamieszczonej ponizej.

Lp. | WYMAGANIE KRYTERIA OCENY SPELNIA | NIE UWAGI
SPELNIENIA SPELNIA
WYMAGAN W
ZAKRESIE
ADAPTACIJI VIDEO

1. | Scenariusz audiobooka Wystepuje nagranie Obowigzkowo
powinien zawiera¢ gtéwng lektorskie spetnia
tre$¢ danego e-materiatu w zsynchronizowane z
formie tekstowej, a trescig tekstowg
zsynchronizowane z tekstem audiobooka.
nagranie lektorskie powinno
stanowi¢ jego nieroztgczne
uzupetnienie.

2. | W momencie odtwarzania Audiobook posiada Obowigzkowo
materiatu lektorskiego lub w podswietlenie spetnia
trakcie przemieszczania sie po | zsynchronizowane ze
tresci audiobooka za pomocg | Sciezkg lektorska i
nawigacyjnych elementéw nawigacyjnymi
sterujgcych, w tym samym elementami sterujgcymi.
czasie na ekranie
podswietlane bedg aktualnie
wskazywane badz
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odczytywane przez lektora
zdania.

Osadzone w audiobooku Odtwarzacz nagrania Obowigzkowo
odtwarzacz nagrania audio lektorskiego oraz spetnia

oraz nawigacyjne elementy nawigacyjne elementy

sterujgce muszg by¢ zawsze sterujgce sg zawsze

widoczne na ekranie, dostepne | widoczne na ekranie,

z poziomu Kklawiatury oraz dla | dostepne z poziomu

technologii asystujgcych klawiatury oraz dla

wykorzystywanych przez programéw odczytu

0soby niewidome. ekranu.

Elementy sterujace powinny Elementy sterujgce Obowigzkowo
umozliwia¢ uzytkownikowi umozliwiajg wstawianie spetnia
wstawianie tzw. zaktadek w zaktadek oraz regulacje

tresci audiobooka, rozpoczecie | odtwarzania nagrania

i zatrzymanie odtwarzania, lektorskiego.

przewijanie nagrania do tytu i

przodu, na regulacje gtosnosci

materiatu audio oraz bez

zmiany wysokosci gtosu, na

zmiane tempa odtwarzania

samego nagrania.

Elementy sterujgce nawigacjg | Elementy sterujgce Obowigzkowo
powinny umozliwiaé nawigacjg umozliwiajg spetnia
uzytkownikowi przejscie do poruszanie sie po

kolejnego i powrét do predefiniowanych

poprzedniego zdania, akapitu, |elementach audiobooka

strony, rozdziatu i zaktadki. Za |i zaktadkach

ich pomocg powinien on byé w | tworzonych przez

stanie przenies¢ sie na uzytkownika.

poczatek i koniec tresci

audiobooka, do spisu tresci, a

takze do dodatkowych

informacji w rodzaju przypiséw.

Powinny réwniez dawac

uzytkownikowi dostep do

0golnej informacji o danym

audiobooku - jego tytule, ilosci

wstawionych zaktadek,

catkowitym czasie nagrania

oraz czasie jaki pozostat do

konca odtwarzania.

Elementy aktywne audiobooka | Aktywne elementy Obowigzkowo
w rodzaju odnosnikéw czy posiadajg indywidualng spetnia
przyciskéw np. nazwe, okreslajgca ich

Odtworz/Zatrzymaj przeznaczenie.

odtwarzanie, itd. powinny

posiada¢ indywidualng i

jednoznaczng nazwe

okreslajgcg ich przeznaczenie.

Struktura nagtéwkowa Zachowano prawidtowg Obowigzkowo
audiobooka powinna posiada¢ | hierarchie nagtéwkoéw. spetnia

prawidtowg hierarchie
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poziomow.

8. | Audiobook powinien posiada¢ | Audiobook posiada Obowigzkowo
indywidualny i jednoznaczny indywidualny i spetnia
tytut. jednoznaczny tytut.

9. | E-materiat powinien posiada¢ |Jezyk catosci i Obowigzkowo
prawidtowo zadeklarowany fragmentéw tresci spetnia
jezyk catej tresci audiobooka, a | audiobooka zostat
jesli dodatkowo zawiera on prawidtowo
informacje w innym jezyku niz | zadeklarowany.
pozostata tre$¢, one takze
powinny zostaé
programistycznie
zadeklarowane jako konkretny
jezyk.

10. | Wyréznienia tresci w Wyréznienia tresci Obowigzkowo
audiobooku powinny by¢ sporzgdzono na co spetnia
sporzgdzone na co najmniej najmniej dwa sposoby i
dwa sposoby. Dodatkowo uwzgledniono zmiane
nalezy sie upewnié, czy wywotang
automatyczne podswietlenie automatycznym
danego fragmentu audiobooka | pod$wietleniem.
nie zniweluje jego
wczeshiejszego wyréznienia.

11. | Tresc¢ tekstowa audiobooka Tekst justowany Obowigzkowo
powinna by¢ wyréwnana do lewostronnie. spetnia
lewego marginesu.

12. | Zaréwno tekstowa tresé Mozliwe powiekszenie Obowigzkowo
audiobooka, jak i osadzone w | tresci za pomoca spetnia
nim obrazy tekstu powinny by¢ | natywnych technologii.
mozliwe do powigkszenia do
200% ich bazowej wielkosci za
pomocg natywnych funkcji
systemowych.

13. | W tredci tekstowej audiobooka | Uzyto czcionek Obowigzkowo
powinny zostac¢ uzyte czcionki | bezszeryfowych. spetnia
bezszeryfowe (np. Arial,

Verdana, Tahoma).

14. | Zaréwno zwykte jak i Zwykta i podswietlana Obowigzkowo
automatycznie podswietlane tre$¢ tekstowa spetnia spetnia
tresci tekstowe audiobooka wymogi minimalnego
powinny spetnia¢ wymogi kontrastu.
minimalnego kontrastu
standardu WCAG 2.0.

15. | W przypadku gdy audiobook Grafiki posiadajg tekst Obowigzkowo
zawiera tresci nietekstowe alternatywny. spetnia

(zdjecia, grafiki, wykresy itp.),
powinny one zostac
wyposazone w tekst
alternatywny dostepny dla
technologii asystujgcych.
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16. | W przypadku gdy audiobook Dostepnosé¢ tresci Obowigzkowo
zawiera dodatkowe tresci graficznych zostata spetnia
nietekstowe (zdjecia, grafiki, zwiekszona poprzez
wykresy itp.), mogg one zosta¢ | dostarczenie
wyposazone w kontrastowe kontrastowej i
wersje pozbawione przejrzystej alternatywy
nieistotnych szczego6tow dla dla os6b stabo
0s6b stabo widzgcych bgdz widzacych lub pliku STL
czytelng dla oséb umozliwiajgcego
niewidomych, w formie dokonanie wydruku
osobnego pliku STL dostepnej dla
zawierajgcego uproszczona, niewidomych wypuktej
gotowg do wydruku 3D, grafiki w technologii 3D.
wypuktg wersje obrazu.

17. | W przypadku gdy audiobook Wystepuje tekstowa Obowigzkowo
dodatkowo zawiera obrazy alternatywa dla obrazu spetnia
tekstu (skany), powinien on tekstu.
réwniez posiadac¢ dla nich
alternatywe w postaci
tekstowej.

18. | Jezeli audiobook zawiera Wystepuje Obowigzkowo
multimedia w formie nagran audiodeskrypcja spetnia
video lub animaciji, nalezy nagrania.
zapewni¢ osobom niewidomym
i stabo widzgcym alternatywe
dla tych multimediéw w postaci
audiodeskrypciji.

19. | Wszystkie elementy Wszystkie elementy Obowigzkowo
audiobooka (kontrolki, posiadajg spetnia
przyciski itd.) powinny programistycznie
posiadac dostepng dla okreslong nazwe i role.
technologii asystujgcych
programistycznie okreslong
nazwe irole.

20. | Jezeli audiobook zawiera Zadania posiadajg Obowigzkowo
zadanie skonstruowane w dostepng alternatywe. spetnia
oparciu o wizualng analize
jakiegos obrazu, grafiki,
nagrania video badz animaciji,
powinien on réwniez posiadac¢
alternatywe w postaci innego
zadania dostepnego dla oséb
niewidomych i stabo
widzacych.

PRZYKLADOWE TEMATY E-MATERIALOW REKOMENDOWANE DLA BENEFICJENTOW

KONKURSOWYCH
JEZYK POLSKI
(wybrane przykilady)
IV ETAP EDUKACYJNY
KL. Il
l.p Numer tematu Temat lekcji
w e- (materiat do adaptacji)
podreczniku
2.13.23.2 Niech zyje sztuka! Teksty kultury (opis lektorski obrazu J. Malczewskiego)
213232 Niech zyje sztuka! Konteksty (opis lektorski obrazu obrazu C. Schwabe)
311273 Malarstwo Williama Turnera (opis lektorski obrazu obrazu W. Turnera)
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FIZYKA
(wybrane przyktady)

IV ETAP EDUKACYJNY

KL. |
l.p Numer tematu Temat lekcji
w e- (materiat do adaptacji)
podreczniku
1] 241 Na czym polega zjawisko paralaksy? (specjalistyczny opis lektorski zjawiska
paralaksy)
PRZYRODA
(wybrane przyklady)
Il ETAP EDUKACYJNY
KL. VI
l.p Numer tematu Temat lekcji
w e- (materiat do adaptaciji)
podreczniku
1) 3.5.3 Ptywy (specjalistyczny opis lektorski zjawiska ptywdéw morskich)
HISTORIA
(wybrane przykilady)
Il ETAP EDUKACYJNY
KL. |
l.p Numer tematu Temat lekcji
w e- (materiat do adaptacji)
podreczniku
1] 8 Etruskowie (specjalistyczny opis lektorski rzezby etruskiej)

Strona 3 6


http://www.epodreczniki.pl/reader/c/131927/v/34/t/student-canon/m/izqrH5fbtl#izqrH5fbtl_1449051357010_0
http://www.epodreczniki.pl/reader/c/141189/v/38/t/student-canon/m/iJeyKrngEh#iJeyKrngEh_1450425521409_0
http://www.epodreczniki.pl/reader/c/166246/v/58/t/student-canon/m/j00000084QB1v62#j00000084QB1v62_0000001D

V. Dostepnos¢ e-materialow dydaktycznych w grupie film - do 10

przedmiotow dla uczniow stabo widzacych i niewidomych (Grupa 5)

Koncepcja zawiera specyficzne wymagania w zakresie dostepnosci e-materiatow
dydaktycznych w grupie film dla uczniéw stabo widzgcych i niewidomych dotyczacych
10 przedmiotéw: matematyka, informatyka, geografia, fizyka, chemia, biologia, przyroda,
jezyk polski, historia, wiedza o spoteczenstwie.

Film edukacyjny 5’-10°, zgodnie z zatozeniami projektu, jest e-materialem dydaktycznym do
wykorzystania na lekcji. E-materiat w tej grupie sktada sie tez ze scenariusza i minimum 2
multimediow. Umozliwia realizacje petnej godziny lekcyjnej.
W e-materiatach dydaktycznych w grupie 5 najwazniejszym elementem lekcji jest film.
Scenariusz lekcji i dodatkowe multimedia (minimum jedno) — interaktywne, multimedialne

¢wiczenia, odnoszg sie do filmu.

WYMAGANIA

— opis wymagan wobec e-materiatow (z uwzglednieniem sposobu wykorzystania)

Wymagania stanowig uzupetnienie do wymagan okreslonych w ramach koncepcji i
zatozen do 10 przedmiotéw oraz standardow jakosci (merytoryczno-dydaktyczny,
funkcjonalny, dostepnosci, edytorsko-graficzny i techniczny) umozliwiajgcych opracowanie
cykli krétkich filméw edukacyjnych 5°-10’.

Przy formutowaniu wymagan w zakresie adaptacji audiobookéw do potrzeb ucznidéw stabo
widzgcych i niewidomych uwzgledniono (w miare mozliwosci):

- obowigzujgcy w Polsce od 2012 r. miedzynarodowy standard dostepnosci WCAG
2.0 (Web Content Accessibility Guidelines);

- zalecenia wydanego w roku 2013 przez Stowarzyszenie Integracja podrecznika pt.
,Dostepnos¢ serwisow internetowych - Dobre praktyki w projektowaniu serwiséw
internetowych dostepnych dla oséb z réznymi rodzajami niepetnosprawnosci’;

- uwagi zawarte w podreczniku autorstwa Fundac;ji Instytut Rozwoju Regionalnego
pt. ,System DAISY” wydanym w 2012 r.

- przygotowane w 2015 r. przez Europejskg Agencje ds. Specjalnych Potrzeb
i Edukacji Wiaczajgcej Wytyczne dla dostepnosci informacji - Technologie
informacyjno-komunikacyjne (TIK) w zapewnianiu dostepnosci informacji w
procesie uczenia sie.

E-materiaty dydaktyczne - cykle krétkich filméw edukacyjnych 5’-10° do wykorzystania na
lekcji do 10 przedmiotéw z e-podrecznikéw przygotowanych w PO KL w celu adaptaciji ich

do potrzeb uczniéw niewidomych i stabo widzgcych powinny spetniaé w szczegdlnosci

nastepujgce wymagania:
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. E-materiat w formie video powinien przekazywaé gtéwng informacje za pomocg
osadzonego materiatu filmowego.

. Scenariusz powinien zawiera¢ jedynie wskazowki utatwiajgce uczniom zapoznanie sie z
materialtem oraz zwrécenie szczegdlnej uwagi na najistotniejsze elementy nagrania
video. Dodatkowe multimedia stanowig jedynie informacje uzupetniajgce gtéwng tresé
przekazywang w materiale filmowym.

. W wypadku wykorzystania w e-materiale nagran w formie audio-video, nalezy zapewni¢
im alternatywe w postaci audiodeskrypcji dla osob niewidomych (1.2.3. WCAG 2.0
poziom A). Nalezy przy tym pamietac, iz audiodeskrypcja, powinna zawiera¢ przede
wszystkim dodatkowe informacje, ktére sg niezbedne dla zrozumienia catosci tresci, a
jednoczesnie nie pojawiajg sie one w wypowiedziach bohaterow nagran czy
komentarzu lektora.

. Jesli w e-materiale uzyte zostang nagrania w formie video lub animacje pozbawione
Sciezki lektorskiej, osobom niewidomym i stabo widzgcym nalezy zapewni¢ dodatkowe
nagrania audio przedstawiajgce te same informacje, jak w nagraniach video (1.2.1
WCAG 2.0 poziom A).

. Jesli e-materiat zawiera nagrania video lub animacje, elementy sterujgce ich
odtwarzaniem muszg by¢ dostepne z poziomu klawiatury oraz dla technologii
asystujgcych, wykorzystywanych przez osoby niewidome (programy odczytu ekranu)
(2.1.1 WCAG 2.0 poziom A). Elementy sterujgce powinny umozliwiaé uzytkownikowi
rozpoczecie i zatrzymanie odtwarzania, przewijanie nagrania do tylu i przodu oraz
regulacje gtosnosci materiatu filmowego.

. Wszystkie osadzone w e-materiale elementy aktywne w rodzaju odnosnikow,
formularzy czy przyciskéw (np. Odtwarzaj, Zatrzymaj, Do przodu itp.) powinny posiadac
dostepng dla technologii asystujgcych indywidualng nazwe, jasno okreslajgcg ich
przeznaczenie lub akcje, jakg one wywotujg (2.4.6 WCAG 2.0 poziom AA).

. W sytuacji gdy e-materiat zawiera materiat filmowy wyposazony w napisy
zsynchronizowane z nagraniem video (np. materiat filmowy w obcym jezyku i napisy
zawierajgce tlumaczenie), dany e-materiat powinien posiada¢ mozliwos¢ witgczania i
wylgczania ww. napisdw z poziomu odtwarzacza, tak aby funkcja ta byta dostepna dla
technologii asystujgcych oraz z poziomu samej klawiatury. Odtwarzacz powinien
automatycznie anonsowac¢ wystepowanie napisow dla danego nagrania, np. poprzez
aktywowanie wyszarzonego wczes$niej przycisku ,Napisy” lub ,CC”.

. Napisy synchronizowane z nagraniem video powinny posiada¢ forme tzw. zamknietg
CC (ang. Closed Caption). Dzigki temu powinny one by¢ odczytywane przez programy

odczytu ekranu uzywane przez osoby niewidome.
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Dodatkowo odtwarzacz osadzony w e-materiale, korzystajgcy z napisow zamknietych,
powinien umozliwia¢ osobom stabo widzgcym regulacje wielko$ci czcionki, wybor kroju
czcionki, okreslenie ilosci znakow w wierszu i ilodci wyswietlanych wierszy, czasu
wyswietlania napiséw oraz ustawiania kolorow dla czcionek i tta dla napisow.

9. Jezeli scenariusz e-materiatlu zawiera zaprogramowane nagtowki, powinny one
posiadaé precyzyjnie okreslone poziomy, tworzgce strukture informacji (1.3.1 WCAG
2.0 poziom A). W e-materiale powinien wystepowac tylko jeden nagtéwek poziomu
pierwszego. Najlepiej jesli bedzie nim tytut danej lekcji. Bezposrednio pod nagtéwkiem
drugiego poziomu nie moze pojawi¢ sie nagtdwek np. poziomu czwartego. Dla
utatwienia nawigacji w obrebie e-materialu, warto osadzony w nim odtwarzacz
poprzedzi¢ nagtdwkiem odpowiedniego poziomu.

10. Kazdy e-materiat powinien posiada¢ jednoznaczny i indywidualny tytut jasno
okreslajgcy zawartos¢ danego zasobu (2.4.2 WCAG 2.0 poziom A). Optymalnym
rozwigzaniem jest uzycie tematu lekcji jako tytutu e-materiatu. W sytuacji, gdy e-
materiat ma postac strony internetowej, jego nazwa, powinna zosta¢ umieszczona w
sekcji meta.

11. Sekcja meta zawiera informacje na temat jezyka tresci e-materiatu (3.1.1 WCAG

2.0 poziom A). W wypadku e-materiatéw w jezyku polskim atrybut <Lang> powinien
otrzymaé wartos$¢ ,PL”. Analogicznie, w wypadku e-materiatdw w jezyku angielskim -
atrybut <Lang> otrzymuje warto$¢ ,EN”.
Dodatkowo, jesli w e-materiale znajdzie sie np. cytat w jezyku obcym, on réwniez
powinien zostaC objety znacznikiem <Lang> jezyka, z ktorego pochodzi cytat (3.1.2
WCAG 2.0 poziom AA). Dzieki temu program odczytu ekranu bedzie moégt sie
automatycznie przetgczy¢é na odpowiedni jezyk w trakcie lektury e-materiatu przez
osobe niewidoma.

12. Przygotowujgc scenariusz do e-materiatu nalezy pamietac, iz wszelkiego rodzaju
wyrdznienia informacji powinny byé sporzadzone w taki sposéb, aby byly mozliwe do
zauwazenia przez wszystkich uzytkownikéw (1.4.1 WCAG 2.0 poziom A). Oznacza to
wykorzystywanie w publikacji zarébwno znacznikéw formatujacych, jak i semantycznych.
Znaczniki formatujgce uzywane sg do zmiany wygladu tekstu. Uwypuklajac jakg$ tresc,
nalezy pamieta¢, aby zmian dokona¢ na co najmniej dwa rézne sposoby. Przyktadowo,
zmiane koloru i zmiane typograficzng, polegajaca np. na pogrubieniu, pochyleniu
czcionki lub podkresleniu danego fragmentu. Znaczniki semantyczne okreslajg
charakter znajdujgcego sie miedzy nimi fragmentu informacji. Nalezg do nich m.in.
znacznik nagtodwka, cytatu itp.

13. Blok tekstu scenariusza powinien by¢ zawsze wyréwnywany do lewego marginesu.
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14.

15.

16.

17.

18.

19.

Takie formatowanie utatwia postrzeganie i odnajdywanie sie w tekscie osobom stabo
widzgcym korzystajgcym z duzego powigkszenia.

Czcionka bazowa scenariusza powinna posiada¢ rozmiar 12 pkt. Wielkos¢ dla
drobnej czcionki to 9 pkt. Rozmiar znakdéw dla nagtéwka najnizszego poziomu powinien
by¢ o 2 pkt. wiekszy od wielkosci czcionki bazowej. Analogicznie, kazdy nagtéwek
wyzszego stopnia powinien by¢ wiekszy o 2 pkt.

Uzytkownik powinien posiadaé mozliwos¢ powiekszenia czcionki uzytej w e-materiale
do 200% jej podstawowego rozmiaru z zachowaniem pierwotnego ukfadu treéci (1.4.4
WCAG 2.0 poziom AA).

Tworzgc treS$¢ tekstowg scenariusza oraz przygotowujgc szablony do napiséw
zamknietych dla nagrah video, nalezy unika¢ opcji cieniowania oraz wykorzystywac
czcionki ,gtadkie”, bezszeryfowe jak np. Arial, Tahoma czy Verdana.

Dla tresci tekstowych lub obrazéw tekstu uzytych w e-materiatach, minimalny
kontrast dla czcionki bazowej powinien wynosic¢ 4,5:1. Zalecana minimalna wartos¢ to
7:1 (1.4.3 WCAG 2.0 poziom AA). Zbyt maly kontrast utrudnia postrzeganie informacji
osobom stabo widzgcym oraz uzytkownikom korzystajgcym przy jasnym sSwietle z

btyszczgcych ekrandw komputerow badz urzgdzen mobilnych.

Kazda uzyta w e-materiale tres¢ niebedgca tekstem (zdjecia, wykresy, grafiki itp.)
powinna zosta¢ opatrzona wyczerpujgcym tekstem alternatywnym opisujgcym jej
zawartos¢, nie zawierajgc przy tym zbednych odniesien do zmystéow (1.1.1 WCAG 2.0
poziom A). W wypadku roéznego typu wykresow i diagraméw najlepszym dla nich
tekstem alternatywnym jest tabela, z ktérej wygenerowany zostat dany wykres.

W e-materiatach nalezy unika¢ stosowania obrazéw tekstu (np. skanow
dokumentéw) zamiast samego tekstu. Jesli nie jest to mozliwe, uzytej grafice nalezy
zapewnic¢ alternatywe w postaci zwyktego tekstu (1.4.5 WCAG 2.0 poziom AA).

Tworzone e-materiaty muszg by¢ zgodne ze specyfikacjg technologii, w jakiej

zostaty stworzone (4.1.1 WCAG 2.0 poziom A).
Ponadto wszystkie elementy e-materiatu (kontrolki, przyciski, formularze itd.) musza
mie¢ programistycznie okreslong nazwe oraz role, a ich warto$¢ (np. informacja, ze
dany element jest lub nie jest zaznaczony) powinna by¢ dostepna dla technologii
asystujgcych (4.1.2 WCAG 2.0 poziom A).

Jezeli e-materiat zawiera zadania skonstruowane w oparciu o wizualng analize
nagrania video, to nie bedg one dostepne dla osob niewidomych. Paradoksalnie
wyposazenie w tej sytuacji materiatow filmowych w audiodeskrypcje stanowi¢ bedzie
rozwigzanie zadania. W takiej sytuacji e-materiat powinien zawieraC alternatywne

zadanie w dostepnej dla osob niewidomych formie.
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20. Jezeli e-materiat dodatkowo zawiera zadanie, ktérego wykonanie wymaga
wizualnej analizy informacji umieszczonych na mapach, wykresach czy diagramach,
jest ono trudne do wykonania przez osoby stabo widzace i catkowicie niedostepne dla
ucznidéw niewidomych.

W takiej sytuacji dla oséb stabo widzgcych zaleca sie przygotowanie i umieszczenie w
e-materiale osobnej wersji danej grafiki o wiekszym kontrascie, pozbawionej zbednych
szczegbtow utrudniajgcych zrozumienie podstawowej informacji (ozdobniki itp.).

Aby osoby niewidome mogty korzysta¢ z tych samych zadan, zaleca sie przygotowanie
i umieszczenie w e-materiale danej grafiki w formie osobnego pliku STL zawierajgcego
uproszczong, gotowg do wypuktego wydruku 3D, czytelng dla oséb niewidomych wersje
obrazu.

PRZYKLADOWE TEMATY E-MATERIALOW REKOMENDOWANE DLA
BENEFICJENTOW KONKURSOWYCH

Przedstawione w tabeli zamieszczonej ponizej.

KRYTERIA OCENY SPELNIENIA WYMAGAN W ZAKRESIE ADAPTACJI DLA DANEJ
NIEPELNOSPRAWNOSCI

Przedstawione w tabeli (spetnia/nie spetnia) zamieszczonej ponizej.

Lp. | WYMAGANIE KRYTERIA OCENY SPELNIA | NIE UWAGI
SPELNIENIA SPELNIA
WYMAGAN W
ZAKRESIE
ADAPTACIJI VIDEO
1. |Jezeli e-materiat zawiera Wystepuje Obowigzkowo
multimedia w formie nagran audiodeskrypcja spetnia
audio-video lub animaciji nagrania.

posiadajgcych Sciezke
dzwiekowsg, powinny one
zosta¢ wyposazone w
alternatywe dostepng dla oséb
niewidomych, tj.

audiodeskrypcje.
2. | Jezeli e-materiat zawiera Wystepujg alternatywne Obowigzkowo
multimedia w formie nagran nagrania audio. spetnia

video lub animaciji
pozbawionych sciezki
dzwiekowej, nalezy zapewnic
osobom niewidomym i stabo
widzgcym alternatywe dla tych
multimediéw w postaci
dodatkowych nagran audio
przedstawiajgcych te same
informacje jak w materiale
filmowym lub animacjach.
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Osadzony w e-materiale
odtwarzacz multimediow,
materiatow filmowych, animac;ji
lub nagrania audio,
stanowigcego alternatywe dla
nagran filmowych lub animacji
musi by¢ dostepny z poziomu
klawiatury oraz dla technologii
asystujgcych
wykorzystywanych przez
osoby niewidome.

Odtwarzacz
multimediéw jest
dostepny z klawiatury i
dla programoéw odczytu
ekranu.

Obowigzkowo
spetnia

Elementy aktywne e-materiatu
w rodzaju odno$nikéw czy
przyciskéw np.
Odtworz/Zatrzymaj
odtwarzanie, itp. powinny
posiadac¢ indywidualng i
jednoznaczng nazwe
okreslajagcy ich przeznaczenie.

Aktywne elementy
posiadajg indywidualng
nazwe, okreslajgcg ich
przeznaczenie.

Obowigzkowo
spetnia

Jezeli e-materiat zawiera
napisy synchronizowane z
nagraniem video, powinny one
posiadac postac tzw.
zamknieta, ktéra umozliwia
osobom stabo widzgcym
dostosowywanie napiséw do
wilasnych preferencji, a
osobom niewidomym
zapoznanie sie z trescig
napiséw za pomocg
programéw odczytu ekranu.

Napisy posiadajg
posta¢ zamkniets.

Obowigzkowo
spetnia

Jezeli e-materiat zawiera
napisy synchronizowane z
nagraniem video, powinny one
by¢ dostepne z poziomu
osadzonego w e-materiale
odtwarzacza multimediow.
Uzytkownik powinien mdc je
wigczy¢ poprzez nacisniecie
jednego, wyraznie
o0znhaczonego przycisku.

Napisy mozna wigczy¢
jednym przyciskiem w
odtwarzaczu
multimediow.

Obowigzkowo
spetnia

Struktura nagtéwkowa e-
materiatu powinna posiadac¢
prawidtowg hierarchie
poziomow.

Zachowano prawidtowg
hierarchie nagtéwkéw.

Obowigzkowo
spetnia

E-materiat powinien posiadaé
indywidualny i jednoznaczny

tytut.

E-materiat posiada
indywidualny i
jednoznaczny tytut.

Obowigzkowo
spetnia

E-materiat powinien posiadaé
prawidtowo zadeklarowany
jezyk catej tresci, a jesli
dodatkowo zawiera on
informacje w innym jezyku niz
pozostata tres¢, one takze
powinny zostac
programistycznie
zadeklarowane jako konkretny
jezyk.

Jezyk catosci i
fragmentéw tresci
zostat prawidtowo
zadeklarowany.

Obowigzkowo
spetnia
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10. | Wyréznienia tresci w Wyrdznienia tresci Obowigzkowo
scenariuszu powinny by¢ sporzgdzono na co spetnia
sporzgdzone na co najmniej najmniej dwa sposoby.
dwa sposoby.

11. | Tresc¢ tekstowa scenariusza Tekst justowany Obowigzkowo
powinna by¢ wyréwnana do lewostronnie. spetnia
lewego marginesu.

12. | Zaréwno tekstowa tre$¢ Mozliwe powiekszenie Obowigzkowo
scenariusza, jak i osadzone w | tresci za pomocg spetnia
e-materiale obrazy tekstu natywnych technologii.
powinny by¢ mozliwe do
powiekszenia do 200% ich
bazowej wielko$ci za pomocg
natywnych funkgciji
systemowych.

13. | W e-materiale, zarbwno w Uzyto czcionek Obowigzkowo
scenariuszu, jak i napisach dla | bezszeryfowych. spetnia
nagran video, powinny zosta¢
uzyte czcionki bezszeryfowe
(np. Arial, Verdana, Tahoma).

14. | Tresci tekstowe scenariusza Tre$¢ tekstowa spetnia Obowigzkowo
powinny spetnia¢ wymogi wymogi minimalnego spetnia
minimalnego kontrastu kontrastu.
standardu WCAG 2.0.

15. | W przypadku gdy e-materiat Grafiki posiadajg tekst Obowigzkowo
zawiera tresci nietekstowe alternatywny. spetnia
(zdjecia, grafiki, wykresy itp.),
powinny one zosta¢
wyposazone w tekst
alternatywny dostepny dla
technologii asystujgcych.

16. | W przypadku gdy e-materiat Dostepnosé tresci Obowigzkowo
zawiera dodatkowe treéci graficznych zostata spetnia
nietekstowe (zdjecia, grafiki, zwiekszona poprzez
wykresy itp.), mogg one zosta¢ | dostarczenie
wyposazone w kontrastowe kontrastowej i
wersje pozbawione przejrzystej alternatywy
nieistotnych szczegotow dla dla os6b stabo
0s0b stabo widzgcych badz widzacych lub pliku STL
czytelng dla oséb umozliwiajgcego
niewidomych, w formie dokonanie wydruku
osobnego pliku STL dostepnej dla
zawierajgcego uproszczona, niewidomych wypukiej
gotowg do wydruku 3D, grafiki w technologii 3D.
wypuktg wersje obrazu.

17. | W przypadku gdy e-materiat Wystepuje tekstowa Obowigzkowo
dodatkowo zawiera obrazy alternatywa dla obrazu spetnia
tekstu (skany), powinien on tekstu.
réwniez posiada¢ dla nich
alternatywe w postaci
tekstowej.

18. | E-materiat powinien byc¢ E-materiat poddaje sie Obowigzkowo
zgodny ze specyfikacja parsowaniu. spetnia
technologii uzytej do jego
stworzenia.

19. | Elementy e-materiatu Wszystkie elementy Obowigzkowo
(kontrolki, przyciski itd.) posiadajg spetnia

powinny posiadaé dostepna
dla technologii asystujgcych
programistycznie okre$long

programistycznie
okreslong nazwe i role.
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nazwe i role.

20.

Jezeli e-materiat zawiera
zadanie skonstruowane w
oparciu o wizualng analize
nagrania video bgdz animacji,
powinien on rowniez posiadaé
alternatywe w postaci innego
zadania dostepnego dla oséb
niewidomych i stabo

widzgcych.

Zadania posiadajg
dostepng alternatywe.

Obowigzkowo
spetnia

PRZYKLADOWE TEMATY E-MATERIALOW REKOMENDOWANE DLA BENEFICJENTOW

KONKURSOWYCH
BIOLOGIA
(wybrane przyktady)
Il ETAP EDUKACYJNY
KL. Il
Lp. Numer tematu Temat lekcji

w e-
podreczniku

(materiat do adaptaciji)

3] 1.1.13 Parzydetkowce sg organizmami wodnymi (brak audiodeskrypcji do filmu)
MATEMATYKA
(wybrane przyktady)
Il ETAP EDUKACYJNY
KL. V
Lp. Numer tematu Temat lekcji
w e- (materiat do adaptacji)
podreczniku
2] 7.1 Graniastostup prosty (brak audiodeskrypciji do filmu/animaciji)
ZAJECIA KOMPUTEROWE
(wybrane przykiady)
I ETAP EDUKACYJNY
KL. VI
Lp. Numer tematu Temat lekcji
w e- (materiat do adaptacji)
podreczniku
1]1.6.2 Animacja niestandardowa (brak audiodeskrypcji do filmu/animaciji)
FIZYKA
(wybrane przykiady)
Il ETAP EDUKACYJNY
KL. Il
Lp. Numer tematu Temat lekcji
w e- (materiat do adaptacji)
podreczniku
1] 2.6.2 Energia potencjalna sprezystosci (brak audiodeskrypcji do filmu/animaciji)
HISTORIA
(wybrane przyktady)
Il ETAP EDUKACYJNY
KL. VI
Lp. Numer tematu Temat lekcji
w e- (materiat do adaptacji)
podreczniku
1] 30 Likwidacja analfabetyzmu (brak audiodeskrypcji do filmu zamieszczonego w
zewnetrznym serwisie/repozytorium)
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http://www.epodreczniki.pl/reader/c/177023/v/38/t/student-canon/m/itt5O2LCfh#itt5O2LCfh_1444127528388_0
http://www.epodreczniki.pl/reader/c/128788/v/19/t/student-canon/m/iqKjs6p6qs#iqKjs6p6qs_d290d4e5618WOMI
http://www.epodreczniki.pl/reader/c/201268/v/16/t/student-canon/m/ihyEspScuz
http://www.epodreczniki.pl/reader/c/140548/v/35/t/student-canon/m/iMAbI26RZA#iMAbI26RZA_1449649619294_0
http://www.epodreczniki.pl/reader/c/223790/v/33/t/student-canon/m/j0000008NVB6v32#j0000008NVB6v32_0000005F

FIZYKA
(wybrane przyktady)

I ETAP EDUKACYJNY

KL. Il
Lp. Numer tematu Temat lekcji
w e- (materiat do adaptacji)
podreczniku
1] 4.3.1 Zwierciadta wkleste (film mimo posiadania opisu tekstowego wymaga
alternatywy w postaci grafik wypuktych ze wzgledu na prezentowane w nim
wykresy)
FIZYKA
(wybrane przyktady)
Il ETAP EDUKACYJNY
KL. |
Lp. Numer tematu Temat lekcji
w e- (materiat do adaptacji)
podreczniku
1/11.2 Pomiar dtugosci (przekaz filmu mimo posiadania nagrania lektora moze nie

by¢ w petni dostepny dla oséb niewidomych ze wzgledu opisywane wizualne
zjawisko paralaksy)
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