Zatacznik nr 26:

Koncepcja i zatozenia w zakresie dostepnosci e-materiatéw dydaktycznych do ksztalcenia ogoélnego dla uczniow
stabo styszacych i niestyszacych

Spis tresci
I.  Dostepnosc¢ e-materiatow dydaktycznych do historii sztuki, historii muzyki, jezyka tacinskiego i kultury antycznej — zakres rozszerzony oraz wiedzy o

kulturze — zakres podstawowy dla uczniow stabo styszgcych i NiestySzgeyCh (GrUPa 1) ..ccccueieciee ettt e st e e s te e e aa e e s be e e eaaeessteessaeesareean 2
II. Dostepnosc¢ e-materiatow dydaktycznych do muzyki i plastyki dla uczniéw niedostyszgcych i niestyszgcych (Grupa 2)....cceeeeeecieeeeeciee e, 14
Il Dostepnosé e-materiatéw dydaktycznych w grupie abstrakt lekcji w jezyku angielskim z e-podrecznikéw do 10 przedmiotdw stworzonych w

ramach PO KL dla ucznidw stabo styszgcych i NiestySZgCyYCh (GrUPE 3)..ccuuii ittt ettt e tte e et e e e te e e s teeebaeesabeeesaeesateeansaeesaseesnseeensseesnseeennses 26
V. Dostepnos¢ e-materiatow dydaktycznych w grupie audiobook - do 10 przedmiotéw dla ucznidéw stabo styszacych i niestyszacych (Grupa 4)........... 37
V. Dostepnosé e-materiatow dydaktycznych w grupie film - do 10 przedmiotéw dla ucznidw stabo styszacych i niestyszacych (Grupa 5) ....cccovveveveeenennns 48
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l. Dostepnosc¢ e-materialow dydaktycznych do historii sztuki, historii muzyki, jezyka lacinskiego i kultury
antycznej - zakres rozszerzony oraz wiedzy o Kulturze - zakres podstawowy dla uczniow stabo styszacych i
niestyszacych (Grupa 1)

Koncepcja zawiera specyficzne wymagania w zakresie dostepnosci e-materiatdw dydaktycznych do historii sztuki, historii muzyki, jezyka
tacinskiego i kultury antycznej — zakres rozszerzony oraz wiedzy o kulturze — zakres podstawowy dla uczniow stabo styszgcych i niestyszgcych.
E-materiat dydaktyczny do historii sztuki, historii muzyki, jezyka facinskiego i kultury antycznej w zakresie rozszerzonym oraz do wiedza o
kulturze w zakresie podstawowym dla szkdt konczgcych sie egzaminem maturalnym, zgodnie z zatlozeniami projektu, jest
e-materiatem dydaktycznym umozliwiajgcym realizacje petnej godziny lekcyjnej w zakresie powyzej wymienionych, czterech przedmiotéw.

E-materiat w tej grupie sktada sie ze scenariusza lekcji, przynajmniej 1-2 materiatéw filmowych lub rozwinigtych animacji, grafiki 3D, 5-15 zdjeC i

ilustracji z elementami interaktywnymi oraz co najmniej 7 ¢wiczen interaktywnych w réznych postaciach.

WYMAGANIA

— opis wymagan wobec e-materiatéw (z uwzglednieniem sposobu wykorzystania)

Wymagania stanowig uzupetnienie do wymagan okre$lonych w ramach koncepciji
i zatozen do 10 przedmiotéw oraz standardéw jakosci (merytoryczno-dydaktyczny,
funkcjonalny, dostepnosci, edytorsko-graficzny i techniczny) umozliwiajgcych opracowanie
materiatdbw dydaktycznych do historii sztuki, historii muzyki, jezyka tacinskiego i kultury
antycznej — zakres rozszerzony, wiedzy o kulturze — zakres podstawowy.

E-materiaty dydaktyczne do historii sztuki, historii muzyki, wiedzy o kulturze, kultury
antycznej i jezyka tacinskiego w szkotach konczacych sie egzaminem maturalnym w celu
adaptacji ich do potrzeb ucznidw stabo styszgcych i niestyszgcych powinny spetniac w
szczegolnosci nastepujgce wymagania:

a) ze wzgledu na mozliwosci ucznia:

1. Duzym problemem dla oséb niestyszgcych staje sie nagranie audio w tym przypadku
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muzyka. Dla osob niestyszgcych wskazane jest wprowadzenie e-materiatdw dotyczgcych
muzyki o tematyce teoretycznej np. znani i wazni kompozytorzy. Nie jest wskazana nauka
Spiewu dla osob niestyszgcych. W przypadku waznych pieéni czy piosenek dla osdéb
niestyszgcych i stabo styszgcych powinno wystarczy¢ nauka na pamiec tekstu w postaci
pisanej lub migowej (np. hymn narodowy).

Brak odpowiedniego ttumaczenia muzyki catkowicie wykluczy osoby niestyszgce, jako
odbiorcow tej formy przekazu. Konieczne jest zatem wyposazenie nagran muzycznych w
alternatywne formy ttumaczenia: tekst alternatywny, napisy zmienne w czasie (np.
karaoke) wraz z nagraniem audio oraz ttumaczenie na jezyk migowy.

2. Teksty/streszczenia zamieszczone w e-materiatach powinny by¢ napisane przystepnym,
prostszym jezykiem, tzn. bez zbednych "ozdobnikow", ale nie zubozonym stownikowo.
Osoby stabo styszgcej niestyszgce nie zawsze znajg dobrze jezyk polski. Zalecane jest
opracowanie filmow z ttumaczeniem na jezyk migowy dla ucznidéw niestyszacych, ktérych
pierwszym jezykiem jest Polski Jezyk Migowy (PJM), a drugim (obcym) jest jezyk polski.

3. E-materiaty uwzgledniajg trudnosci ucznidéw ze zrozumieniem poje¢, definicji, regut
poprzez:

— podziat tekstu na krotsze fragmenty (akapity);

— uzycie grafik ilustrujgcych przedstawiony dany fragment (infografika; komiks;
wykresy; obrazy ilustrujgce hierarchie, etapy postepowania; mapy; diagramy;
zdjecia przedstawiajgce rozmieszczenie poszczegolnych obiektow wzgledem
siebie, itp.) ;

— unikanie w grafikach zbednych elementéw graficznych, np. elementy ozdobne, zbyt

szczegobtowe rysunki, itp.
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wykorzystanie nowoczesnych technologii multimedialnych (ttumaczenie na jezyk
migowy - film, animacje komputerowe prezentujgce krok po kroku, komiks, itp. tym
podobne);

implementowanie ministowniczka;

wykorzystanie e-materiatdw zawierajgcych informacje potrzebne do wprowadzenia
nowej wiedzy (linki do e-materiatébw, wykaz stron internetowych, itp.) celem
przypomnienia niezbednej do przyswojenia nowej wiedzy;

prezentacje przyktadow, celow uzycia danej partii e-materiatu;

zapewnienie prowadzenia ucznia poprzez poszczegoélne etapy samodzielnego
zdobywania wiedzy (mozliwe, ze uczen nie bedzie w stanie samodzielnie
wykonywac zadania ze wzgledu na inne spostrzeganie swiata oraz na matg wiare
we wiasne mozliwosci);

zastosowanie ¢éwiczen, rozwigzywanie zadan (mozliwe sg dwa sposoby
rozwigzywania zadan: w catosci lub krok po kroku w zaleznosci od charakteru
e-materiatu) ;

uwzglednienie trudnosci ucznibw zwigzanych z mysSleniem abstrakcyjnym,
jezykowym (orientacja w przestrzeni oraz w czasie, nowe stownictwo, formutowanie
fraz), przyczynowo-skutkowym,

mozliwos¢ powtorzenia w celu utrwalenia e-materiatu;

zapewnienie podsumowania wiedzy na koncu kazdego e-materiatu;

wspieranie, zaangazowanie | zainteresowanie ucznia podczas realizacji
proponowanych w nim dziatan ze wzgledu na jego zwiekszona meczliwos¢ i matg

zdolno$¢ do koncentracji uwagi (np. umieszczenie ciekawostek ze $wiata,
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ciekawych zdje¢ zwigzanych z tematem);

— brak ograniczenia czasu uzycia danego e-materiatu (np. mozliwos¢ wielokrotnego
uzywania e-materiatu, bez ograniczen czasowych na rozwigzywanie testow,
zadan);

— uzycie standardowych technologii internetowych (mozliwos¢ powigekszenia czcionki
przez ucznia, mozliwosé uzycia e-materiatu na tabletach, telefonach).

Zadaniem e-materiatu jest przede wszystkim wskazanie przktycznego zastosowania
poznanych poje¢, definicji, regut, zjawisk, procesow, a nie ich mechaniczne zapamietanie i
odtwarzanie.

b) ze wzgledu na rodzaj umieszczanych tresci:

Teksty (literatura pisana, testy, itp.).

Teksty/streszczenia zamieszczone w e-materiatach powinny by¢ napisane przystepnym,
prostszym jezykiem, tzn. bez zbednych "ozdobnikéw", ale nie zubozonym stownikowo.
Osoby stabo styszgce i niestyszace nie zawsze znajg dobrze jezyk polski.

W kazdym przypadku musi istnie¢ mozliwos¢ przejscia do oryginalnego e-materiatu celem
zapoznania sie materiatem w jezyku polskim.

W zaleznosci od rodzaju treéci pisanej nalezy wybra¢ odpowiednig metode.

Tresci teoretyczne

Wykonanie filmow z ttumaczeniem na jezyk migowy przedstawiono w zatgczniku
"Zatgcznik - Ttumaczenie na jezyk migowy.docx". Zaleca sie w tej sytuacji wykonanie
pierwszej wers;ji - film tylko z ttumaczeniem na jezyk migowy.

W e-materiatach nalezy zamieszczaé teksty uproszczone. Mozna to zrealizowaé poprzez

dodanie do strony internetowej przycisku/opcji "Tekst tatwy". Wtedy otwiera sie okno z
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tekstem w wersji uproszczonej. To utatwi osobom niestyszgcym rozumienie tresci oraz
rozwijanie kompetencji jezykowych (w tym przypadku jezyka polskiego).

Nalezy zrobi¢ ramki typu "Zapamietaj", "Nowe stowo", ,Wazna postaé”. To utatwi uczniom
zapamietanie nowych stow, pojec, imion i nazwisk stanych postaci, fraz, przenosni,
przystow. Trudne tresci badz stowa czy polecenia powinny by¢ wzbogacone symbolem,
ilustracjg lub symbolem wyuczonym.

Literatura piekna

W przypadku literatury pieknej (opowiadania, powiesci, itp.) nalezy stworzy¢ teksty
uproszczone. Nalezy udostepnic¢ tresci w formacie PDF oraz EPUB. Utatwi to czytanie na
czytnikach elektronicznych lub tabletach.
Ministownik
E-materiaty powinny zawiera¢ ministownik, ktory zawieratby trudne stowa, zwigzki
frazeologiczne (powinny by¢ doktadne dodatkowe objasnienia do np. powiedzen,
przenosni, przystow, zwigzkow frazeologicznych).
Dwa Swiaty: 0osdb styszgcych i niestyszacych sg rozneZdarzajg sie sytuacje, kiedy jedno
stowo w jednym jezyku (pisanym lub migowym) nie ma odpowiednika w drugim jezyku. Ale
mozna przettumaczy¢ cate zdania z jednego jezyka na drugi.
Mozna to zrealizowac na dwa sposoby:

e jako hipertgcze w tym hasle otwierajgce okienko z wyjasnieniem,

e jako przypis koncowy.
Mozna tez skorzysta¢ z miedzynarodowego stownika "SpreadTheSign"

(http://www.spreadthesign.com/). Jest to Swietne narzedzie pozwalajgce na wstawienie

filméw przedstawiajgcych znaki migowe do trudnych stéw (np. jako hipertgcze w tym hasle
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otwierajgce okienko z filmem).

Komiksy

W e-materiale mozna zastosowac komiksy do tekstow. Sg one bardziej zrozumiate dla
0s0b stabo styszgcych i niestyszacych oraz utatwiajg rozwdj kompetencji jezykowych, w
tym przypadku jezyka polskiego.

Zadania, pytania, polecenia

Pytania, zadania, polecenia stosowane w e-materiale powinny uwzglednia¢ trudnosé
uczniow z mysleniem przyczynowo — skutkowym, abstrakcyjnym, stowno-pojeciowym oraz
rozumieniem lub formutowaniem probleméw czy orientacjg w czasie i przestrzeni.
Wymaganie dotyczy zaréwno formy tych zadan, jak i tresci. Aby zmotywowac ucznia do
nauki i zabawy jest zalecane stworzenie réznych form zadan (pytania, réznego rodzaju
odpowiedzi - jednokrotnego wyboru, wielokrotnego wyboru, tgczenie par, itp.) oraz
zréznicowanie poziomoéw trudnosci.

Grafiki (zdjecia, rysunki, wykresy, mapy, diagramy, itp.)

Umieszczone w e-materiale schematy, infografiki, mapy, tablice, modele, mapy mysli i inne
formy wizualizacji sg przygotowane w sposoéb przejrzysty i uproszczony, dostepny
percepcji ucznia niestyszgcego i stabo styszgcego. Proces poznawczy powinien
rozpoczynac sie od tresci konkretno — obrazowych i najblizszych dziecku. Aby wizualizacja
spetnita swoje zadanie musi uwzglednia¢ ograniczenia dziecka w zakresie spostrzegania,
ktore jest niedoktadne, wybidércze oraz czesto zaburzone w zakresie analizy i syntezy.

Dla kazdej tresci nietekstowej nalezy dostarczy¢ alternatywng tres¢ w formie tekstu, ktéra
moze by¢ zamieniona przez uzytkownika w inne formy (np. powigkszony druk, brajl, mowa

syntetyczna, symbole lub jezyk uproszczony).
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Zalecane jest umieszczenie krotkiego opisu w jezyku polskim w ,ukryty" sposob (np.
informacje na co zwraca¢ uwage: szczegot na zdjeciu, czy réznice na wykresie). Do map i
wykresow powinny by¢ umieszczone legendy, a w celu prawidtowej interpretacji danej
grafiki czy symbolu graficznego. Przy skomplikowanych grafikach nalezy dodac tekst z
wyjasnieniem lub film wyjasniajgcy w jezyku migowym (ztozone wykresy, rysunki
zawierajgce bardzo duzo szczegotdw, rozbudowane mapy). Mozna réwniez zastosowac
animacje komputerowe, ktore utatwiajg rozumienie w przypadku statycznego rysunku.
Jesli grafika petni jedynie funkcje dekoracyjna, uzywana jest do formatowania wizualnego
lub tez nie jest przedstawiana uzytkownikowi, nie powinna by¢ zbyt wyrézniona. Zalecamy
unikanie takich grafik, ktére mogg zaburzy¢ proces edukacyjny.

Nagrania filmowe (filmy fabularne, filmy demonstracyjne, itp) oraz audio

Nalezy dostarczy¢ alternatywe dla mediow zmiennych w czasie. Mozna rozwigzaé to na
kilka sposobdéw:

e w przypadku nagrania audio - zapewnienie napisow lub tekstu oraz ttumaczen na
jezyk migowy,

e w przypadku nagrania wideo - zapewnienie tekstu alternatywnego, np.
audiodeskrypcja dla osob niewidomych czy stabowidzgcych, napiséw lub tekstow
dla oséb niestyszgcych i stabo styszgcych.

Nalezy pamietac, ze jezeli film jest alternatywg do tresci tekstowych (np. ttumaczenie na
jezyk migowy wczesniej przedstawionego tekstu) to juz nie wykonujemy opiséw do tego
filmu.

Sposoby tworzenia ttumaczen na jezyk migowy przedstawiono w osobnym pliku "Zatgcznik

- Thumaczenie na jezyk migowy.docx".
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Natomiast sposoby tworzenia napiséw dla osdb niestyszgcych i stabo styszgcych
zaprezentowano w zatgczniku " Zatgcznik - Napisy dla niestyszgcych.docx".
Decyzja o wyborze rodzaju napiséw powinna by¢ poprzedzona analizg o rodzaju i
charakterze filmu.
W przypadku nagran audio nalezy zapewni¢ wysokg jako$¢ nagran poprzez:

e eliminacje dzwiekéw w tle (szumy, rozmowy 0sob trzecich)

o mowa lektora musi by¢ wyrazna, aby osoby stabostyszgce byty w stanie odstuchaé

nagranie.

W przypadku multimediéw zmiennych w czasie musi by¢ rowniez mozliwos¢ regulaciji
gtosnosci oraz mozliwos¢ wyboru miejsca od ktorego uczeh chce odstuchac nagranie
audio lub filmowe.

Uwzglednienie odmiennosci jezykowo-kulturowej niestyszacych

To bardzo wazny aspekt w edukacji oséb niestyszgcych. Uwzglednienie odmiennosci
jezykowo-kulturowej wymaga wiedzy i doswiadczenia w tym zakresie. Problem dotyczy obszaru
przedmiotow humanistycznych. Osoby niestyszace, ktérych pierwszym jezykiem jest jezyk
migowy, a nie jezyk pisany, nie bedg w stanie rozumie¢ wielu zwigzkéw frazeologicznych
uzytych w jezyku polskim.. Najlepszym sposobem na prezentacje odmiennos$ci kulturowe;j
jest zaprezentowanie tresci w formie komiksu.

Przyktadem takiego komiksu jest komiks ,lgor i wehikut czasu”. Komiks jest darmowy i

dostepny do pobrania na stronie http://kulturabezbarier.org/komiks,m,mg,20,193 . Warto

konsultowac sie z nauczycielami niestyszgcymi w celu dostosowania materiatu do potrzeb
0SOb niestyszgcych.

W Swiecie niestyszgcych istnieje nurt kulturowy Deaf Art. Czesto osoby niestyszace, w

Strona9


http://kulturabezbarier.org/komiks,m,mg,20,193

plastyce uzywajg motywu reki, ucha lub odizolowanego cztowieka. Gdy uczen niestyszgcy

lub stabo styszgcy wykorzysta te motywy to nalezy je koniecznie zaakceptowac.

PRZYKLADOWE TEMATY
BENEFICJENTOW KONKURSOWYCH

E-MATERIALOW

REKOMENDOWANE DLA

Zalecana tematyka dla ucznidow niestyszgcych i stabo styszacych to:

- podstawowa wiedza o kulturze;

- jezyk tacinski (najblizsze otoczenie, oraz znane sentencje facinskie).

KRYTERIA OCENY SPELNIENIA WYMAGAN W ZAKRESIE ADAPTACJI DLA DANEJ

NIEPELNOSPRAWNOSCI

Przedstawione w tabeli (spetnia/nie spetnia) zamieszczonej ponizej.

Lp. WYMAGANIE

KRYTERIA OCENY SPELNIENIA
WYMAGAN W ZAKRESIE ADAPTACJI
ABSTRAKTU

SPELNIA

NIE
SPELNIA

Uwagi

Teksty/streszczenia zamieszczone w
e-materiatach powinny byé napisane

1. przystepnym, prostszym jezykiem, tzn. bez
zbednych "ozdobnikéw", ale nie zubozonym

stownikowo.

Umieszczono petny tekst nagrania audio w
postaci tekstu pisanego

obowigzkowo spetnia

Zawiera dodatkowo teksty napisane
przystepnym i prostszym jezykiem

obowigzkowo spetnia

Zapewniono ttumaczenie na jezyk migowy
streszczenie

obowigzkowo spetnia

Spetnienie wymagania — trzy kryteria
spetnione obowigzkowo i jedno kryterium
z wariantéw do wyboru

Podzielono teksty na krétsze fragmenty
(akapity)

obowigzkowo spetnia

E- materiaty uwzgledniajg trudnosci uczniow
ze zrozumieniem poje¢, definicji, regut.

Uzyto grafik ilustrujgcych przedstawiony
dany fragment

obowigzkowo spetnia

Brak elementéw graficznych dekoracyjnych
lub nadmiarowych szczegotdow w ilustracji

obowigzkowo spetnia
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Zaimplementowano stowniczek

obowigzkowo spetnia

Umieszczono odnosniki do e-materiatow
zawierajgcych informacje potrzebne do
wprowadzenia nowej wiedzy (linki do
e-materiatéw, wykaz stron internetowych)

obowigzkowo spetnia

Zaprezentowano przyktady uzycia danej
partii e-materiatu

obowigzkowo spetnia

Zapewniono prowadzenie ucznia poprzez
poszczegodlne etapy samodzielnego
zdobywania wiedzy

obowigzkowo spetnia

Uwzgledniono trudnosci uczniéw zwigzane z
mysleniem abstrakcyjnym, jezykowym
(orientacja w przestrzeni oraz w czasie,
nowe stownictwo, formutowanie fraz),
przyczynowo-skutkowym.

obowigzkowo spetnia

Zapewniono mozliwos¢ powtdrzenia w celu
utrwalenia e-materiatu jak rowniez
mozliwos$¢ cofniecia do wybranego miejsca
w e-materiale

obowigzkowo spetnia

Zawarto podsumowanie wiedzy na konhcu
kazdego e-materiatu;

obowigzkowo spetnia

Brak ograniczenia czasu uzycia danego
e-materiatu

obowigzkowo spetnia

Mozliwo$¢ powiekszenia czcionki przez
ucznia

obowigzkowo spetnia

Mozliwo$¢ uzycia e-materiatu na
urzadzeniach mobilnych: tabletach,
telefonach

obowigzkowo spetnia

Zapewniono mozliwos$¢ rozwigzywania
zadan po kazdym fragmencie e-materiatu

wariantowo spetnia

Zapewniono mozliwos$¢ rozwigzywania
zadan po przyswojeniu catej wiedzy
(rozwigzywanie na koniec e-materiatu)

wariantowo spetnia

Spetnienie wymagania — trzynascie
kryteriow spetnione obowigzkowo i jedno
kryterium z wariantéw do wyboru

Grafiki w e-materiale sg dostosowane do
potrzeb ucznia niestyszacego lubstabo

Uzyto symboli graficznych do fragmentow e-
materiatéw np. ,Zapamietaj’, ,Wazna

obowigzkowo spetnia
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styszgcego.

postac”, ,Nowe stowo”, ,Wazne”, ,Zadanie”,
,Ciekawe”

Umieszczono krotki opis w jezyku polskim do
zaprezentowanych grafik (np. informacje na
co zwracac uwage: szczegot na zdjeciu, czy
réznice na wykresie, legenda do mapy).

obowigzkowo spetnia

Spetnienie wymagania — dwa kryteria
spetnione obowigzkowo

Nagrania filmowe lub audio.

Wszelkie filmy posiadajg napisy w jezyku
polskim.

obowigzkowo spetnione

Zapewniono mozliwo$¢ zatrzymania
odtwarzania oraz kontynuowania

obowigzkowo spetnione

W przypadku braku nagrania filmu
zapewniono ttumaczenie na jezyk migowy
streszczenie

wariantowo spetnione

W przypadku gdy umieszczono w
e-materiale nagranie audio-wideo to
zapewniono petne ttumaczenie na jezyk

migowy

wariantowo spetnione

Dobra jakos¢ nagrania audio (nie powinno
by¢ dzwiekow w tle, wyrazna mowa).

obowigzkowo spetnione

Zapewniono mozliwos¢ regulacji gtodnosci

obowigzkowo spetnione

Spetnienie wymagania — cztery kryteria
spetnione obowigzkowo i co najmniej
jedno z podanych wariantowo

Pytania, zadania, polecenia stosowane w e-
materiale powinny uwzglednia¢ trudnosé
ucznidéw z mysleniem przyczynowo —
skutkowym, abstrakcyjnym, stowno-
pojeciowym oraz rozumieniem lub
formutowaniem probleméw czy orientacjg w
czasie i przestrzeni. Wymaganie dotyczy
zarowno formy tych zadan, jak i tresci.

Zréznicowane zadania w e-materiatach ze
zréznicowanymi sposobami udzielania
odpowiedzi (odpowiedzi jedno-,
wielokrotnego wyboru, krzyzowki, domino
stowne lub obrazkowe, itp.)

obowigzkowo spetnia

Zréznicowane zadania, ¢wiczenia pod
wzgledem trudnosci.

obowigzkowo spetnia

W przypadku zadan wymagajacych
odstuchania nagrania umieszczono tekst
pisany tego nagrania oraz ,wrazenia
stuchowe”

lub
mozliwo$¢ pominiecia zadania ze wzgledu

obowigzkowo spetnia
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na niemoznos$¢ przyporzadkowania opisu do
nagrania audio

Mozliwos¢ sprawdzenia udzielonych
odpowiedzi po kazdym pytaniu

wariantowo spefnia

Mozliwos$¢ sprawdzenia udzielonych
odpowiedzi po ostatnim pytaniu

wariantowo spefnia

Spetnienie wymagania — trzy kryteria
spetnione obowigzkowo i co najmniej
jedno z podanych wariantowo
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IL. Dostepnosc e-materialow dydaktycznych do muzyKi i plastyki dla uczniow niedostyszacych i niestyszacych
(Grupa 2)

Koncepcja zawiera specyficzne wymagania w zakresie dostepnosci e-materiatow dydaktycznych do muzyki i plastyki dla uczniéw stabo
styszgcych i niestyszgcych.

E-materiat dydaktyczny do muzyki i plastyki, zgodnie z zatozeniami projektu, jest e-materiatem dydaktycznym umozlwiajgcym realizacje petnej
godziny lekcyjnej z powyzej wymienionych przedmiotéw. E-materiat w tej grupie sktada sie ze scenariusza lekcji, przynajmniej 1-2 materiatéw
filmowych lub rozwinigtych animaciji, grafiki 3D, 5-15 zdjec¢ i ilustracji z elementami interaktywnymi oraz co najmniej 7 ¢wiczen interaktywnych

w réznych postaciach.

WYMAGANIA

— opis wymagan wobec e-materiatéow (z uwzglednieniem sposobu wykorzystania)

Wymagania stanowig uzupetnienie do wymagan okreslonych w ramach koncepcji i
zatozen do 10 przedmiotdow oraz standardéw jakosci (merytoryczno-dydaktyczny,
funkcjonalny, dostepnosci, edytorsko-graficzny i techniczny) umozliwiajgcych opracowanie
e-materiatow dydaktycznych do muzyki i plastyki.

E-materiaty dydaktyczne do muzyki i plastyki w celu adaptacji ich do potrzeb uczniow
stabo styszgcych i niestyszgcych powinny spetniac w szczegdlnosci nastepujgce
wymagania:

a) ze wzgledu na mozliwosci ucznia:

1. Duzym problemem dla oséb niestyszacych staje sie nagranie audio, w tym przypadku
muzyka. Dla osdb niestyszgcych wskazane jest wprowadzenie e-materiatéw dotyczgcych

muzyki o0 tematyce teoretycznej, np. znani i wazni kompozytorzy. Nie jest wskazana nauka

Spiewu dla oséb niestyszacych. W przypadku waznych pieéni czy piosenek dla osob
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niestyszgcych i stabo styszgcych powinna wystarczy¢ nauka na pamie¢ tekstu w postaci
pisanej lub migowej (np. hymn narodowy).

Brak odpowiedniego ttumaczenia muzyki catkowicie wykluczy osoby niestyszgce, jako
odbiorcow tej formy przekazu. Konieczne jest zatem wyposazenie nagran muzycznych w
alternatywne formy ttumaczenia: tekst alternatywny, napisy zmienne w czasie (np.
karaoke) wraz z nagraniem audio oraz ttumaczenie na jezyk migowy.

2. Teksty/streszczenia zamieszczone w e-materiatach powinny by¢ napisane przystepnym,
prostszym jezykiem, tzn. bez zbednych "ozdobnikéw", ale nie zubozonym stownikowo.
Osoby stabo styszgce i niestyszgce nie zawsze znajg dobrze jezyk polski. Zalecane jest
opracowanie filmow z ttumaczeniem na jezyk migowy dla uczniéw niestyszacych, ktérych

pierwszym jezykiem jest Polski Jezyk Migowy (PJM), a drugim (obcym) jest jezyk polski.

3. E-materialy uwzgledniajg trudnosci ucznidw ze zrozumieniem pojec, definicji, regut
poprzez:

— podziat tekstu na krétsze fragmenty (akapity);

— uzycie grafik ilustrujgcych przedstawiony dany fragment (infografika; komiks;
wykresy; obrazy ilustrujgce hierarchie, etapy postepowania; mapy; diagramy;
zdjecia przedstawiajgce rozmieszczenie poszczegolnych obiektow wzgledem
siebie, itp.) ;

— unikanie w grafikach zbednych elementdéw graficznych np. elementy ozdobne, zbyt
szczegotowe rysunki, itp.

— wykorzystanie nowoczesnych technologii multimedialnych (ttumaczenie na jezyk

migowy - film, animacje komputerowe prezentujgce krok po kroku, komiks, itp. tym
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podobne);

implementowanie ministowniczka;

wykorzystanie e-materiatdw zawierajgcych informacje potrzebne do wprowadzenia
nowej wiedzy (linki do e-materiatow, wykaz stron internetowych, itp.) celem
przypomnienia wiedzy niezbednej do przyswojenia nowej wiedzy;

prezentacje przyktaddw, celéw uzycia danej partii e-materiatu;

zapewnienie prowadzenia ucznia poprzez poszczegolne etapy samodzielnego
zdobywania wiedzy (mozliwe, ze uczen nie bedzie w stanie samodzielnie
wykonywa¢ zadania ze wzgledu na inne spostrzeganie swiata oraz na matg wiare
we wlasne mozliwosci);

zastosowanie ¢wiczen, rozwigzywanie zadan (mozliwe sg dwa sposoby
rozwigzywania zadan: w catosci lub krok po kroku w zaleznosci od charakteru
e-materiatu) ;

uwzglednienie trudnosci ucznibw zwigzanych z mysSleniem abstrakcyjnym,
jezykowym (orientacja w przestrzeni oraz w czasie, nowe stownictwo, formutowanie
fraz), przyczynowo-skutkowym,

umozliwienie powtérzenia w celu utrwalenia e-materiatu;

zapewnienie podsumowania wiedzy na koncu kazdego e-materiatu;

wspieranie, zaangazowanie i zainteresowanie ucznia podczas realizacji
proponowanych w nim dziatan ze wzgledu na jego zwiekszona meczliwos¢ i matg
zdolnos¢ do koncentracji uwagi (np. umieszczenie ciekawostek ze $wiata,
ciekawych zdje¢ zwigzanych z tematem);

brak ograniczenia czasu uzycia danego e-materiatu (np. mozliwos$¢ wielokrotnego
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uzywania e-materiatu, bez ograniczen czasowych na rozwigzywanie testow,
zadan);
— uzycie standardowych technologii internetowych (mozliwos¢ powiekszenia czcionki

przez ucznia, mozliwos¢ uzycia e-materiatu na tabletach, telefonach).

Zadaniem e- materiatu jest przede wszystkim wskazanie praktycznego zastosowania

poznanych pojeé, definicji, regut, zjawisk, procesow, a nie ich mechaniczne zapamietanie i

odtwarzanie.

b) ze wzgledu na rodzaj umieszczanych tresci:

Teksty (literatura pisana, testy, itp.).

Teksty/streszczenia zamieszczone w e-materiatlach powinny by¢ napisane przystepnym,
prostszym jezykiem, tzn. bez zbednych "ozdobnikow", ale nie zubozonym stownikowo.
Osoby stabo styszace i niestyszgce nie zawsze znajg dobrze jezyk polski.

W kazdym przypadku musi istnie¢ mozliwos¢ przejscia do oryginalnego e-materiatu celem
zapoznania sie materiatem w jezyku polskim.

W zaleznosci od rodzaju tresci pisanej nalezy wybra¢ odpowiednig metode.

Tresci teoretyczne

Wykonanie filméw z tlumaczeniem na jezyk migowy przedstawiono w zatgczniku
"Zatgcznik - Ttumaczenie na jezyk migowy.docx". Zaleca sie w tej sytuacji wykonanie
pierwszej wers;ji - film tylko z ttumaczeniem na jezyk migowy.

W e-materiatach nalezy zamieszczaé teksty uproszczone. Mozna to zrealizowa¢ poprzez
dodanie do strony internetowej przycisku/opcji "Tekst fatwy". Wtedy otwiera sie okno z
tekstem w wersji uproszczonej. To utatwi osobom niestyszgcym rozumienie tresci oraz

rozwijanie kompetencji jezykowych (w tym przypadku jezyka polskiego).
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Nalezy zrobi¢ ramki typu "Zapamietaj", "Nowe stowo", ,Wazna postaé”. To utatwi uczniom
zapamietanie nowych stow, pojeé¢, imion i nazwisk stawnych postaci, fraz, przenosni,
przystow. Trudne tredci badz stowa czy polecenia powinny by¢ wzbogacone symbolem,
ilustracjg lub symbolem wyuczonym.

Literatura piekna

W przypadku literatury pieknej (opowiadania, powiesci, itp.) nalezy stworzyC teksty
uproszczone. Nalezy udostepnic treéci w formacie PDF oraz EPUB. Utatwi to czytanie na
czytnikach elektronicznych lub tabletach.
Ministownik
E-materiaty powinny zawieraC ministownik, ktory zawieratby trudne stowa, zwigzki
frazeologiczne (powinny by¢ doktadne dodatkowe objasnienia do np. powiedzen,
przenos$ni, przystow, zwigzkow frazeologicznych).
Dwa swiaty: styszacych i niestyszgcych sg rézne, jezeli chodzi o zwigzki frazeologiczne.
Zdarzajg sie takie sytuacje, kiedy jedno stowo w jednym jezyku (pisanym lub migowym)
nie ma odpowiednika w drugim jezyku. Ale mozna przettumaczy¢ cate zdania z jednego
jezyka na drugi.
Mozna to zrealizowac na dwa sposoby:

e jako hipertgcze w tym hasle otwierajgce okienko z wyjasnieniem,

e jako przypis koncowy.
Mozna tez skorzysta¢c z  miedzynarodowego  stownika  "SpreadTheSign"

(http://www.spreadthesign.com/). Jest to narzedzie pozwalajgce na wstawienie filméw

przedstawiajgcych znaki migowe do trudnych stow (np. jako hipertgcze w tym hasle

otwierajgce okienko z filmem).
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Komiksy
W e-materiale mozna zastosowac¢ komiksy do tekstow. Sg one bardziej zrozumiate dla

0sOb stabo styszgcych i niestyszacych oraz utatwiajg rozwoj kompetencji jezykowych, w
tym przypadku jezyka polskiego.

Zadania, pytania, polecenia

Pytania, zadania, polecenia stosowane w e-materiale powinny uwzgledniaé trudnosci
ucznidw zwigzane z mysleniem przyczynowo — skutkowym, abstrakcyjnym, stowno-
pojeciowym oraz rozumieniem lub formutowaniem problemdw czy orientacjg w czasie i
przestrzeni. Wymaganie dotyczy zaréwno formy tych zadan, jak i tresci. Aby zmotywowac
ucznia do nauki i zabawy jest zalecane stworzenie réznych form zadan (pytania, roznego
rodzaju odpowiedzi - jednokrotnego wyboru, wielokrotnego wyboru, tgczenie par, itp.) oraz
zréznicowanie poziomoéw trudnosci.

Grafiki (zdjecia, rysunki, wykresy, mapy, diagramy, itp.)

Umieszczone w e-materiale schematy, infografiki, mapy, tablice, modele, mapy mysli i inne
formy wizualizacji sg przygotowane w sposob przejrzysty i uproszczony, dostepny
percepcji ucznia niestyszgcego i stabo styszgcego. Proces poznawczy powinien
rozpoczynac sie od tresci konkretno — obrazowych i najblizszych dziecku. Aby wizualizacja
spetnita swoje zadanie musi uwzglednia¢ ograniczenia dziecka w zakresie spostrzegania,
ktore jest niedoktadne, wybidércze oraz czesto zaburzone w zakresie analizy i syntezy.

Dla kazdej tresci nietekstowej nalezy dostarczy¢ alternatywng tres¢ w formie tekstu, ktéra
moze by¢ zamieniona przez uzytkownika w inne formy (np. powigekszony druk, brajl, mowa
syntetyczna, symbole lub jezyk uproszczony).

Zalecane jest umieszczenie krotkiego opisu w jezyku polskim w ,ukryty" sposéb (np.
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informacje na co zwraca¢ uwage: szczegdt na zdjeciu, czy réznice na wykresie). Do map i
wykresow powinny byé umieszczone legendy, a w celu prawidtowej interpretacji danej
grafiki czy symbolu graficznego. Przy skomplikowanych grafikach nalezy dodac tekst z
wyjasnieniem lub film wyjasniajgcy w jezyku migowym (zlozone wykresy, rysunki
zawierajgce bardzo duzo szczegdtdw, rozbudowane mapy). Mozna rowniez zastosowac
animacje komputerowe, ktére utatwiajg rozumienie w przypadku statycznego rysunku.

Jesli grafika petni jedynie funkcje dekoracyjng, uzywana jest do formatowania wizualnego
lub tez nie jest przedstawiana uzytkownikowi, nie powinna by¢ zbyt wyrézniona. Zalecamy
unikanie takich grafik, ktére mogg zaburzy¢ proces edukacyjny.

Nagrania filmowe (filmy fabularne, filmy demonstracyjne, itp.) oraz audio

Nalezy dostarczy¢ alternatywe dla mediow zmiennych w czasie. Mozna rozwigzaé na kilka
sposobdw:

e w przypadku nagrania audio - zapewnienie napisow lub tekstu oraz ttumaczen na
jezyk migowy,

e w przypadku nagrania wideo - zapewnienie tekstu alternatywnego, np.
audiodeskrypcja dla oséb niewidomych czy stabowidzgcych, napiséw lub tekstow
dla oséb niestyszgcych i stabo styszgcych.

Nalezy pamietac, ze jezeli film jest alternatywg do tresci tekstowych (np. ttumaczenie na
jezyk migowy wczesniej przedstawionego tekstu) to juz nie wykonujemy opiséw do tego
filmu.

Sposoby tworzenia ttumaczen na jezyk migowy przedstawiono w osobnym pliku "Zatgcznik
- Thumaczenie na jezyk migowy.docx".

Natomiast sposoby tworzenia napiséw dla os6b niestyszacych i stabo styszgcych
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zaprezentowano w zatgczniku " Zatgcznik - Napisy dla niestyszgcych.docx".
Decyzja o wyborze rodzaju napisow powinna by¢ poprzedzona analizg o rodzaju i
charakterze filmu.
W przypadku nagran audio nalezy zapewni¢ wysokg jako$¢ nagran poprzez:

e eliminacje dzwiekéw w tle (szumy, rozmowy 0sob trzecich)

o mowa lektora musi by¢ wyrazna, aby osoby stabo styszgce byly w stanie odstucha¢

nagranie.

W przypadku multimedidow zmiennych w czasie musi by¢ rowniez mozliwos¢ regulacji
gtosnosci oraz mozliwos¢ wyboru miejsca, od ktérego uczeh chce odstucha¢ nagranie
audio lub filmowe.

Uwzglednienie odmiennosci jezykowo-kulturowej niestyszacych

To bardzo wazny aspekt w edukacji oséb niestyszgcych. Uwzglednienie odmiennosci
jezykowo-kulturowej wymaga wiedzy i doswiadczenia w tym zakresie. Problem dotyczy obszaru
przedmiotow humanistycznych. Osoby niestyszgce, ktdrych pierwszym jezykiem jest jezyk
migowy, a nie jezyk pisany, nie bedg w stanie rozumie¢ wielu zwigzkéw frazeologicznych
uzytych w jezyku polskim.. Najlepszym sposobem na prezentacje odmiennos$ci kulturowe;j
jest zaprezentowanie tresci w formie komiksu.

Przyktadem takiego komiksu jest komiks ,Igor i wehikut czasu”. Komiks jest darmowy i

dostepny do pobrania na stronie http://kulturabezbarier.org/komiks,m,mg,20,193 . Warto

konsultowac sie z nauczycielami niestyszgcymi w celu dostosowania materiatu do potrzeb
0SOb niestyszgcych.
W Swiecie niestyszacych istnieje nurt kulturowy Deaf Art. Czesto osoby niestyszgce, w

plastyce uzywajg motywu reki, ucha lub odizolowanego cztowieka. Gdy uczenh niestyszgcy

Stronaz 1


http://kulturabezbarier.org/komiks,m,mg,20,193

lub stabo styszagcy wykorzysta te motywy to nalezy je koniecznie zaakceptowac.

PRZYKLADOWE TEMATY E-MATERIALOW REKOMENDOWANE DLA
BENEFICJENTOW KONKURSOWYCH

Przyktadowe tematy:

- plastyka: teoria, techniki plastyczne, sposoby rysowania (np. perspektywa), historia
sztuki;

- muzyka: wazne postacie, gatunki muzyczne (niezalecana tematyka dla oséb gtuchych:

Spiewanie, stuchanie).

KRYTERIA OCENY SPELNIENIA WYMAGAN W ZAKRESIE ADAPTACJI DLA DANEJ
NIEPELNOSPRAWNOSCI

Przedstawione w tabeli (spetnia/nie spetnia) zamieszczonej ponizej.

KRYTERIA OCENY SPELNIENIA

Lp. WYMAGANIE WYMAGAN W ZAKRESIE SPEENIA | (o8 Uwagi
ADAPTACJI ABSTRAKTU
Umieszczono petny tekst nagrania obowiazkowo spenia
audio w postaci tekstu pisanego
Teksty/streszczenia zamieszczone w Zawiera dodatkowo teksty napisane obowiazkowo spefnia
e-materiatach powinny by¢ napisane przystepnym i prostszym jezykiem
1. | przystepnym, prostszym jezykiem, tzn. Zapewniono ttumaczenie na jezyk . .
bez zbednych "ozdobnikow", ale nie migowy streszczenie il obowigzkowo spetnia
zubozonym stownikowo. Spetnienie wymagania — trzy kryteria

spelnione obowigzkowo i jedno
kryterium z wariantéw do wyboru

Podzielono teksty na krotsze fragmenty

E- materiaty uwzgledniajg trudnosci (akapity)

obowigzkowo spetnia

2. | ucznidw ze zrozumieniem pojec,

definicji, regut, Uzyto grafik ilustrujgcych przedstawiony

dany fragment

obowigzkowo spetnia
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Brak elementow graficznych
dekoracyjnych lub nadmiarowych
szczegotow w ilustracii

obowigzkowo spetnia

Zaimplementowano stowniczek

obowigzkowo spetnia

Umieszczono odnosniki do
e-materiatow zawierajgcych informacje
potrzebne do wprowadzenia nowej
wiedzy (linki do e-materiatow, wykaz
stron internetowych)

obowigzkowo spetnia

Zaprezentowano przyktady uzycia danej
partii e-materiatu

obowigzkowo spetnia

Zapewniono prowadzenie ucznia
poprzez poszczegolne etapy
samodzielnego zdobywania wiedzy

obowigzkowo spetnia

Uwzgledniono trudnosci ucznidéw
zwigzane z mysleniem abstrakcyjnym,
jezykowym (orientacja w przestrzeni
oraz w czasie, nowe stownictwo,
formutowanie fraz), przyczynowo-
skutkowym.

obowigzkowo spetnia

Zapewniono mozliwo$¢ powtorzenia w
celu utrwalenia e-materiatu, jak réwniez
mozliwos¢ cofniecia do wybranego
miejsca w e-materiale

obowigzkowo spetnia

Zawarto podsumowanie wiedzy na
koncu kazdego e-materiatu;

obowigzkowo spetnia

Brak ograniczenia czasu uzycia danego
e-materiatu

obowigzkowo spetnia

Mozliwos¢ powiekszenia czcionki przez
ucznia

obowigzkowo spetnia

Mozliwos¢ uzycia e-materiatu na
urzgdzeniach mobilnych: tabletach,
telefonach

obowigzkowo spetnia

Zapewniono mozliwo$¢ rozwigzywania
zadan po kazdym fragmencie

wariantowo spefnia
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e-materiatu

Zapewniono mozliwo$¢ rozwigzywania
zadanh po przyswojeniu catej wiedzy
(rozwigzywanie na koniec e-materiatu)

wariantowo spefnia

Spetnienie wymagania - trzynascie
kryteriow spetnione obowigzkowo i
jedno kryterium z wariantéw do
wyboru

Grafiki w e-materiale sg dostosowane do
potrzeb ucznia niestyszgcego lub stabo
styszgcego.

Uzyto symboli graficznych do
fragmentéw e-materiatdw np.
LZapamietaj”, ,Wazna postac”, ,Nowe
stowo”, \Wazne”, ,Zadanie”, ,Ciekawe”

obowigzkowo spetnia

Umieszczono krotki opis w jezyku
polskim do zaprezentowanych grafik
(np. informacje na co zwraca¢ uwage:
szczeg6t na zdjeciu, czy réznice na
wykresie, legenda do mapy).

obowigzkowo spetnia

Spetnienie wymagania — dwa kryteria
speinione obowigzkowo

Nagrania filmowe lub audio.

Wszelkie filmy posiadajg napisy w obowigzkowo
jezyku polskim. spetnione
Zapewniono mozliwo$¢ zatrzymania obowigzkowo
odtwarzania oraz kontynuowania spetnione

W przypadku braku nagrania filmu
zapewniono tltumaczenie na jezyk
migowy, streszczenie

wariantowo spetnione

W przypadku gdy umieszczono w
e-materiale nagranie audio-wideo to
zapewniono petne ttumaczenie na jezyk

migowy

wariantowo spetnione

Dobra jako$¢ nagrania audio (nie

: oo . obowigzkowo
powinno by¢ dzwiekéw w tle, wyrazna &
mowa) spetnione
Zapewniono mozliwos¢ regulacii obowigzkowo
gtosnosci spetnione
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Spetnienie wymagania — cztery
kryteria spelnione obowigzkowo i co
najmniej jedno z podanych
wariantowo

Pytania, zadania, polecenia stosowane
w e-materiale powinny uwzgledniac
trudnosci uczniow zwigzane z
mysleniem przyczynowo — skutkowym,
abstrakcyjnym, stowno-pojeciowym oraz
rozumieniem lub formutowaniem
problemow czy orientacjg w czasie i
przestrzeni. Wymaganie dotyczy
zarowno formy tych zadan, jak i tresci.

Zréznicowane zadania w e-materiatach
ze zrdéznicowanymi sposobami
udzielania odpowiedzi (odpowiedzi
jedno-, wielokrotnego wyboru,
krzyzowki, domino stowne lub
obrazkowe, itp.)

obowigzkowo spetnia

Zroznicowane zadania, ¢wiczenia pod
wzgledem trudnosci.

obowigzkowo spetnia

W przypadku zadah wymagajgcych
odstuchania nagrania umieszczono
tekst pisany tego nagrania oraz
,wrazenia stuchowe”

lub mozliwosé pominiecia zadania ze
wzgledu na niemoznosc
przyporzgdkowania opisu do nagrania
audio.

obowigzkowo spetnia

Mozliwos¢ sprawdzenia udzielonych
odpowiedzi po kazdym pytaniu

wariantowo spefnia

Mozliwos¢ sprawdzenia udzielonych
odpowiedzi po ostatnim pytaniu

wariantowo spetnia

Spelnienie wymagania — trzy kryteria
spetnione obowigzkowo i co najmniej
jedno z podanych wariantowo
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III. Dostepnos¢ e-materialéow dydaktycznych w grupie abstrakt lekcji w jezyku angielskim z e-podrecznikow do 10
przedmiotow stworzonych w ramach PO KL dla uczniéow stabo styszacych i niestyszacych (Grupa 3)

Koncepcja zawiera specyficzne wymagania w zakresie dostepnosci e-materiatow dydaktycznych dla uczniéw stabo styszgcych i niestyszgcych,
dotyczgcych 10 przedmiotdéw do nauki jezyka angielskiego, jakim sg: abstrakty lekcji w jezyku angielskim z e-podrecznikéw stworzonych w
ramach PO KL (krotkie streszczenia kazdej lekcji przedmiotowej - matematyka, informatyka, geografia, fizyka, chemia, biologia, przyroda, jezyk
polski, historia, wiedza o spoteczenstwie w jezyku angielskim ze stowniczkiem podstawowym i nagraniem lektorskim).

Abstrakt, zgodnie z zatozeniami projektu, to krotkie streszczenia lekcji przedmiotowej w jezyku angielskim z e-podrecznikéw przygotowanych w
ramach Programu Operacyjnego Kapitat Ludzki na lata 2007-2013 (ttumaczenie tresci z e-podrecznikow, ewentualnie wzbogacone o tresci
dodatkowe), ze stowniczkiem podstawowym i nagraniem lektorskim. Abstrakt skitada sie ze scenariusza i minimum dwdéch multimediow.

Umozliwia realizacje petnej godziny lekcyjne;.

WYMAGANIA

— opis wymagan wobec e-materiatéow (z uwzglednieniem sposobu wykorzystania)

Wymagania stanowig uzupetnienie do wymagan okreslonych w ramach koncepciji i zatozen
dot.10 przedmiotéw oraz w standardach jakosci (merytoryczno-dydaktyczny, funkcjonalny,
dostepnosci, edytorsko-graficzny i techniczny) umozliwiajgcych stworzenie abstraktow lekcji
w jezyku angielskim do 10 przedmiotow.

E-materiaty dydaktyczne - abstrakty lekcji w jezyku angielskim z e-podrecznikow

(streszczenie kazdej lekcji przedmiotowej: matematyka, informatyka, geografia, fizyka,
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chemia, biologia, historia, jezyk polski, wiedza o spoteczehstwie w jezyku angielskim ze
stowniczkiem podstawowym i nagraniem lektorskim w wersji ostatecznej - lekcje
z e-podrecznikoéw przygotowanych w PO KL) w celu adaptacji ich do potrzeb uczniow stabo

styszacych i niestyszagcych powinny spetnia¢ w szczegdlnosci nastepujgce wymagania:

1. Teksty/ streszczenia zamieszczone w e-materiatach powinny by¢ napisane przystepnym,
prostszym jezykiem, tzn. bez zbednych "ozdobnikéw", ale nie zubozonym stownikowo. Osoby
stabo styszgce i niestyszace nie zawsze znajg dobrze jezyk polski oraz jezyk angielski.
Zalecane jest opracowanie filméw z tlumaczeniem na jezyk migowy dla ucznidéw
niestyszgcych, ktorych pierwszym jezykiem jest Polski Jezyk Migowy (PJM), a drugim
(obcym) jest jezyk polski.
2. E-materialy uwzgledniajg trudnosci ucznidw ze zrozumieniem pojec, definicji, regut
poprzez:
- podziat tekstu na krétsze fragmenty (akapity);
- uzycie grafik ilustrujgcych przedstawiony dany fragment (infografika; komiks; wykresy;
obrazy ilustrujgce hierarchie, etapy postepowania);
- mapy;
- diagramy;
- zdjecia przedstawiajgce rozmieszczenie poszczegolnych obiektéw wzgledem siebie,
itp.;
- unikanie w grafikach zbednych elementéw graficznych, np. elementy ozdobne, zbyt
szczegotowe rysunki, itp.;

- wykorzystanie nowoczesnych technologii multimedialnych (ttumaczenie na jezyk
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migowy - film, animacje komputerowe prezentujgce krok po kroku, komiks, itp.);
implementowanie mini stowniczka;

wykorzystanie e-materiatbw zawierajgcych informacje potrzebne do wprowadzenia
nowej wiedzy (linki do e-materiatdw, wykaz stron internetowych, itp.) celem
przypomnienia wiadomosci niezbednych do przyswojenia nowych;

prezentacje przyktaddw, celdw uzycia danej partii e-materiatu;

zapewnienie prowadzenia ucznia poprzez poszczegdlne etapy samodzielnego
zdobywania wiedzy (mozliwe, ze uczen nie bedzie w stanie samodzielnie wykonywac
zadania ze wzgledu na inne spostrzeganie $wiata oraz na matg wiare we wtasne
mozliwosci);

zastosowanie ¢éwiczen, rozwigzywanie zadan (mozliwe sg dwa sposoby
rozwigzywania zadan: w catosci lub krok po kroku, w zaleznosci od charakteru
e-materiatu);

uwzglednienie trudnosci uczniéw zwigzanych z mysleniem abstrakcyjnym, jezykowym
(orientacja w przestrzeni oraz w czasie, nowe stownictwo, formutowanie fraz),
przyczynowo-skutkowym,

umozliwienie powtdrzenia w celu utrwalenia e-materiatu;

zapewnienie podsumowania wiedzy na koncu kazdego e-materiatu;

wspieranie, zaangazowanie i zainteresowanie ucznia podczas realizacji
proponowanych w nim dziatah ze wzgledu na jego zwiekszong meczliwos¢ i matg
zdolno$¢ do koncentracji uwagi (np. umieszczenie ciekawostek ze swiata, ciekawych
zdje¢ zwigzanych z tematem);

brak ograniczenia czasu uzycia danego e-materiatu (np. mozliwo$¢ wielokrotnego

Stronaz 8



uzywania e-materiatu, bez ograniczen czasowych na rozwigzywanie testow, zadan);
- uzycie standardowych technologii internetowych (mozliwos¢ powiekszenia czcionki
przez ucznia, mozliwos¢ uzycia e-materiatu na tabletach, telefonach).
Zadaniem e-materiatu jest przede wszystkim wskazanie praktycznej przydatnosci poznanych

pojec, definicji, regut, zjawisk, proceséw, a nie ich mechaniczne zapamietanie i odtwarzanie.

Teksty (literatura pisana, testy, itp.)

Teksty/ streszczenia zamieszczone w e-materiatach powinny by¢ napisane przystepnym,
prostszym jezykiem, tzn. bez zbednych "ozdobnikéw", ale nie zubozonym stownikowo. Osoby
stabo styszgce i niestyszgce nie zawsze znajg dobrze jezyk polski oraz jezyk angielski.

W kazdym przypadku musi istnie¢ mozliwosé przejscia do oryginalnego e-materiatu celem
zapoznania sie materiatem w jezyku polskim.

W zaleznosci od rodzaju tresci pisanej nalezy wybra¢ odpowiednig metode.

Tresci teoretyczne

Wykonanie filmow z ttumaczeniem na jezyk migowy przedstawiono w zatgczniku " Zatgcznik -
Tlumaczenie na jezyk migowy.docx". Zaleca sie w tej sytuacji wykonanie pierwszej wersji -
film tylko z tumaczeniem na jezyk migowy.

W e-materiatach nalezy zamieszcza¢ teksty uproszczone. Mozna to zrealizowaé poprzez
dodanie do strony internetowej przycisku-opcji "Tekst tatwy". Wtedy otwiera sie okno z
tekstem w wersji uproszczonej. To utatwi osobom niestyszgcym zrozumienie tresci oraz
rozwijanie kompetencji jezykowych (w tym przypadku jezyka angielskiego).

Nalezy wykonaé¢ ramki typu "Zapamietaj", "Nowe stowo". To utatwi uczniom zapamietanie

nowych stow w jezyku angielskim. Trudne tresci bgdz stowa czy plecenia powinny byé
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wzbogacone symbolem, ilustracjg lub symbolem wyuczonym.

Literatura piekna

W przypadku literatury pieknej (opowiadania, powiesci, itp.) nalezy stworzy¢ teksty
uproszczone. Nalezy udostepni¢ tresci w formacie PDF oraz EPUB. Utatwi to czytanie na
czytnikach elektronicznych lub tabletach.

Mini stownik

E-materiaty powinny zawiera¢ ministownik, ktory zawieratby trudne stowa, zwigzki
frazeologiczne (powinny by¢ doktadne dodatkowe objasnienia do, np. powiedzenh, przenosni,
przystow, zwigzkéw frazeologicznych).

Dwa swiaty (styszacych i niestyszacych) sg rozne, jezeli chodzi o zwigzki frazeologiczne.
Zdarzajg sie takie sytuacje, kiedy jedno stowo w jednym jezyku (pisanym lub migowym) nie
ma odpowiednika w drugim jezyku. Ale mozna przettumaczy¢ cate zdania z jednego jezyka
na drugi.

Mozna to zrealizowac na dwa sposoby:

jako hipertgcze w tym hasle otwierajgce okienko z wyjasnieniem,

jako przypis koncowy.

Mozna tez skorzystac z miedzynarodowego stownika "SpreadTheSign"

(http://www.spreadthesign.com/). Jest to narzedzie pozwalajgce na wstawienie filmow

przedstawiajgcych znaki migowe do trudnych stow (np. jako hipertagcze w tym hasle
otwierajgce okienko z filmem).

Komiksy

W e-materiale mozna zastosowac komiksy do tekstéw. Sg one bardziej zrozumiate dla oséb

stabo styszacych i niestyszgcych oraz utatwiajg rozwdj kompetencji jezykowych, w tym
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przypadku jezyka angielskiego.

Zadania, pytania, polecenia

Pytania, zadania, polecenia stosowane w e-materiale powinny uwzglednia¢ trudnosci
uczniow zwigzane z mysleniem przyczynowo - skutkowym, abstrakcyjnym, stowno-
pojeciowym oraz rozumieniem lub formutowaniem problemoéw czy orientacjg w czasie i
przestrzeni. Wymaganie dotyczy zaréwno formy tych zadan, jak i tresci. Aby zmotywowac
ucznia do nauki i zabawy jest zalecane stworzenie réznych form zadan (pytania, réznego
rodzaju odpowiedzi - jednokrotnego wyboru, wielokrotnego wyboru, tgczenie par, itp.) oraz
zréznicowanie poziomoéw trudnosci.

Grafiki (zdjecia, rysunki, wykresy, mapy, diagramy, itp.)

Umieszczone w e-materiale schematy, infografiki, mapy, tablice, modele, mapy mysli i inne
formy wizualizacji sg przygotowane w sposéb przejrzysty i uproszczony, dostepny percepcii
ucznia niestyszgcego i stabo styszacego. Proces poznawczy powinien rozpoczynaé sie od
tresci konkretno—obrazowych i najblizszych dziecku. Aby wizualizacja spetnita swoje zadanie
musi uwzglednia¢ ograniczenia ucznia w zakresie spostrzegania, ktére jest niedokfadne,
wybiorcze oraz czesto zaburzone w zakresie analizy i syntezy.

Dla kazdej tresci nietekstowej nalezy dostarczy¢ alternatywng tres¢ w formie tekstu, ktora
moze by¢ zamieniona przez uzytkownika w inne formy (np. powiekszony druk, brajl, mowa
syntetyczna, symbole lub jezyk uproszczony).

Zalecane jest umieszczenie krotkiego opisu w jezyku angielskim lub jezyku polskim w
»UKryty" sposob (np. informacje na co zwraca¢ uwage: szczeg6t na zdjeciu, czy réznice na
wykresie). Do map i wykresow powinny by¢ umieszczone legendy, w celu prawidiowej

interpretacji danej grafiki czy symbolu graficznego. Przy skomplikowanych grafikach (ztozone
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wykresy, rysunki zawierajgce bardzo duzo szczegétéw, rozbudowane mapy) nalezy dodaé
tekst z wyjasnieniem lub film wyjasniajgcy w jezyku migowym. Mozna rowniez zastosowac
animacje komputerowe, ktére utatwiajg rozumienie w przypadku statycznego rysunku.

Jesli grafika pefni jedynie funkcje dekoracyjng, uzywana jest do formatowania wizualnego lub
tez nie jest przedstawiana uzytkownikowi, nie powinna by¢ zbyt wyrdézniona. Zalecamy
unikanie takich grafik, ktére mogg zaburzy¢ proces edukacyjny.

Nagrania filmowe (filmy fabularne, filmy demonstracyjne, itp) oraz audio

Wedlug wytycznych WCAG 2.0 nalezy dostarczy¢ alternatywe dla medidw zmiennych w
czasie. Mozna to rozwigza¢ na kilka sposobdw:

- w przypadku nagrania audio - zapewnienie napisow lub tekstu oraz ttumaczen na
jezyk migowy,

- w przypadku nagrania wideo - zapewnienie tekstu alternatywnego np. audio-
deskrypcja dla osob niewidomych czy stabo widzgcych, napisow lub tekstow dla osob
niestyszgcych i stabo styszgcych.

Nalezy pamietaé, ze jezeli film jest alternatywag do tresci tekstowych (np. ttumaczenie na
jezyk migowy wczesniej przedstawionego tekstu), to juz nie wykonujemy opiséw do tego
filmu.

Sposoby tworzenia ttumaczen na jezyk migowy przedstawiono w osobnym pliku "Zatgcznik -
Ttumaczenie na jezyk migowy.docx".

Natomiast sposoby tworzenia napisbw dla os6b niestyszgcych i stabo styszgcych
zaprezentowano w zatgczniku "Zatgcznik - Napisy dla niestyszgcych.docx".

Decyzja o wyborze rodzaju napisdbw powinna by¢ poprzedzona analizg o rodzaju i

charakterze filmu. W takim przypadku napisy wykonujemy w dwoch jezykach: jezyku
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angielskim oraz polskim, dzieki czemu zapewniamy mozliwo$¢ wyboru napisow w celu
rozwijania kompetencji jezykowych.
W przypadku nagran audio nalezy zapewni¢ wysokg jako$é nagrah poprzez:

- eliminacje dzwiekéw w tle (szumy, rozmowy 0sob trzecich)

- mowa lektora musi by¢ wyrazna, aby osoby stabo styszgce byty w stanie odstuchaé

nagranie.

W przypadku multimediow zmiennych w czasie, musi by¢ réwniez mozliwosé regulaciji
gto$nosci oraz mozliwos¢ wyboru miejsca, od ktérego uczeh chce odstuchaé nagranie audio

lub filmowe.

PRZYKLADOWE TEMATY E-MATERIALOW
BENEFICJENTOW KONKURSOWYCH

REKOMENDOWANE DLA

Proponowana tematyka powinna dotyczy¢ najblizszego otoczenia: dom, rodzina, szkota,

praca.

KRYTERIA OCENY SPELNIENIA WYMAGAN W ZAKRESIE ADAPTACJI DLA DANEJ
NIEPELNOSPRAWNOSCI

Przedstawione w tabeli (spefnia/nie spetnia) ponizej.

KRYTERIA OCENY SPELNIENIA

Lp. WYMAGANIE WYMAGAN W ZAKRESIE ADAPTACJI | SPELNIA SPI'\E"L% A Uwagi
ABSTRAKTU
Teksty/ _streszczen_la zamieszczone w _Teks’Fy napisane przystepnym i prostszym obowiazkowo spelnia
1 e-materiatach powinny by¢ napisane jezykiem

przystepnym, prostszym jezykiem, tzn. bez
zbednych "ozdobnikéw", ale nie zubozonym

Mozliwos¢ przejscia do oryginalnego
e-materiatu celem zapoznania sie

obowigzkowo spetnia
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stownikowo.

materiatem w jezyku polskim

Mozliwos$é przejscia do ttumaczenia
abstraktu na jezyk polski (w tym opisy do
grafik, filmow)

obowigzkowo spetnia

Spetnienie wymagania — trzy kryteria
spetnione obowigzkowo i jedno kryterium
z wariantéw do wyboru

E- materiaty uwzgledniajg trudno$ci uczniow
ze zrozumieniem pojec, definicji, regut.

Podzielono teksty na kroétsze fragmenty
(akapity)

obowigzkowo spetnia

Uzyto grafik ilustrujgcych przedstawiony
dany fragment

obowigzkowo spetnia

Brak elementéw graficznych dekoracyjnych
lub nadmiarowych szczegotow w ilustracji

obowigzkowo spetnia

Zaimplementowano stowniczek

obowigzkowo spetnia

Umieszczono odnosniki do e-materiatow
zawierajgcych informacje potrzebne do
wprowadzenia nowej wiedzy (linki do e-
materiatow, wykaz stron internetowych)

obowigzkowo spetnia

Zaprezentowano przyktady uzycia danej
partii e-materiatu

obowigzkowo spetnia

Zapewniono prowadzenie ucznia poprzez
poszczegodlne etapy samodzielnego
zdobywania wiedzy

obowigzkowo spetnia

Uwzgledniono trudnosci uczniéw zwigzane z
mys$leniem abstrakcyjnym, jezykowym
(orientacja w przestrzeni oraz w czasie,
nowe stownictwo, formutowanie fraz),
przyczynowo-skutkowym.

obowigzkowo spetnia

Zapewniono mozliwo$¢ powtdrzenia w celu
utrwalenia e-materiatu, jak rowniez
mozliwos¢ cofniecia do wybranego miejsca
w e-materiale

obowigzkowo spetnia

Zawarto podsumowanie wiedzy na koncu
kazdego e-materiatu;

obowigzkowo spetnia

Brak ograniczenia czasu uzycia danego
e-materiatu

obowigzkowo spetnia

Mozliwosé powigkszenia czcionki przez
ucznia

obowigzkowo spetnia
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Mozliwos$é uzycia e-materiatu na
urzgdzeniach mobilnych: tabletach,
telefonach

obowigzkowo spetnia

Zapewniono mozliwos¢ rozwigzywania
zadan po kazdym fragmencie e-materiatu

wariantowo spefnia

Zapewniono mozliwos¢ rozwigzywania
zadan po przyswojeniu catej wiedzy
(rozwigzywanie na koniec e-materiatu)

wariantowo spefnia

Spetnienie wymagania — trzynascie
kryteriow spetnione obowigzkowo i jedno
kryterium z wariantéw do wyboru

Grafiki w e-materiale sg dostosowane do
potrzeb ucznia niestyszacego lub stabo
styszgcego.

Uzyto symboli graficznych do fragmentow
e-materiatéw np. ,Zapamietaj”, ,Nowe
stowo”, \Wazne”, ,Zadanie”, ,Ciekawe”

obowigzkowo spetnia

Umieszczono krotki opis w jezyku angielskim
do zaprezentowanych grafik (np. informacje
na co zwraca¢ uwage: szczegot na zdjeciu,
czy roznice na wykresie, legenda do mapy).

obowigzkowo spetnia

Spetnienie wymagania — dwa kryteria
spetnione obowigzkowo

Nagrania filmowe lub audio.

Wszelkie filmy posiadajg napisy w jezyku
angielskim oraz polskim (z mozliwo$cig
przetgczenia na wybrany jezyk)

obowigzkowo spetnione

Zapewniono mozliwos¢ zatrzymania
odtwarzania oraz kontynuowania hagrania

obowigzkowo spetnione

Nagrania audio posiadajg tekst w jezyku
oryginalnym oraz ttumaczenie w drugim
jezyku.

obowigzkowo spetnione

Dobra jakos$¢ nagrania audio (nie powinny
by¢ dzwieki w tle, wyrazna mowa).

obowigzkowo spetnione

Zapewniono mozliwos¢ regulacji gtosnosci

obowigzkowo spetnione

Spetnienie wymagania — pie¢ kryteriéw
spetnione obowigzkowo

Pytania, zadania, polecenia stosowane w
e-materiale powinny uwzglednia¢ trudnosci
ucznidow zwigzane z mysleniem przyczynowo
— skutkowym, abstrakcyjnym, stowno-
pojeciowym oraz rozumieniem lub

Zroznicowane zadania w e-materiatach ze
zroznicowanymi sposobami udzielania
odpowiedzi (odpowiedzi jedno-,
wielokrotnego wyboru, krzyzéwki, domino
stowne lub obrazkowe, itp.)

obowigzkowo spetnia
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formutowaniem probleméw czy orientacjg w
czasie i przestrzeni. Wymaganie dotyczy
zaréwno formy tych zadan, jak i tresci.

Zrdznicowane zadania, ¢wiczenia pod
wzgledem trudnosci.

obowigzkowo spetnia

Mozliwos$é sprawdzenia udzielonych
odpowiedzi po kazdym pytaniu

wariantowo spefnia

Mozliwo$¢ sprawdzenia udzielonych
odpowiedzi po ostatnim pytaniu

wariantowo spefnia

Spetnienie wymagania — dwa kryteria
spetnione obowigzkowo i co najmniej
jedno z podanych wariantowo
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IV. Dostepnos¢ e-materialow dydaktycznych w grupie audiobook - do 10 przedmiotow dla uczniow stabo
styszacych i niestyszacych (Grupa 4)

Koncepcja zawiera specyficzne wymagania w zakresie dostepnosci e-materiatow dydaktycznych w grupie audiobook dla uczniéw stabo
styszgcych i niestyszgcych dotyczacych 10 przedmiotow: matematyka, informatyka, geografia, fizyka, chemia, biologia, przyroda, jezyk polski,
historia, wiedza o spofeczenstwie.

Audiobook, zgodnie z zatozeniami projektu, jest e-materiatem dydaktycznym, ktéry umozliwia uzytkownikowi przetgczanie sie miedzy funkcjg
odstuchu a funkcjg odczytu i odwrotnie, za pomocg jednego klikniecia. Audiobook sktada sie takze ze scenariusza
i minimum 2 multimediow. Umozliwia realizacje peinej godziny lekcyjnej. W tej grupie e-materiatéw dydaktycznych najwazniejszym elementem

lekcji jest audiobook. Scenariusz i np. éwiczenia interaktywne odnosza sie do audiobooka.

WYMAGANIA

— opis wymagan wobec e-materiatéw (z uwzglednieniem sposobu wykorzystania)

Wymagania stanowig uzupetnienie do wymagan okreslonych w ramach koncepciji
i zatozen dot.10 przedmiotdéw oraz w standardach jakosci (merytoryczno-dydaktyczny,
funkcjonalny, dostepnosci, edytorsko-graficzny i techniczny) umozliwiajgcych stworzenie
audiobookow do 10 przedmiotow.

E-materiaty dydaktyczne — audiobooki do 10 przedmiotéw w celu adaptaciji ich do potrzeb
uczniow stabo styszgcych i niestyszgcych powinny spetnia¢ w szczegolnosci nastepujgce
wymagania:

a) ze wzgledu na mozliwosci ucznia:
1. Coraz wiekszym problemem dla os6b niestyszgcych staje sie przekaz audio. Ten

sposob komunikacji jest bardzo popularny. Ta forma komunikacji jest niebywale skuteczna

dla os6b styszgcych. Przecietny uczen zapamietuje ok. 10% informaciji, jakie przeczyta w
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Internecie, ale za to 25%, ktére pozyska poprzez audio. Brak odpowiedniego ttumaczenia
audiobookow catkowicie wykluczy osoby niestyszgce, jako odbiorcow tej formy przekazu.
Konieczne jest zatem wyposazenie audiobookéw w alternatywne formy ttumaczenia: tekst
alternatywny, napisy zmienne w czasie wraz z nagraniem audio oraz ttumaczenie na jezyk
migowy.

2. Teksty/ streszczenia zamieszczone w e-materiatach powinny by¢é napisane
przystepnym, prostszym jezykiem, tzn. bez zbednych "ozdobnikéw", ale nie zubozonym
stownikowo. Osoby stabo styszgce i niestyszace nie zawsze znajg dobrze jezyk polski.
Zalecane jest opracowanie filmow z tlumaczeniem na jezyk migowy dla uczniow
niestyszgcych, ktérych pierwszym jezykiem jest Polski Jezyk Migowy (PJM), a drugim
(obcym) jest jezyk polski.

3. E-materialy uwzgledniajg trudnosci uczniéw ze zrozumieniem poje¢, definicji, regut
poprzez:

— podziat tekstu na krétsze fragmenty (akapity);

— uzycie grafik ilustrujgcych przedstawiony dany fragment (infografika; komiks;
wykresy; obrazy ilustrujgce hierarchie, etapy postepowania; mapy; diagramy;
zdjecia przedstawiajgce rozmieszczenie poszczegdlnych obiektow wzgledem
siebie, itp.) ;

— unikanie w grafikach zbednych elementdéw graficznych, np. elementy ozdobne, zbyt
szczegotowe rysunki, itp.

— wykorzystanie nowoczesnych technologii multimedialnych (ttumaczenie na jezyk
migowy - film, animacje komputerowe prezentujgce krok po kroku, komiks, i tym

podobne);
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implementowanie ministowniczka;

wykorzystanie e-materiatbw zawierajacych informacje potrzebne do wprowadzenia
nowej wiedzy (linki do e-materiatow, wykaz stron internetowych, itp.) celem
przypomnienia wiadomosci niezbednych do przyswojenia nowych;

prezentacje przyktadow, celdw uzycia danej partii e-materiatu;

zapewnienie prowadzenia ucznia poprzez poszczegodlne etapy samodzielnego
zdobywania wiedzy (mozliwe, ze uczen nie bedzie w stanie samodzielnie
wykonywa¢ zadania ze wzgledu na inne spostrzeganie swiata oraz na matg wiare
we wlasne mozliwosci);

zastosowanie ¢wiczen, rozwigzywanie zadan (mozliwe sg dwa sposoby
rozwigzywania zadan: w catosci lub krok po kroku w zalezno$ci od charakteru
e-materiatu) ;

uwzglednienie trudnosci ucznibw zwigzanej z mysSleniem abstrakcyjnym,
jezykowym (orientacja w przestrzeni oraz w czasie, nowe stownictwo, formutowanie
fraz), przyczynowo-skutkowym,

umozliwienie powtérzenia w celu utrwalenia e-materiatu;

zapewnienie podsumowania wiedzy na koncu kazdego e-materiatu;

wspieranie, zaangazowanie i zainteresowanie ucznia podczas realizacji
proponowanych w nim dziatan ze wzgledu na jego zwiekszong meczliwos¢ i matg
zdolnos¢ do koncentracji uwagi (np. umieszczenie ciekawostek ze Swiata,
ciekawych zdje¢ zwigzanych z tematem);

brak ograniczenia czasu uzycia danego e-materiatu (np. mozliwo$¢ wielokrotnego

uzywania e-materiatu, bez ograniczehr czasowych na rozwigzywanie testow,
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zadan);
— uzycie standardowych technologii internetowych (mozliwos¢ powiekszenia czcionki
przez ucznia, mozliwos¢ uzycia e-materiatu na tabletach, telefonach).
Zadaniem e- materialu jest przede wszystkim wskazanie praktycznej przydatnosci
poznanych pojeé, definicji, regut, zjawisk, procesow, a nie ich mechaniczne zapamietanie i
odtwarzanie.
b) ze wzgledu na rodzaj umieszczanych tresci:

Teksty (literatura pisana, testy, itp.)

Teksty/streszczenia zamieszczone w e-materiatach powinny by¢ napisane przystepnym,
prostszym jezykiem, tzn. bez zbednych "ozdobnikow", ale nie zubozonym stownikowo.
Osoby stabo styszace i niestyszgce nie zawsze znajg dobrze jezyk polski.

W kazdym przypadku musi istnie¢ mozliwos¢ przejscia do oryginalnego e-materiatu celem
zapoznania sie materiatem w jezyku polskim.

W zaleznosci od rodzaju tresci pisanej nalezy wybra¢ odpowiednig metode.

Tresci teoretyczne

Wykonanie filméw z tlumaczeniem na jezyk migowy przedstawiono w zatgczniku
"Zatgcznik - Tlumaczenie na jezyk migowy.docx". Zaleca sie w tej sytuacji wykonanie
pierwszej wers;ji - film tylko z ttumaczeniem na jezyk migowy.

W e-materiatach nalezy zamieszczac¢ teksty uproszczone. Mozna to zrealizowaé poprzez
dodanie do strony internetowej przycisku/opcji "Tekst tatwy". Wtedy otwiera sie okno z
tekstem w wersji uproszczonej. To utatwi osobom niestyszgcym rozumienie tresci oraz
rozwijanie kompetencji jezykowych (w tym przypadku jezyka polskiego).

Nalezy wykona¢ ramki typu "Zapamietaj", "Nowe stowo". To utatwi uczniom zapamietanie
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nowych stow, pojeé, fraz, przenosni, przystéw. Trudne tresci badz stowa czy polecenia
powinny by¢ wzbogacone symbolem, ilustracjg lub symbolem wyuczonym.

Literatura piekna

W przypadku literatury pieknej (opowiadania, powiesci, itp.) nalezy stworzy¢ teksty
uproszczone. Nalezy udostepnic tresci w formacie PDF oraz EPUB. Utatwi to czytanie na
czytnikach elektronicznych lub tabletach.
Ministownik
E-materiaty powinny zawiera¢ ministownik, ktéry zawieratby trudne stowa, zwigzki
frazeologiczne (powinny by¢é doktadne dodatkowe objasnienia do np. powiedzen,
przenos$ni, przystow, zwigzkow frazeologicznych).
Dwa swiaty: styszgcych i niestyszgcych sg rézne, jezeli chodzi o zwigzki frazeologiczne.
Zdarzajg sie takie sytuacje, kiedy jedno stowo w jednym jezyku (pisanym lub migowym) nie
ma odpowiednika w drugim jezyku. Ale mozna przettumaczy¢ cate zdania z jednego jezyka
na drugi.
Mozna to zrealizowa¢ na dwa sposoby:

- jako hipertgcze w tym hasle otwierajgce okienko z wyjasnieniem,

- jako przypis koncowy.
Mozna tez skorzysta¢é z  miedzynarodowego  stownika  "SpreadTheSign"

(http://www.spreadthesign.com/). Jest to narzedzie pozwalajgce na wstawienie filmow

przedstawiajgcych znaki migowe do trudnych stéw (np. jako hipertgcze w tym hasle
otwierajgce okienko z filmem).

Komiksy
W e-materiale mozna zastosowac¢ komiksy do tekstéw. Sg one bardziej zrozumiate dla
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os6b stabo styszgcych i niestyszgcych oraz utatwiajg rozwdj kompetenciji jezykowych, w
tym przypadku jezyka polskiego.

Zadania, pytania, polecenia

Pytania, zadania, polecenia stosowane w e-materiale powinny uwzglednia¢ trudnosci
uczniow zwigzane z mysleniem przyczynowo — skutkowym, abstrakcyjnym, stowno-
pojeciowym oraz rozumieniem lub formutowaniem problemdéw czy orientacjg w czasie i
przestrzeni. Wymaganie dotyczy zaréwno formy tych zadan, jak i tresci. Aby zmotywowac
ucznia do nauki i zabawy zalecane jest stworzenie réznych form zadan (pytania, réznego
rodzaju odpowiedzi - jednokrotnego wyboru, wielokrotnego wyboru, tgczenie par, itp.) oraz
zréznicowanie poziomoéw trudnosci.

Grafiki (zdjecia, rysunki, wykresy, mapy, diagramy, itp.)

Umieszczone w e-materiale schematy, infografiki, mapy, tablice, modele, mapy mysli i inne
formy wizualizacji sg przygotowane w sposob przejrzysty i uproszczony, dostepny
percepcji ucznia stabo styszgcego i niestyszgcego. Proces poznawczy powinien
rozpoczynac sie od tresci konkretno — obrazowych i najblizszych dziecku. Aby wizualizacja
spetnita swoje zadanie musi uwzglednia¢ ograniczenia dziecka w zakresie spostrzegania,
ktore jest niedoktadne, wybidrcze oraz czesto zaburzone w zakresie analizy i syntezy.

Dla kazdej tresci nietekstowej nalezy dostarczy¢ alternatywng tres¢ w formie tekstu, ktora
moze by¢ zamieniona przez uzytkownika w inne formy (np. powiekszony druk, brajl, mowa
syntetyczna, symbole lub jezyk uproszczony).

Zalecane jest umieszczenie krotkiego opisu w jezyku polskim w ,ukryty" sposéb (np.
informacje na co zwraca¢ uwage: szczegot na zdjeciu, czy réznice na wykresie). Do map i

wykresow powinny by¢é umieszczone legendy, a w celu prawidiowej interpretacji danej
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grafiki czy symbolu graficznego. Przy skomplikowanych grafikach nalezy dodac tekst z
wyjasnieniem lub film wyjasniajgcy w jezyku migowym (ztozone wykresy, rysunkKi
zawierajgce bardzo duzo szczegétow, rozbudowane mapy). Mozna réwniez zastosowac
animacje komputerowe, ktére utatwiajg rozumienie w przypadku statycznego rysunku.

Jesli grafika petni jedynie funkcje dekoracyjng, uzywana jest do formatowania wizualnego
lub tez nie jest przedstawiana uzytkownikowi, nie powinna by¢ zbyt wyrézniona. Zalecamy
unikanie takich grafik, ktére mogg zaburzy¢ proces edukacyjny.

Nagrania filmowe (filmy fabularne, filmy demonstracyjne, itp) oraz audio

Nalezy dostarczy¢ alternatywe dla mediéw zmiennych w czasie. Mozna rozwigza¢ na kilka
sposobdw:

- w przypadku nagrania audio - zapewnienie napiséw lub tekstu oraz ttumaczeh na
jezyk migowy,

- w przypadku nagrania wideo - zapewnienie tekstu alternatywnego np.
audiodeskrypcja dla os6b niewidomych czy stabowidzgcych, napisow lub tekstow
dla os6b niestyszgcych i stabo styszgcych.

Nalezy pamieta¢, ze jezeli film jest alternatywg do tresci tekstowych (np. ttumaczenie na
jezyk migowy wczesniej przedstawionego tekstu) to juz nie wykonujemy opiséw do tego
filmu.

Sposoby tworzenia ttumaczeh na jezyk migowy przedstawiono w osobnym pliku "Zatgcznik
- Thumaczenie na jezyk migowy.docx".

Natomiast sposoby tworzenia napiséw dla osob niestyszgcych i stabo styszgcych
zaprezentowano w zatgczniku "Zatgcznik - Napisy dla niestyszgcych.docx".

Decyzja o wyborze rodzaju napiséw powinna by¢é poprzedzona analizg o rodzaju i
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charakterze filmu.
W przypadku nagran audio nalezy zapewni¢ wysokg jakosé nagranh poprzez:
- eliminacje dzwiekéw w tle (szumy, rozmowy 0sob trzecich)
- mowa lektora musi by¢ wyrazna, aby osoby stabo styszgce byty w stanie odstuchaé
nagranie.
W przypadku multimediéw zmiennych w czasie réwniez musi by¢ mozliwos¢ regulacji
gto$nosci oraz mozliwos¢ wyboru miejsca od ktérego uczen chce odstuchaé nagranie

audio lub filmowe.

PRZYKLADOWE TEMATY E-MATERIALOW REKOMENDOWANE DLA
BENEFICJENTOW KONKURSOWYCH

Audiobooki dla niedostyszgcych powinny dotyczy¢ krotkich lektur, czy tez waznych

wydarzen historycznych (wypowiedzi postaci historycznych).

KRYTERIA OCENY SPELNIENIA WYMAGAN W ZAKRESIE ADAPTACJI DLA DANEJ
NIEPELNOSPRAWNOSCI

Przedstawione w tabeli (spetnia/nie spetnia) zamieszczonej ponizej.

KRYTERIA OCENY SPELNIENIA
Lp. WYMAGANIE WYMAGAN W ZAKRESIE
ADAPTACJI ABSTRAKTU

SPELNIA

NIE
SPELNIA

Uwagi

Umieszczono petny tekst nagrania

Teksty/streszczenia zamieszczone w audio w postaci tekstu pisanego

obowigzkowo spetnia

e-materiatach powinny by¢ napisane

. i Zawiera dodatkowo teksty napisane
1. | przystepnym, prostszym jezykiem, tzn.

przystepnym i prostszym jezykiem

obowigzkowo spetnia

bez zbednych "ozdobnikéw", ale nie

zubozonym stownikowo. Zapewniono ttumaczenie na jezyk

migowy, streszczenie

obowigzkowo spetnia
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Spetnienie wymagania — trzy kryteria
spetnione obowigzkowo i jedno
kryterium z wariantéw do wyboru

E- materiaty uwzgledniajg trudnosci
uczniow ze zrozumieniem pojec,
definicji, regut.

Podzielono teksty na krotsze fragmenty
(akapity)

obowigzkowo spetnia

Uzyto grafik ilustrujgcych przedstawiony
dany fragment

obowigzkowo spetnia

Brak elementow graficznych
dekoracyjnych lub nadmiarowych
szczegotow w ilustraci

obowigzkowo spetnia

Zaimplementowano stowniczek

obowigzkowo spetnia

Umieszczono odnosniki do
e-materiatow zawierajgcych informacje
potrzebne do wprowadzenia nowej
wiedzy (linki do e-materiatow, wykaz
stron internetowych)

obowigzkowo spetnia

Zaprezentowano przyktady uzycia danej
partii e-materiatu

obowigzkowo spetnia

Zapewniono prowadzenie ucznia
poprzez poszczegolne etapy
samodzielnego zdobywania wiedzy

obowigzkowo spetnia

Uwzgledniono trudnosci ucznidéw
zwigzane z mysleniem abstrakcyjnym,
jezykowym (orientacja w przestrzeni
oraz w czasie, nowe stownictwo,
formutowanie fraz), przyczynowo-
skutkowym.

obowigzkowo spetnia

Zapewniono mozliwo$¢ powtorzenia w
celu utrwalenia e-materiatu jak réwniez
mozliwos¢ cofniecia do wybranego
miejsca w e-materiale

obowigzkowo spetnia

Zawarto podsumowanie wiedzy na
koncu kazdego e-materiatu;

obowigzkowo spetnia

Brak ograniczenia czasu uzycia danego
e-materiatu

obowigzkowo spetnia
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Mozliwos¢ powiekszenia czcionki przez
ucznia

obowigzkowo spetnia

Mozliwos¢ uzycia e-materiatu na
urzgdzeniach mobilnych: tabletach,
telefonach

obowigzkowo spetnia

Zapewniono mozliwo$¢ rozwigzywania
zadah po kazdym fragmencie
e-materiatu

wariantowo spetnia

Zapewniono mozliwo$¢ rozwigzywania
zadan po przyswojeniu catej wiedzy
(rozwigzywanie na koniec e-materiatu)

wariantowo spefnia

Spetnienie wymagania - trzynascie
kryteriow spetnione obowigzkowo i
jedno kryterium z wariantéw do
wyboru

Grafiki w e-materiale sg dostosowane do
potrzeb ucznia niestyszgcego lub stabo
styszgcego .

Uzyto symboli graficznych do
fragmentéw e-materiatéw np.
.Zapamietaj”, ,Nowe stowo”, ,Wazne”,
,Zadanie”, ,Ciekawe”

obowigzkowo spetnia

Umieszczono krétki opis w jezyku
polskim do zaprezentowanych grafik
(np. informacje na co zwraca¢ uwage:
szczegot na zdjeciu, czy réznice na
wykresie, legenda do mapy).

obowigzkowo spetnia

Spetnienie wymagania — dwa kryteria
spetnione obowigzkowo

Nagrania filmowe lub audio.

Wszelkie filmy posiadajg napisy w obowigzkowo
jezyku polskim. spetnione
Zapewniono mozliwos¢ zatrzymania obowigzkowo
odtwarzania oraz kontynuowania spetnione
Zapewniono ttumaczenie na jezyk obowigzkowo
migowy, streszczenie spetnione
Dobra jako$¢ nagrania audio (nie .

: A . obowigzkowo
powinny by¢ dzwieki w tle, wyrazna :

spetnione

mowa).
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Zapewniono mozliwosc¢ regulaciji
gtosnosci

obowigzkowo
spetnione

Spetnienie wymagania — pie¢
kryteriéw spetnione obowigzkowo

Pytania, zadania, polecenia stosowane
w e-materiale powinny uwzglednia¢
trudnos¢ ucznidéw z mysleniem
przyczynowo — skutkowym,
abstrakcyjnym, stowno-pojeciowym oraz
rozumieniem lub formutowaniem
problemow czy orientacjg w czasie i
przestrzeni. Wymaganie dotyczy
zaréwno formy tych zadan, jak i tresci.

Zréznicowane zadania w e-materiatach
ze zrdéznicowanymi sposobami
udzielania odpowiedzi (odpowiedzi
jedno-, wielokrotnego wyboru,
krzyzowki, domino stowne lub
obrazkowe, itp.)

obowigzkowo spetnia

Zroznicowane zadania, ¢wiczenia pod
wzgledem trudnosci.

obowigzkowo spetnia

W przypadku zadah wymagajgcych
odstuchania nagrania umieszczono
tekst pisany tego nagrania oraz
,wrazenia stuchowe”

lub
mozliwo$¢ pominiecia zadania ze
wzgledu na niemoznosc¢
przyporzadkowania opisu do nagrania audio

obowigzkowo spetnia

Mozliwos¢ sprawdzenia udzielonych
odpowiedzi po kazdym pytaniu

wariantowo spetnia

Mozliwos¢ sprawdzenia udzielonych
odpowiedzi po ostatnim pytaniu

wariantowo spefnia

Spetnienie wymagania — trzy kryteria
spetnione obowigzkowo i co najmniej
jedno z podanych wariantowo
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V. Dostepnosc¢ e-materialow dydaktycznych w grupie film - do 10 przedmiotow dla uczniéw stabo styszacych
i niestyszacych (Grupa 5)

Koncepcja zawiera specyficzne wymagania w zakresie dostepnosci e-materiatow dydaktycznych w grupie film dla uczniow stabo styszacych i
niestyszgcych dotyczgcych 10 przedmiotéw: matematyka, informatyka, geografia, fizyka, chemia, biologia, przyroda, jezyk polski, historia,
wiedza o spoteczenstwie.
Film edukacyjny 5’-10’, zgodnie z zatozeniami projektu, jest e-materialem dydaktycznym do wykorzystania na lekcji. W tej grupie e-materiat
dydaktyczny skfada sie tez ze scenariusza i minimum 2 multimedidw. Umozliwia realizacje petnej godziny lekcyjnej. W tej grupie
e-materiatow dydaktycznych najwazniejszym elementem lekcji jest film. Scenariusz lekcji i dodatkowe multimedia (minimum jedno) —

interaktywne, multimedialne ¢wiczenia, odnoszg sie do filmu.

WYMAGANIA

— opis wymagan wobec e-materiatow (z uwzglednieniem sposobu wykorzystania)

Wymagania stanowig uzupetnienie do wymagan okreslonych w ramach koncepcji i
zatozen do 10 przedmiotéw oraz standardéw jakosci (merytoryczno-dydaktyczny,
funkcjonalny, dostepnoéci, edytorsko-graficzny i techniczny) umozliwiajgcych opracowanie
cykli krétkich filméw edukacyjnych 5°-10’.

E-materiaty dydaktyczne - cykle krotkich filmow edukacyjnych 5’-10" do wykorzystania na
lekcji do 10 przedmiotéw z e-podrecznikéw przygotowanych w PO KL w celu adaptaciji ich
do potrzeb ucznidéw stabo styszgcych i niestyszgcych powinny spetnia¢ w szczegolnosci
nastepujgce wymagania:

a) ze wzgledu na mozliwosci ucznia:
1. Coraz wiekszym problemem dla oséb niestyszacych staje sie przekaz wideo. Ten

sposob komunikacji jest bardzo popularny. Przecietny uczen zapamietuje ok. 10%

informaciji, jakie przeczyta w Internecie ale za to 50%, ktére pozyska poprzez wideo. W
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ciggu pottoraminutowego filmu mozna przekazac az 7,5 stron tekstu w formacie A4. Brak
odpowiedniego ttumaczenia filmow wideo catkowicie wykluczy osoby niestyszgce, jako
odbiorcow tej formy przekazu. Konieczne jest zatem wyposazenie filméw w trzy
alternatywne formy ttumaczenia: napisy umieszczone w tresci filmu, ttumaczenie na jezyk
migowy oraz tekst zawierajgcy listy dialogowe lub audiodeskrypcje.

2. Teksty/streszczenia zamieszczone w e-materiatach powinny by¢ napisane przystepnym,
prostszym jezykiem, tzn. bez zbednych "ozdobnikéw", ale nie zubozonym stownikowo.
Osoby stabo styszace i niestyszgce nie zawsze znajg dobrze jezyk polski. Zalecane jest
opracowanie filmoéw z ttumaczeniem na jezyk migowy dla uczniéw niestyszacych, ktorych
pierwszym jezykiem jest Polski Jezyk Migowy (PJM), a drugim (obcym) jest jezyk polski.
3. E- materialy uwzgledniajg trudnosci uczniéw ze zrozumieniem poje¢, definicji, regut
poprzez:

— podziat tekstu na krotsze fragmenty (akapity);

— uzycie grafik ilustrujgcych przedstawiony dany fragment (infografika; komiks;
wykresy; obrazy ilustrujgce hierarchie, etapy postepowania; mapy; diagramy;
zdjecia przedstawiajgce rozmieszczenie poszczegdlnych obiektéw wzgledem
siebie, itp.) ;

— unikanie w grafikach zbednych elementéw graficznych np. elementy ozdobne, zbyt
szczegobtowe rysunki, itp.

— wykorzystanie nowoczesnych technologii multimedialnych (ttumaczenie na jezyk
migowy - film, animacje komputerowe prezentujace krok po kroku, komiks, it.. tym
podobne);

— implementowanie ministowniczka;
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wykorzystanie e-materiatow zawierajgcych informacje potrzebne do wprowadzenia
nowej wiedzy (linki do e-materiatow, wykaz stron internetowych, itp.) celem
przypomnienia wiadomosci niezbednych do przyswojenia nowych;

prezentacje przyktaddw, celdw uzycia danej partii e-materiatu;

zapewnienie prowadzenia ucznia poprzez poszczegoélne etapy samodzielnego
zdobywania wiedzy (mozliwe, ze uczen nie bedzie w stanie samodzielnie
wykonywac¢ zadania ze wzgledu na inne spostrzeganie Swiata oraz na matg wiare
we wlasne mozliwosci);

zastosowanie ¢éwiczen, rozwigzywanie zadan (mozliwe sg dwa sposoby
rozwigzywania zadan: w catosci lub krok po kroku w zaleznosci od charakteru e-
materiatu) ;

uwzglednienie trudnosci uczniow zwigzanej z mysleniem abstrakcyjnym,
jezykowym (orientacja w przestrzeni oraz w czasie, nowe stownictwo, formutowanie
fraz), przyczynowo-skutkowym,

umozliwienie powtérzenia w celu utrwalenia e-materiatu;

zapewnienie podsumowania wiedzy na koncu kazdego e-materiatu;

wspieranie, zaangazowanie i zainteresowanie ucznia podczas realizacji
proponowanych w nim dziatan ze wzgledu na jego zwigkszona meczliwosc i matg
zdolnos$¢ do koncentracji uwagi (np. umieszczenie ciekawostek ze Swiata,
ciekawych zdje¢ zwigzanych z tematem);

brak ograniczenia czasu uzycia danego e-materiatu (np. mozliwos¢ wielokrotnego
uzywania e-materiatu, bez ograniczen czasowych na rozwigzywanie testow,

zadan);
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— uzycie standardowych technologii internetowych (mozliwos¢ powigekszenia czcionki
przez ucznia, mozliwos¢ uzycia e-materiatu na tabletach, telefonach).
Zadaniem e- materiatu jest przede wszystkim wskazanie praktycznej przydatnosci
poznanych pojeé, definicji, regut, zjawisk, procesow, a nie ich mechaniczne zapamietanie i
odtwarzanie.

b) ze wzgledu na rodzaj umieszczanych tresci:
Teksty (literatura pisana, testy, itp.).

Teksty/streszczenia zamieszczone w e-materiatach powinny by¢ napisane przystepnym,
prostszym jezykiem, tzn. bez zbednych "ozdobnikéw", ale nie zubozonym stownikowo.
Osoby stabo styszace i niestyszgce nie zawsze znajg dobrze jezyk polski.

W kazdym przypadku musi istnie¢ mozliwosc¢ przejécia do oryginalnego e-materiatu celem
zapoznania sie materiatem w jezyku polskim.

W zaleznosci od rodzaju treéci pisanej nalezy wybra¢ odpowiednig metode.

Tresci teoretyczne

Wykonanie filmoéw z ttumaczeniem na jezyk migowy przedstawiono w zatgczniku
"Zatgcznik - Ttumaczenie na jezyk migowy.docx". Zaleca sie w tej sytuacji wykonanie
pierwszej wers;ji - film tylko z ttumaczeniem na jezyk migowy.

W e-materiatach nalezy zamieszczac¢ teksty uproszczone. Mozna to zrealizowaé poprzez
dodanie do strony internetowej przycisku/ opcji "Tekst tatwy". Wtedy otwiera sie okno z
tekstem w wersji uproszczonej. To utatwi osobom niestyszgcym rozumienie tresci oraz
rozwijanie kompetencji jezykowych (w tym przypadku jezyka polskiego).

Nalezy zrobi¢ ramki typu "Zapamietaj", "Nowe stowo", ,Wazna postac”. To utatwi uczniom
zapamietanie nowych stéw, pojec, imion i nazwisk stanych postaci, fraz, przenosni,

przystow. Trudne tresci badz stowa czy polecenia powinny by¢ wzbogacone symbolem,
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ilustracjg lub symbolem wyuczonym.

Literatura piekna

W przypadku literatury pieknej (opowiadania, powiesci, itp.) nalezy stworzyc¢ teksty
uproszczone. Nalezy udostepnic¢ tresci w formacie PDF oraz EPUB. Utatwi to czytanie na
czytnikach elektronicznych lub tabletach.
Ministownik
E-materiaty powinny zawiera¢ ministownik, ktéry zawieratby trudne stowa, zwigzki
frazeologiczne (powinny by¢ doktadne dodatkowe objasnienia do np. powiedzen,
przenosni, przystow, zwigzkow frazeologicznych).
Dwa swiaty (styszacych i niestyszacych) sa rézne, jezeli chodzi o zwigzki frazeologiczne.
Zdarzajg sie takie sytuacje, kiedy jedno stowo w jednym jezyku (pisanym lub migowym)
nie ma odpowiednika w drugim jezyku. Ale mozna przettumaczy¢ cate zdania z jednego
jezyka na drugi.
Mozna to zrealizowa¢ na dwa sposoby:

e jako hipertgcze w tym hasle otwierajgce okienko z wyjasnieniem,

e jako przypis koncowy.
Mozna tez skorzysta¢ z miedzynarodowego stownika "SpreadTheSign"

(http://www.spreadthesign.com/). Jest to swietne narzedzie pozwalajgce na wstawienie

filméw przedstawiajgcych znaki migowe do trudnych stéw (np. jako hipertgcze w tym hasle

otwierajgce okienko z filmem).

Komiksy
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W e-materiale mozna zastosowac komiksy do tekstow. Sg one bardziej zrozumiate dla
0s0b stabo styszgcych i niestyszacych oraz utatwiajg rozwdj kompetencji jezykowych, w
tym przypadku jezyka polskiego.

Zadania, pytania, polecenia

Pytania, zadania, polecenia stosowane w e-materiale powinny uwzglednia¢ trudnosé
ucznidw zwigzang z mysleniem przyczynowo — skutkowym, abstrakcyjnym, stowno-
pojeciowym oraz rozumieniem lub formutowaniem probleméw czy orientacjg w czasie i
przestrzeni. Wymaganie dotyczy zaréwno formy tych zadan, jak i tresci. Aby zmotywowaé
ucznia do nauki i zabawy jest zalecane stworzenie roznych form zadan (pytania, r6znego
rodzaju odpowiedzi - jednokrotnego wyboru, wielokrotnego wyboru, tgczenie par, itp.) oraz
zréznicowanie poziomoéw trudnosci.

Grafiki (zdjecia, rysunki, wykresy, mapy, diagramy, itp.)

Umieszczone w e-materiale schematy, infografiki, mapy, tablice, modele, mapy mysli i inne
formy wizualizacji sg przygotowane w sposoéb przejrzysty i uproszczony, dostepny
percepcji ucznia niestyszgcego i stabo styszgcego. Proces poznawczy powinien
rozpoczynac sie od tresci konkretno — obrazowych i najblizszych dziecku. Aby wizualizacja
spetnita swoje zadanie musi uwzglednia¢ ograniczenia dziecka w zakresie spostrzegania,
ktore jest niedoktadne, wybidrcze oraz czesto zaburzone w zakresie analizy i syntezy.

Dla kazdej tresci nietekstowej nalezy dostarczy¢ alternatywng tres¢ w formie tekstu, ktéra
moze byé zamieniona przez uzytkownika w inne formy (np. powiekszony druk, brajl, mowa
syntetyczna, symbole lub jezyk uproszczony).

Zalecane jest umieszczenie krotkiego opisu w jezyku polskim w ,ukryty" sposdéb (np.

informacje na co zwraca¢ uwage: szczegot na zdjeciu, czy réznice na wykresie). Do map i
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wykresow powinny by¢ umieszczone legendy, a w celu prawidtowej interpretacji danej
grafiki czy symbolu graficznego. Przy skomplikowanych grafikach nalezy dodac tekst z
wyjasnieniem lub film wyjasniajgcy w jezyku migowym (ztozone wykresy, rysunki
zawierajgce bardzo duzo szczegotéw, rozbudowane mapy). Mozna rowniez zastosowacé
animacje komputerowe, ktére utatwiajg rozumienie w przypadku statycznego rysunku.
Jesli grafika petni jedynie funkcje dekoracyjna, uzywana jest do formatowania wizualnego
lub tez nie jest przedstawiana uzytkownikowi, nie powinna by¢ zbyt wyrézniona. Zalecamy
unikanie takich grafik, ktére mogg zaburzy¢ proces edukacyjny.

Nagrania filmowe (filmy fabularne, filmy demonstracyjne, itp) oraz audio

Nalezy dostarczy¢ alternatywe dla mediow zmiennych w czasie. Mozna rozwigzac¢ to na
kilka sposobdw:

o w przypadku nagrania audio - zapewnienie napisow lub tekstu oraz ttumaczen na
jezyk migowy,

e w przypadku nagrania wideo - zapewnienie tekstu alternatywnego np. audio-
deskrypcja dla oséb niewidomych czy stabowidzgcych, napisow lub tekstow dla
0s0b niestyszgcych i stabo styszgcych.

Nalezy pamietac, ze jezeli film jest alternatywg do tresci tekstowych (np. ttumaczenie na
jezyk migowy wczesniej przedstawionego tekstu) to juz nie wykonujemy opiséw do tego
filmu.

W zaleznosci od rodzaju filmu nalezy wybra¢ odpowiednig metode.

Jest kilka technik, ktére pozwalajg na prezentacje ttumaczen na jezyk migowy. Wybor
techniki uzalezniamy od rodzaju tre$ci. mozna réwniez daé¢ wybor koncowemu

uzytkownikowi (opcja "Wys$wietl wersje w jezyku migowym").
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Techniki prezentujgce ttumaczenia:
¢ Film tylko z ttumaczeniem na jezyk migowy (musi by¢ zawarty tekst nad lub pod

filmem).

Warsztaty operatorskie filmowe w todzi dla niestyszacych!!!

zerwiec 2016 08:59 & =

@ i
S

Serdecznie zapraszamy na warsztaty operatorskie filmowe w Lodzi dla niestyszacych!!!

Wiecej informacii oraz formularz zgloszeniowy na stronie: http://transatlantyk.org/pl/program/2016/edukacja-inspiracje/warsztaty-
dla-osob-nieslyszacych-i-niedoslyszacych/warsztaty-operatorskie-dla-osob-nieslyszacych-i-niedoslyszacych

Zapraszamy!!!

Przyktad ttumaczenia tekstu na jezyk migowy (film jest nad tekstem).
zrédfo: pzg.lodz.pl
Ten sam sposob jest wykonywany na stronach WWW. Po kliknigciu przycisku

"Wyswietl film w jezyku migowym" nad tekstem mozna otworzy¢ okienko z filmem z

tlumaczeniem.

¢ Film demonstracyjny z ttumaczem.
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a. ttumacz "przezroczysty" (ttumacza nagrywamy technikg "green screen")

! ‘ @ Bank BPH

podejmuje szereg inicjatyw majacych na celu umacnianie pozycji banku

Zrodto: pzg.lodz.pl
Bardzo popularna technika umieszczania ttumacza jezyka migowego w
prawym lub lewym dolnym rogu ekranu. Ttumacza nagrywamy na zielonym
tle. Osoba ttumaczy z filmu, ktéry "oglada" (w ten sposéb zapewniamy
synchronizacje czasowg filmu z ttumaczeniem). W trakcie montazu

ttumacza "wycinamy" z zielonego tta i wstawiamy do oryginalnego filmu.

ttumacz w okienku (ttumacza nagrywamy na np. biatym tle)
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Zrédto: pzg.lodz.pl/deafcode

Nagranie w plenerze wraz z ttumaczem

zrodfo: pzg.lodz.pl (http://pzg.lodz.pl/index.php?option=com_content&view=article &id=507)
To jest zalecane w przypadku filméw prezentujacych otoczenie. Zaletg jest
tatwiejsze przyswajanie wiedzy z lekcji geografii, historii, przyrody, itp.
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o Dwa filmy: pierwszy to film demonstracyjny, drugito ttumaczenie.

nm 3 23 V12016, godz. 09:04 - 11:50 o =9 ]

Film z ttumaczem jest w duzym oknie, natomiast film z wydarzeniem jest w matym oknie.
Zrodto: sejm.gov.pl
Zaletg tego rozwigzania jest mozliwo$¢ zamiany jednego filmu na drugi w zaleznosci od
preferencji uzytkownika.
Dla uczniéw niestyszgcych i stabo styszgcych konieczne jest wykonanie napiséw dla
niestyszgcych, a nie napisow dialogowych.

Strona 5 8



Napisy dla niestyszacych to tekst majgcy zrekompensowaé wrazenia stuchowe osobie
niestyszgcej korzystajgcej z materiatdéw audiowizualnych nagranych lub udostepnianych na
zywo. Napisy przygotowuje sie nie tylko do filmow i programow w telewizji, ale takze do
seansow kinowych, spektaklow teatralnych, konferencji i innych wydarzen, gdzie jedng z

rél odgrywajg stowo méwione i dzwieki.

- Y 8

/stychac szum fali mors/-«‘ej/
Jesli przejdziesz prébe, klgtwa zostanie zdjeta.

Napisy dla niestyszgcych

(kadr z filmu "Przygody Merlina", napisy opracowanie wiasne)
Nalezy podkresli¢, ze wrazenia stuchowe obejmujg nie tylko tres¢ rozmow
bohateréw.Opisowi w napisach podlegajg rowniez wszelkie dzwieki pochodzace z
otoczenia oraz tekst i charakter utworéw muzycznych, majgcych znaczenie dla fabuty
utworu, np. "telefon dzwoni", "w radiu stycha¢ muzyke rock and roll".
Napisy zasadniczo sktadajg sie z dwéch linijek po maksymalnie ok. 40 znakéw kazda.
Mozliwe jest wykorzystanie trzech linijek w programach, gdzie obraz nie jest istotny, np.
wywiady z innymi ludzmi, konferencje, posiedzenia sejmowe.
Osobom niestyszgcym lub stabo styszgcym mozemy utatwi¢ odbidr poprzez

przyporzgdkowanie wypowiedziom najwazniejszych postaci wystepujgcych w utworze
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koloréw — zielonego, niebieskiego, rozowego i zoltego.

W zaleznosci od potozenia postaci wypowiadajgcej dang kwestie napis mozna przesungé
do lewej lub prawej krawedzi ekranu.

Napisy zazwyczaj emitowane sg na dole ekranu, jednak przy niektdrych rodzajach emituje
sie je u gory, by pozostawi¢ jak najlepszg widocznos¢ akcji. Takimi filmami moga byc¢
wydarzenia sportowe. Napisy umieszczamy u gory rowniez wtedy, gdy pojawia sie na dole
informacje o osobie wypowiadajgcej sie np. nazwisko i imie, czy stanowisko lub nazwa
organizacji.

= = = o

To jes{ bardzo powazny problem. jg

- i |

7 !
.. _Wojciech Jakébik
redaktor naczelny porta

Napisy przesuniete do gérnej krawedzi ekranu
(kadr "Wiadomosci" TVP, napisy opracowanie wtasne)

Decyzja o wyborze rodzaju napiséw powinna by¢ poprzedzona analizg o rodzaju i
charakterze filmu.
W przypadku nagran audio nalezy zapewni¢ wysokg jako$¢ nagran poprzez:

- eliminacje dzwiekéw w tle (szumy, rozmowy oséb trzecich)

- mowa lektora musi by¢ wyrazna, aby osoby stabo styszgce byly w stanie odstucha¢

nagranie.

W przypadku multimediow zmiennych w czasie musi by¢ rowniez mozliwosc¢ regulaciji
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gtosnosci oraz mozliwo$¢ wyboru miejsca od ktérego uczen chce odstucha¢ nagranie

audio lub filmowe.

PRZYKLADOWE

TEMATY

BENEFICJENTOW KONKURSOWYCH

E-MATERIALOW

REKOMENDOWANE DLA

Zalecane jest przygotowanie e-materiatow dla filméw historycznych, z dziedziny literatury

oraz z zakresu nauk Scistych,

obejmujgcych podstawowe twierdzenia, definicje z

dziedziny matematyki, fizyki (przyktady: historia - Bitwa pod Grunwaldem, LIl i Il rozbior

Polski; matematyka - tabliczka mnozenia, zasady dzielenia, twierdzenie Pitagorasa, itp.).

KRYTERIA OCENY SPELNIENIA WYMAGAN W ZAKRESIE ADAPTACJI DLA DANEJ
NIEPELNOSPRAWNOSCI

Przedstawione w tabeli (spetnia/nie spetnia) zamieszczonej ponizej.

KRYTERIA OCENY SPELNIENIA

Lp. WYMAGANIE WYMAGAN W ZAKRESIE ADAPTACJI | SPEENIA | (B0 | Uwagi
ABSTRAKTU
Umieszczono petny tekst nagrania audio w obowiazkowo spefnia
postaci tekstu pisanego
Teksty/streszczenia zamieszczone w Zawiera dodatkowo teksty napisane obowigzkowo spelnia
e-materiatach powinny byé napisane przystepnym i prostszym jezykiem
1. rzystepnym, prostszym jezykiem, tzn. bez Zapewniono ttumaczenie na jezyk migowy, . .
Ebe);n(fghxozdpobnikézv", J::1?Ieynie zubozonym strgszczenie JeR/ e mgeny obowigzkowo speinia
stownikowo. Spetnienie wymagania — trzy kryteria
spetnione obowigzkowo i jedno kryterium
z wariantéw do wyboru
Podzielono teksty na krétsze fragmenty . ;
(akapity) obowigzkowo spetnia
5 E- materiaty uwzgledniajg trudnosci uczniow Uzyto grafik ilustrujgcych przedstawiony obowiazkowo spefnia

ze zrozumieniem poje¢, definicji, regut.

dany fragment

Brak elementéw graficznych dekoracyjnych
lub nadmiarowych szczegotdow w ilustracji

obowigzkowo spetnia
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Zaimplementowano stowniczek

obowigzkowo spetnia

Umieszczono odnosniki do e-materiatow
zawierajgcych informacje potrzebne do
wprowadzenia nowej wiedzy (linki do
e-materiatéw, wykaz stron internetowych)

obowigzkowo spetnia

Zaprezentowano przyktady uzycia danej
partii e-materiatu

obowigzkowo spetnia

Zapewniono prowadzenie ucznia poprzez
poszczegodlne etapy samodzielnego
zdobywania wiedzy

obowigzkowo spetnia

Uwzgledniono trudnosci uczniéw zwigzane z
mysleniem abstrakcyjnym, jezykowym
(orientacja w przestrzeni oraz w czasie,
nowe stownictwo, formutowanie fraz),
przyczynowo-skutkowym.

obowigzkowo spetnia

Zapewniono mozliwos¢ powtdrzenia w celu
utrwalenia e-materiatu, jak rowniez
mozliwos$¢ cofniecia do wybranego miejsca
w e-materiale

obowigzkowo spetnia

Zawarto podsumowanie wiedzy na konhcu
kazdego e-materiatu;

obowigzkowo spetnia

Brak ograniczenia czasu uzycia danego
e-materiatu

obowigzkowo spetnia

Mozliwo$¢ powiekszenia czcionki przez
ucznia

obowigzkowo spetnia

Mozliwo$¢ uzycia e-materiatu na
urzadzeniach mobilnych: tabletach,
telefonach

obowigzkowo spetnia

Zapewniono mozliwos$¢ rozwigzywania
zadan po kazdym fragmencie e-materiatu

wariantowo spetnia

Zapewniono mozliwos$¢ rozwigzywania
zadan po przyswojeniu catej wiedzy
(rozwigzywanie na koniec e-materiatu)

wariantowo spetnia

Spetnienie wymagania — trzynascie
kryteriow spetnione obowigzkowo i jedno
kryterium z wariantéw do wyboru

Grafiki w e-materiale sg dostosowane do
potrzeb ucznia niestyszacego lub stabo

Uzyto symboli graficznych do fragmentow
e-materiatéw np. ,Zapamietaj”, ,Wazna

obowigzkowo spetnia
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styszgcego.

postac”, ,Nowe stowo”, ,Wazne”, ,Zadanie”,
,Ciekawe”

Umieszczono krotki opis w jezyku polskim do
zaprezentowanych grafik (np. informacje na
co zwracac uwage: szczegot na zdjeciu, czy
réznice na wykresie, legenda do mapy).

obowigzkowo spetnia

Spetnienie wymagania — dwa kryteria
spetnione obowigzkowo

Nagrania filmowe lub audio.

Wszelkie filmy posiadajg napisy dla
niestyszacych w jezyku polskim.

obowigzkowo spetnione

Mozliwos$¢ odtwarzania filmu na peinym
ekranie

obowigzkowo spetnione

Zapewniono mozliwos¢ zatrzymania
odtwarzania oraz kontynuowania

obowigzkowo spetnione

Zapewniono tlumaczenie na jezyk migowy

obowigzkowo spetnione

Dobra jako$¢ nagrania audio (nie powinny
by¢ dzwieki w tle, wyrazna mowa).

obowigzkowo spetnione

Zapewniono mozliwos¢ regulacji gtosnosci

obowigzkowo spetnione

Spetnienie wymagania — szes¢ kryteriow
spetnione obowigzkowo

Pytania, zadania, polecenia stosowane w
e-materiale powinny uwzgledniaé trudnosc¢
uczniéw z mysleniem przyczynowo —
skutkowym, abstrakcyjnym, stowno-
pojeciowym oraz rozumieniem lub
formutowaniem probleméw czy orientacjg w
czasie i przestrzeni. Wymaganie dotyczy
zaréwno formy tych zadan, jak i tresci.

Zrdznicowane zadania w e-materiatach ze
zroznicowanymi sposobami udzielania
odpowiedzi (odpowiedzi jedno-,
wielokrotnego wyboru, krzyzéwki, domino
stowne lub obrazkowe, itp.)

obowigzkowo spetnia

Zrdznicowane zadania, ¢wiczenia pod
wzgledem trudnosci.

obowigzkowo spetnia

W przypadku zadan wymagajgcych
odstuchania nagrania umieszczono tekst
pisany tego nagrania oraz ,wrazenia
stuchowe”

lub
mozliwos¢ pominiecia zadania ze wzgledu
na niemoznosc¢ przyporzadkowania opisu do
nagrania audio.

obowigzkowo spetnia

Mozliwos¢ sprawdzenia udzielonych
odpowiedzi po kazdym pytaniu

wariantowo spetnia

Mozliwos$¢ sprawdzenia udzielonych

wariantowo spetnia
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odpowiedzi po ostatnim pytaniu

Spetnienie wymagania — trzy kryteria
spetnione obowigzkowo i co najmniej
jedno z podanych wariantowo
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