Zatacznik nr 20
Standard techniczny
Standard techniczny okresla wspélne wymagania i kryteria oceny e-materiatéw dydaktycznych

w typie abstrakt do 10 przedmiotow opiniowanych i odbieranych w projekcie koncepcyjnym
»Tworzenie e-materiatdw dydaktycznych do ksztatcenia ogdlnego”:

WYMAGANIA - opis wymagan

Platforma www.epodreczniki.pl jest oparta na otwartych standardach, w szczegdlnosci na
standardzie XML. Jest to powszechnie stosowany jezyk, uzywany do tworzenia ustrukturalizowanych
zbioréw danych na podstawie regut semantycznych.

Materiaty umieszczane w Repozytorium dzielimy na dwa rodzaje:

e WOMI, czyli Wieloformatowe Obiekty Multimedialne i Interaktywne to wszelkie pliki
graficzne, filmy, dzwieki i aplikacje interaktywne. Obiekty takie muszg by¢ dodane do
Repozytorium osobno, przed dodaniem gtéwnej tresci podrecznika.

Tresé, czyli moduty. Podstawowymi elementami tworzgcymi e-materiaty sg moduty epXML.

Doktadna ilos¢ informacji zawarta module epXML w przyblizeniu powinna odpowiada¢ rozdziatowi

z klasycznego podrecznika. E-materiat to wiele modutdw potgczonych w strukture opisang

dodatkowymi metadanymi.

Petna, aktualna dokumentacja platformy znajduje sie na stronie

http://www.ore.edu.pl/dokumentacja-platformy

E-materiaty, czyli scenariusz oraz minimum dwa zasoby multimedialne (czyt. dalej moduty) nalezy

przygotowa¢ w formie Zrédtowych plikdw XML zgodnie z dokumentem ,Dokumentacja formatu

zrédtowego epXML”. Zrédiowe pliki XML modutu zawierajg m.in. metadane modutu (np. tytut,
licencje, autorow, odniesienia do podstawy programowej w formacie USPP) oraz tres¢ modutu wraz

z referencjami do elementéw multimedialnych iinteraktywnych wykorzystywanych w danym

module.

Powigzania pomiedzy modutami wchodzgcymi w sktad e-materiatu oraz metadane samego

e-materiatu (m.in. tytut, licencje, autoréw) nalezy przygotowaé w formie pliku epColIXML zgodnie

z dokumentem ,,Dokumentacja formatu zrédtowego epCollIXML”.

Pliki zrédtowe nalezy przygotowaé, stosujgc nastepujgce zasady:

1) Filmy, animacje, sekwencje wideo i sekwencje audio-wideo, komiksy nalezy przygotowac¢ w
formie plikdw wideo, stosujgc wymagania techniczne wskazane w dokumencie ,,Repozytorium
tresci audiowizualnych”. Dla urzadzen i dla wersji e-zasobdéw, w ktdrych nie mozna wyswietli¢
filmu (np. wersje off-line), nalezy przygotowac wersje alternatywng kazdego elementu w
postaci pliku graficznego lub zaawansowanej alternatywy zgodnej z dokumentem
»Zaawansowane alternatywy statyczne WOMI”.

2) Sekwencje audio nalezy przygotowac w formie plikow audio, stosujgc wymagania techniczne
wskazane w dokumencie ,Repozytorium tresci audiowizualnych”. Dla urzadzen i dla wers;ji e-
zasobdéw, w ktérych nie mozna odtworzyé dzwieku (np. wersje off-line), nalezy przygotowad
wersje alternatywng kazdego elementu w postaci zaawansowanej alternatywy zgodnej z
dokumentem ,,Zaawansowane alternatywy statyczne WOMI”.

3) Zdjecia, fotografie, rysunki, schematy nalezy przygotowaé w formie plikdw graficznych, stosujac
wymagania techniczne wskazane w dokumencie , Repozytorium tresci audiowizualnych”. Dla
urzadzen i dla wersji e-zasobéw, w ktérych dana grafika zaprezentowana w ograniczonej
rozdzielczosci moze by¢ nieczytelna, nalezy przygotowac takze wersje alternatywng tej grafiki w
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5)

6)

7)
8)

9)

postaci odrebnego pliku graficznego lub zaawansowanej alternatywy zgodnej z dokumentem
»,Zaawansowane alternatywy statyczne WOMI”.

Gry dydaktyczne nalezy przygotowaé jako gry jednoosobowe w formie aplikacji JavaScript
zgodnie z dokumentem ,,Dokumentacja techniczna dla programistow WOMI”.

Stowniki poje¢ — wybrane stownictwo nalezy w zrédtowym pliku XML modutu oznaczy¢ jako
"pojecia" (element ,ep:concept” dla ,pojecia”, ,cnxml:definition” dla definicji lub ,,cnxml:rule”
dla regut) oraz uzupetni¢ metadane tych elementéw zgodnie z dokumentem , Dokumentacja
formatu zZrédtowego epXML”. Na tej podstawie platforma automatycznie wygeneruje stowniki
zawierajyce odpowiednio oznaczone pojecia wystepujgce w tresci modutow.

Wzorcowe dokumenty tekstowe i dokumenty interaktywne (typ 7) — nalezy przygotowacd jako
pliki dokumentéw (np. PDF), ktére zostang osadzone w tresci modutéw w formie zatgcznikdow
do pobrania przez uzytkownika lub ewentualnie w formie plikéw graficznych (patrz wyzej). Nie
nalezy tworzy¢ plikdw do pobrania wiekszych niz kilkadziesigt MB, ze wzgledu na ograniczenia
starszych urzadzen i mozliwe wolniejsze tacze z Internetem uzytkownikow.

Dokumenty hipertekstowe tworzy sie, osadzajgc ich tres¢ bezposrednio w tresci zrédtowego
pliku XML modutu.

Odwotania do istniejgcych zasobow (typ 8) tworzy sie w formie odnosnikdw osadzanych
bezposrednio w tresci zrodtowego pliku XML modutu.

Zasoby sprawdzajgce nalezy przygotowac¢ w formie réznych rodzajéw zadan interaktywnych
zgodnie z dokumentem ,Dokumentacja formatéw Zrédtowych zadan interaktywnych”. Dla
urzadzen i dla wersji e-zasobdw, w ktérych nie mozna zaprezentowac zadania interaktywnego
(np. wersje off-line), nalezy przygotowac wersje alternatywna kazdego elementu w postaci
zaawansowanej alternatywy zgodnej z dokumentem ,Zaawansowane alternatywy statyczne
WOMI” lub w formie alternatywnej wersji zadania umieszczonej w zrédtowym pliku XML
modutu (element ,ep:alternatives”) zgodnie z dokumentem ,Dokumentacja formatu
zrédtowego epXML”.

Ponadto, dla kazdego elementu multimedialnego i interaktywnego nalezy przygotowaé zestaw
metadanych opisujgcych dany element:

- tytuh

— autor —imie i nazwisko (lub nazwa) autora elementu;

— licencja — wskazanie licencji (wraz z wersjg) danego zasobu, np.,,CC BY 1.0”, ,CC BY NC 3.0”,
,CC BY SA 4.0”;

— dodatkowe informacje licencyjne — opcjonalne rozszerzenie informacji o licencji; pozwala
np. doprecyzowac pola eksploatacji wybranej licencji;

— tekst alternatywny — zastepcza tre$¢ tekstowa elementu do wykorzystania w sytuacjach, gdy
nie jest mozliwe uzycie podstawowej wersji elementu, m.in. w czytnikach dla uzytkownikow
z dysfunkcjg wzroku;

— stowa kluczowe — zestaw stéw i fraz utatwiajgcych wyszukanie danego elementu na
platformie.

KRYTERIA OCENY SPEENIENIA STANDARDU

Wymaganie Spetnia Nie spefnia

Zastosowanie wymagan technicznych
dokumentu ,,Repozytorium tresci
audiowizualnych” dla filmow,
animacji, audio, sekwencji wideo i
audio-wideo, komiksow

Wersja alternatywna kazdego
elementu w postaci pliku graficznego
lub zaawansowanej alternatywy
zgodnie z dokumentem
»,Zaawansowane alternatywy
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statyczne WOMI” dla urzadzen i dla
wersji e-zasobow off-line

Zdjecia, rysunki, schematy
przygotowane w formie plikéw
graficznych zgodnie z wymaganiami
technicznymi wskazanymi w
dokumencie ,Repozytorium tresci
audiowizualnych”

Dla urzadzen i dla wersji

e-zasobow, w ktdrych dana grafika
zaprezentowana w ograniczone;j
rozdzielczosci moze by¢ nieczytelna —
przygotowana wersja alternatywna tej
grafiki w postaci odrebnego pliku
graficznego lub zaawansowanej
alternatywy zgodnej z dokumentem
»,Zaawansowane alternatywy
statyczne WOMI”

Gry dydaktyczne przygotowane jako
gry jednoosobowe w formie aplikacji
JavaScript zgodnie z dokumentem
»,Dokumentacja techniczna dla
programistow WOMI”.

Stowniki poje¢ — wybrane stownictwo
w zrédtowym pliku XML modutu
oznaczone jako "pojecia” (element
»ep:concept”, ,,cnxml:definition” lub
,cnxml:rule”) oraz uzupetnione
metadanymi tych elementdow zgodnie
z dokumentem , Dokumentacja
formatu zrédtowego epXML”.

Wzorcowe dokumenty tekstowe i
dokumenty interaktywne
przygotowane jako pliki dokumentéw
(np. PDF) osadzone w tresci modutow
w formie zatgcznikéw do pobrania
przez uzytkownika lub ewentualnie w
formie plikéw graficznych (patrz
wyzej). Plik do pobrania nie wiekszy
niz kilkadziesigt MB.

Dokumenty hipertekstowe osadzone
bezposrednio w tresci zrodtowego
pliku XML modutu.

Odwotania do istniejagcych zasobéw w
formie odnosnikéw osadzanych
bezposrednio w tresci zrodtowego
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pliku XML modutu.

Zasoby sprawdzajgce przygotowane
w formie réznych rodzajéw zadan
interaktywnych zgodnie

z dokumentem ,Dokumentacja
formatéw Zzrdédtowych zadan
interaktywnych”. Dla urzadzen i dla
wersji e-zasobdéw, w ktorych nie
mozna zaprezentowac zadania
interaktywnego (np. wersje off-line)
gotowe wersje alternatywne kazdego
elementu w postaci zaawansowanej
alternatywy zgodnej z dokumentem
,Zaawansowane alternatywy
statyczne WOMI” lub w formie
alternatywnej wersji zadania
umieszczonej w zrodtowym pliku XML
modutu (element ,ep:alternatives”)
zgodnie z dokumentem
,Dokumentacja formatu Zrédtowego
epXML”.

Audiobook w formacie DAISY
Wypetnione pola metadanych

Uwagi

Przygotowanie i umieszczanie materiatow w Repozytorium

Materiaty umieszcza sie na platformie www.epodreczniki.pl z wykorzystaniem narzedzi
zapewnionych przez Osrodek Rozwoju Edukacji. Wykonawcy wytonieni w konkursie otrzymaja
dostep do narzedzi oraz instrukcje ich uzytkowania.

W pierwszej kolejnosci nalezy zamiesci¢ na platformie WOMI. Nastepnym krokiem jest wytworzenie
modutéw, w ktdrych osadzone sg WOMI oraz potgczenie modutdéw w e-materiaty.

Dodatkowe informacje dotyczgce platformy www.epodreczniki.pl znajdujg sie na stronie:
http://www.ore.edu.pl/dokumentacja-platformy
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