Zalacznik nr 23

Koncepcja i zalozenia w zakresie dostepnosci e-materiatéw
dydaktycznych do ksztalcenia ogélnego dla uczniéw stabo widzacych

I niewidomych
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Dostepnos¢ e-materiatldow dydaktycznych w grupie abstrakt lekcji w jezyku
angielskim z e-podrecznikow do 10 przedmiotow, stworzonych w ramach
PO KL, dla uczniow stabo widzacych i niewidomych

Koncepcja zawiera specyficzne wymagania w zakresie dostepnosci e-materiatow
dydaktycznych dla uczniéw stabo widzgcych i niewidomych, dotyczacych abstraktow lekcji w
jezyku angielskim z e-podrecznikow stworzonych w ramach PO KL (krétkie streszczenia
lekcji przedmiotowej - matematyka, informatyka, geografia, fizyka, chemia, biologia,
przyroda, jezyk polski, historia, wiedza o spoteczehstwie, w jezyku angielskim ze
stowniczkiem podstawowym i nagraniem lektorskim).

Abstrakt, zgodnie z zatozeniami projektu, to krétkie streszczenia lekcji przedmiotowej
w jezyku angielskim z e-podrecznikéw przygotowanych w ramach Programu Operacyjnego
Kapitat Ludzki na lata 2007-2013 (ttumaczenie tresci z e-podrecznikdéw, ewentualnie
wzbogacone o tresci dodatkowe), ze stowniczkiem podstawowym i nagraniem lektorskim.
Integralng czescig abstraktu poza tekstem jest scenariusz lekcji i minimum dwa multimedia.
Catos¢ e-materiatu dydaktycznego jest przygotowana w jezyku angielskimi i umozliwia
realizacje petnej godziny lekcyjnej. Scenariusz lekcji zostanie przygotowany w jezyku

polskim i angielskim.

WYMAGANIA

— opis wymagan wobec e-materiatow (z uwzglednieniem sposobu wykorzystania)

Wymagania stanowig uzupetnienie do wymagan okreslonych w ramach koncepcji i zatozen

dotyczacych abstraktow oraz w standardach jakosci (merytoryczno-dydaktyczny,

funkcjonalny, dostepnosci, edytorsko-graficzny i techniczny), umozliwiajgcych stworzenie

abstraktow lekcji w jezyku angielskim do 10 przedmiotow.

E-materiaty w typie abstrakt muszg spetnia¢ wymagania techniczne okreslone w

dokumentacji platformy www.epodreczniki.pl.

Przy formutowaniu wymagan w zakresie adaptacji abstraktow do potrzeb ucznidéw stabo

widzgcych i niewidomych uwzgledniono (w miare mozliwosci):

- obowigzujgcy w Polsce miedzynarodowy standard dostepnosci WCAG 2.0 (Web Content
Accessibility Guidelines);

- przygotowane w 2015 r. przez Europejskg Agencje ds. Specjalnych Potrzeb i Edukaciji
Wiaczajacej Wytyczne dla dostepnosci informacji - Technologie informacyjno-
komunikacyjne (TIK) w zapewnianiu dostepnosci informacji w procesie uczenia sig;

- stworzony przez Fundacje Instytut Rozwoju Regionalnego poradnik dla tworcow
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elektronicznych materiatéw edukacyjnych pt. ,E-podrecznik dostepny dla wszystkich”.

- zalecenia wydanego w roku 2013 przez Stowarzyszenie Integracja podrecznika pt.
LDostepnos¢ serwiséw internetowych - Dobre praktyki w projektowaniu serwisow
internetowych dostepnych dla oséb z réznymi rodzajami niepetnosprawnosci”;

- uwagi zawarte w podreczniku autorstwa Fundacji Instytut Rozwoju Regionalnego pt.
~System DAISY” wydanym w 2012 r.

E-materiaty dydaktyczne - abstrakty lekcji w jezyku angielskim z e-podrecznikéw

(streszczenie lekcji przedmiotowej: matematyka, informatyka, geografia, fizyka, chemia,

biologia, historia, WOS itd., w jezyku angielskim ze stowniczkiem podstawowym i nagraniem

lektorskim w wersji ostatecznej - lekcje z e-podrecznikéw przygotowanych w PO KL), w celu

adaptacji ich do potrzeb ucznidw stabo widzacych i niewidomych powinny spetnia¢ w

szczegolnosci nastepujgce wymagania:

1.

Uktad e-materiatu w formie abstraktu powinien by¢ podzielony na logiczne czesci
stanowigce jego strukture.

Akapit stanowi podstawowgq jednostke struktury abstraktu. Kazdy z akapitéw powinien byé
wyraznie oddzielony od pozostatych elementéw tresci, a odstepy pomiedzy nimi powinny
by¢ przynajmniej 1,5 razy wieksze niz te pomiedzy wierszami.

Dodatkowo, jesli poszczegdlne akapity stanowig odrebng czes¢ merytoryczng, powinny
one zostaé poprzedzone tytutem lub podtytutem umieszczonym w znacznikach nagtéwka
okreslonego poziomu.

Nagtéwki i ich poziomy precyzyjnie okre$lajg strukture oraz hierarchie informacji ujetych
w abstrakcie. Stosowanie nagtowkow wymaga jednak zachowania ich prawidtowej
hierarchii (1.3.1 WCAG 2.0 poziom A). W e-materiale powinien wystepowac tylko jeden
nagtowek poziomu pierwszego. Najlepiej jesli bedzie nim tytut danej lekcji. Aby
prawidtowa hierarchia nagtébwkowa zostata zachowana, bezposrednio pod nagtowkiem
drugiego poziomu nie moze pojawi¢ sie nagtéwek np. poziomu czwartego.

Przedstawiajgc w abstrakcie tres¢ w formie innej niz liniowa, nalezy pamieta¢ o
stosowaniu odpowiedniego formatowania i znacznikéw. Przyktadowo, osadzajgc w e-
materiale informacje, ktére powinny posiadaé posta¢ tabelaryczna, nalezy skorzysta¢ ze
znacznikow tabel. ldentyczna sytuacja dotyczy pozostatych elementéw formatowania,
m.in. wszelkiego rodzaju list, przypiséw itp.

Kazdy abstrakt powinien posiada¢ jednoznaczny i indywidualny tytut jasno okreslajgcy
zawarto$¢ danego zasobu (2.4.2 WCAG 2.0 poziom A). Optymalnym rozwigzaniem jest
uzycie tematu lekcji jako tytutu abstraktu. W sytuacji, gdy e-materiat ma postac¢ strony

internetowej, jego nazwa, powinna zosta¢ umieszczona w sekcji meta.
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10.

11.

Sekcja meta zawiera takze informacje na temat jezyka abstraktu (3.1.1 WCAG 2.0
poziom A). W wypadku abstraktéw w jezyku polskim atrybut <Lang> powinien otrzymaé
wartosé ,PL”. Analogicznie, w wypadku abstraktow w jezyku angielskim, atrybut <Lang>
otrzymuje warto$¢ ,EN”.

Dodatkowo, jesli w abstrakcie znajdzie sie np. cytat w jezyku obcym, on réwniez powinien
zosta¢ objety znacznikiem <Lang> jezyka, z ktérego pochodzi cytat (3.1.2 WCAG 2.0
poziom AA). Dzieki temu program odczytu ekranu bedzie mogt sie automatycznie
przetgczy¢ na odpowiedni jezyk w trakcie lektury e-materiatu przez osobe niewidoma.
Redagujac tres¢ abstraktu, nalezy pamietac, iz wszelkiego rodzaju wyrdznienia informacji
powinny byé sporzgdzone w taki sposéb, aby byty one mozliwe do zauwazenia przez
wszystkich uzytkownikéw, w tym réwniez przez uczniéw stabo widzacych i niewidomych,
korzystajacych z technologii asystujacych (1.4.1 WCAG 2.0 poziom A). Oznacza to
wykorzystywanie w publikacji zaréwno znacznikéw formatujgcych, jak i semantycznych.
Znaczniki formatujgce uzywane sg do zmiany wygladu tekstu. Uwypuklajgc jakas tres¢,
nalezy pamietacC, aby zmian dokona¢ na co najmniej dwa rézne sposoby. Przyktadowo,
zmiane koloru i zmiane typograficzng polegajgca np. na pogrubieniu, pochyleniu czcionki
lub podkresleniu danego fragmentu.

Znaczniki semantyczne okreslajg charakter znajdujgcego sie miedzy nimi fragmentu
informacji. Nalezg do nich m.in. znacznik nagtéwka, cytatu itp.

Blok tekstu abstraktu powinien by¢ wyrédwnywany do lewego marginesu. Takie
formatowanie utatwia postrzeganie i odnajdywanie sie w tekscie osobom stabo widzacym,
korzystajacym z duzego powiekszenia.

Czcionka bazowa abstraktu powinna posiada¢ rozmiar 12 pkt. Wielkos¢ dla drobnej
czcionki to 9 pkt. Rozmiar znakdéw dla nagtéwka najnizszego poziomu powinien by¢ o 2
pkt. wiekszy od wielkosci czcionki bazowej. Analogicznie, kazdy nagtowek wyzszego
stopnia powinien byC¢ wiekszy o 2 pkt. Uzytkownik powinien posiada¢ mozliwosé
powiekszenia czcionki uzytej w e-materiale do 200% jej podstawowego rozmiaru z
zachowaniem pierwotnego uktadu tresci (1.4.4 WCAG 2.0 poziom AA). Tworzac tresé
tekstowg abstraktu, nalezy unika¢ opcji cieniowania oraz wykorzystywac czcionki
.gtadkie”, bezszeryfowe , np. Open Sans, Arial, Tahoma czy Verdana.

Dla tresci tekstowych lub obrazéw tekstu uzytych w abstraktach, minimalny kontrast dla
czcionki bazowej powinien wynosi¢ 4,5:1. Zalecana minimalna warto$¢ to 7:1 (1.4.3
WCAG 2.0 poziom AA).

Kazda uzyta w abstrakcie tres¢ niebedaca tekstem (zdjecia, wykresy, grafiki itp.) powinna
zosta¢ opatrzona wyczerpujgcym tekstem alternatywnym opisujgcym jej zawartos¢, nie

zawierajgc przy tym zbednych odniesien do zmystow (1.1.1 WCAG 2.0 poziom A). W
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12.

13.

14.

15.

16.

17

wypadku réznego typu wykresow i diagramow najlepszym dla nich tekstem
alternatywnym jest tabela, z ktérej wygenerowany zostat dany wykres.

W abstraktach nalezy unika¢ stosowania obrazéw tekstu (np. skanéw dokumentow)
zamiast samego tekstu. Jesli nie jest to mozliwe, uzytej grafice nalezy zapewnic
alternatywe w postaci zwyktego tekstu (1.4.5 WCAG 2.0 poziom AA).

W przypadku wykorzystania w abstrakcie multimediéw w formie audio-video, nalezy
zapewni¢ im alternatywe w postaci audiodeskrypciji dla oséb niewidomych (1.2.3. WCAG
2.0 poziom A). Jesli w e-materiale uzyte zostang multimedia w formie video lub animaciji
pozbawionych Sciezki lektorskiej, dla oséb niewidomych nalezy zapewni¢ dodatkowe
nagrania audio przedstawiajgce te same informacje jak w nagraniach video (1.2.1 WCAG
2.0 poziom A).

E-materiaty umozliwiajg osadzenie w ich tresci réznego rodzaju elementéw aktywnych
w rodzaju odnosnikéw, przyciskéw czy formularzy (np. Odtwarzaj, Zatrzymaj, Do przodu
itp.). Wszystkie one powinny by¢ dostepne dla technologii asystujgcych oraz posiadac
indywidualng nazwe, jasno okreslajgcg ich przeznaczenie lub akcje, jakg wywotujg (2.4.6
WCAG 2.0 poziom AA).

Tworzone abstrakty muszg by¢é zgodne ze specyfikacjg technologii, w jakiej zostaty
stworzone (4.1.1 WCAG 2.0 poziom A). Ponadto wszystkie elementy abstraktu (kontrolki,
przyciski, formularze itd.) muszg mie¢ programistycznie okreslong nazwe oraz role, a ich
wartos¢ (np. informacja, ze dany element jest lub nie jest zaznaczony) powinna by¢
dostepna dla technologii asystujacych (4.1.2 WCAG 2.0 poziom A).

Abstrakt powinien by¢ stworzony w technologiach dostepnych dla oprogramowania
asystujgcego wykorzystywanego przez osoby stabo widzgce i niewidome, z
uwzglednieniem mozliwosci i ograniczen tego oprogramowania.

Przyktadowo platforma GeoGebra, stuzgca do tworzenia wizualnych zadan
matematycznych (geometria) fizycznych, chemicznych itp. umozliwia praktycznie
tworzenie tylko i wylacznie zadan, ktére mozna obstuzy¢ jedynie za pomocg myszy
komputerowej, co sprawia, ze sg one niedostepne dla oséb niewidomych.

Z kolei jesli abstrakt posiada zadania wymagajgce od ucznia przeciggania punktéw na osi,
przemieszczania figur geometrycznych, taczenia punktoéw itp., powinny one posiadac

dostepng dla oséb niewidomych alternatywe.

. Zadania skonstruowane w oparciu o wizualng analize (ilustracji dziet sztuki, obrazow,

rzezb, grafik, wykresow itp.) sg niedostepne dla oséb niewidomych. Paradoksalnie
wyposazenie w tej sytuacji obrazow w tekst alternatywny stanowi rozwigzanie zadania. W
takiej sytuacji abstrakt powinien zawiera¢ alternatywne zadanie w dostepnej dla oséb

niewidomych formie.
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19.

20

21.
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Ten sam problem dotyczy zadan skonstruowanych jedynie w oparciu o wizualng analize
multimediow w postaci nagran video badz animacji. W takiej sytuacji e-materiat powinien

réwniez zawiera¢ alternatywne zadania w dostepnej dla oséb niewidomych formie.

. Jezeli abstrakt w swej tresci zawiera zapis matematyczny (wzory, rownania itp.), zapis ten

powinien byé przygotowany w sposob uniwersalny, dostepny dla wszystkich programéw
odczytu ekranu uzywanych przez osoby niewidome. Zapis matematyczny powinien byc¢
rowniez dostepny na dowolnych linijkach oraz monitorach brajlowskich wykorzystywanych
przez niewidomych uczniéw postugujacych sie alfabetem Brajla.

Jezeli abstrakt zawiera zadanie, ktérego wykonanie wymaga wizualnej analizy informacji
umieszczonych na mapach, wykresach czy diagramach, jest ono trudne do wykonania
przez osoby stabo widzgce i catkowicie niedostepne dla uczniow niewidomych.

W takiej sytuacji dla uczniéw stabo widzacych zaleca sie przygotowanie i umieszczenie
w abstrakcie osobnej wersji danej grafiki o wiekszym kontrascie, pozbawionej zbednych
szczegotow utrudniajgcych zrozumienie podstawowej informacji (ozdobniki itp.).
Przyktadowo w geometrii nalezy wprowadza¢ jedynie uproszczone konstrukcje

Z ograniczong liczbg linii pomocniczych.

. Nagranie gtosu lektora zsynchronizowane 2z tekstem stanowigcym gtéwng tresc

audiobooka powinno by¢ zgodne z dokumentacjg platformy www.epodreczniki.pl.
Elementy sterujgce odtwarzaniem nagrania audio muszg by¢ dostepne z poziomu
klawiatury oraz dla technologii asystujgcych, wykorzystywanych przez osoby niewidome
(programy odczytu ekranu) (2.1.1 WCAG 2.0 poziom A). Elementy sterujgce powinny
umozliwia¢ uzytkownikowi rozpoczecie i zatrzymanie odtwarzania, przewijanie nagrania
do tylu i przodu, regulacje gtosnosci materiatu audio oraz bez zmiany wysokosci gtosu,
zmiane tempa odtwarzania samego nagrania. Uzytkownik powinien mie¢ mozliwos¢ w
dowolnym momencie odtwarzania nagrania badz przeglagdania tredci e-materiatu
wstawiania i usuwania tzw. zaktadek, ktére pozwolg mu pozniej szybciej i fatwiej odnalez¢
dany fragment tekstu.

Elementy sterujgce odtwarzaniem powinny by¢ wyraznie i kontrastowo oznaczone,
zawsze widoczne i dostepne np. u gory ekranu. Dodatkowo mogg one zosta¢ wyposazone
w skroty klawiszowe utatwiajgce ich szybkg obstuge z poziomu klawiatury. Zgodnie z

dokumentacjg www.epodreczniki.pl.

. Elementy sterujgce nawigacjg w obrebie tekstu i nagrania audio muszg by¢é dostepne

Zz poziomu klawiatury oraz dla technologii asystujgcych wykorzystywanych przez osoby
niewidome (programy odczytu ekranu) (2.1.1 WCAG 2.0 poziom A). Elementy sterujgce
nawigacjg powinny przede wszystkim umozliwia¢ uzytkownikowi przejscie do kolejnego i

powrét do poprzedniego zdania, akapitu, strony, rozdziatu i zaktadki. Za ich pomocg
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24,

25.

powinien on by¢ w stanie przenies¢ sie na poczatek i koniec tresci e-materiatu, do spisu
tresci (jesli istnieje), a takze jesli tylko wystepuja, do dodatkowych informacji w rodzaju
przypiséw czy didaskaliow. Powinny rowniez dawac¢ uzytkownikowi dostep do ogolnej
informacji o danym audiobooku (jego tytut, przedmiot itp.), ilosci wstawionych zaktadek,
catkowitym czasie nagrania oraz czasie jaki pozostat do konca odtwarzania. Te ostatnie
informacje powinny by¢ wyswietlane na ekranie na zyczenie uzytkownika.

Elementy sterujgce odtwarzaniem powinny by¢ wyraznie i kontrastowo oznaczone,
zawsze widoczne i dostepne np. u dotu ekranu. Dodatkowo mogg one zostaé wyposazone
w skroty klawiszowe utatwiajgce ich szybkg obstuge z poziomu klawiatury. Przyktadowo
stworzony moze zostac¢ system, w ktérym strzatki kursorow w gore i dét odpowiadac bedg
za zmiane rodzaju interwatu (zdanie, akapit itd.), a strzatki w lewo i prawo bedg
przemieszcza¢ uzytkownika pomiedzy wskazanymi elementami. Kazdy system musi
jednak uwzglednia¢ mozliwosci dostepne przy peinych klawiaturach QWERTY, klawiszach
w uktadzie Laptop oraz interfejsow urzadzen mobilnych. Zgodnie z dokumentacjg

www.epodreczniki.pl..

.Jedli e-materiat zawiera nagrania video lub animacje, elementy sterujgce ich

odtwarzaniem muszg by¢ dostepne z poziomu klawiatury oraz dla technologii
asystujgcych, wykorzystywanych przez osoby niewidome (programy odczytu ekranu)
(2.1.1 WCAG 2.0 poziom A). Elementy sterujgce powinny umozliwia¢ uzytkownikowi
rozpoczecie i zatrzymanie odtwarzania, przewijanie nagrania do tytu i przodu oraz
regulacje gtosnosci materiatu filmowego. Zgodnie z dokumentacjg www.epodreczniki.pl..

W sytuacji gdy e-materiat zawiera materiat filmowy wyposazony w napisy
zsynchronizowane z nagraniem video (np. materiat flmowy w obcym jezyku i napisy
zawierajgce ttumaczenie), dany e-materiat powinien posiada¢ mozliwos¢ wigczania
i wylgczania ww. napisdw z poziomu odtwarzacza, tak aby funkcja ta byta dostepna dla
technologii asystujgcych oraz z poziomu samej klawiatury. Odtwarzacz powinien
automatycznie anonsowaé wystepowanie napiséw dla danego nagrania, np. poprzez
aktywowanie wyszarzonego wczesniej przycisku ,Napisy” lub ,CC”.

Napisy synchronizowane z nagraniem video powinny posiada¢ forme tzw. zamknietg CC
(ang. Closed Caption). Dzieki temu powinny one by¢ odczytywane przez programy

odczytu ekranu uzywane przez osoby niewidome.

Dodatkowo odtwarzacz osadzony w e-materiale, korzystajgcy z napiséw zamknietych,
powinien umozliwia¢ osobom stabo widzacym regulacje wielkosci czcionki, wybdr kroju
czcionki, okreslenie ilosci znakéw w wierszu i ilosci wyswietlanych wierszy, czasu

wyswietlania napiséw oraz ustawiania koloréw dla czcionek i tta dla napiséw.
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PRZYKLADOWE

TEMATY

E-MATERIALOW

BENEFICJENTOW KONKURSOWYCH

REKOMENDOWANE

DLA

Przedstawione w tabeli ponizej.

KRYTERIA OCENY SPELNIENIA WYMAGAN W ZAKRESIE ADAPTACJI DLA DANEJ
NIEPELNOSPRAWNOSCI

Przedstawione w tabeli (spetnia/nie spetnia) ponizej.

Lp. | Wymaganie KRYTERIA OCENY SPELNIA | NIE Uwagi
SPELNIENIA SPELNIA
WYMAGAN W
ZAKRESIE
ADAPTACIJI
ABSTRAKTU

1 Abstrakt powinien by¢ Tresc¢ tekstowa Obowigzkowo
podzielony na akapity podzielona na akapity. spetnia
stanowigce osobne, logiczne
fragmenty tresci.

2 Struktura nagtéwkowa Zachowano Obowigzkowo
abstraktu powinna posiadacé prawidtowg hierarchie spetia
prawidtowg hierarchie nagtéwkow.
poziomow.

3 W abstrakcie do tworzenia Do formatowania Obowigzkowo
tabel, list itp. powinny byé tresci uzyto spetnia
uzywane znaczniki znacznikéw
formatujace. formatujgcych.

4 Abstrakt powinien posiadac Abstrakt posiada Obowigzkowo
indywidualny i jednoznaczny | indywidualny i spetnia
tytut. jednoznaczny tytut.

5 Abstrakt powinien posiadac Jezyk catosci i Obowigzkowo
prawidtowo zadeklarowany fragmentéw tresci spetnia
jezyk catej tresci, a jesli zostat prawidtowo
dodatkowo zawiera on zadeklarowany.
informacje w innym jezyku niz
pozostata tres¢, one takze
powinny zostac
programistycznie
zadeklarowane jako
konkretny jezyk.

6 Wyrdznienia tresci w Wyrdznienia tresci Obowigzkowo
abstrakcie powinny by¢ sporzadzono na, co spetnia
sporzadzone na co najmniej najmniej, dwa
dwa sposoby. sposoby.

7 Tres¢ tekstowa abstraktu Tekst justowany Obowigzkowo
powinna by¢ wyrownana do lewostronnie. spetnia
lewego marginesu.

8 Zarbéwno tekstowa tre$c Mozliwe powiekszenie Obowigzkowo
abstraktu, jak i osadzone w tresci za pomocg spetnia

abstrakcie obrazy tekstu
powinny by¢ mozliwe do
powiekszenia do 200% ich
bazowej wielkosci za pomoca
natywnych funkcji

natywnych technologii.
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systemowych.

9 W abstrakcie powinny zosta¢ | Uzyto czcionek Obowigzkowo
uzyte czcionki bezszeryfowe | bezszeryfowych. spetia
(np. Arial, Verdana, Tahoma).

10 | Tresci tekstowe abstraktu Tres¢ tekstowa spetnia Obowigzkowo
powinny spetnia¢ wymogi wymogi minimalnego spetnia
minimalnego kontrastu kontrastu.
standardu WCAG 2.0.

11 | W przypadku gdy abstrakt Grafiki posiadajg tekst Obowigzkowo
zawiera treéci nietekstowe alternatywny. spetnia
(zdjecia, grafiki, wykresy itp.),
powinny one zostac
wyposazone w tekst
alternatywny dostepny dla
technologii asystujgcych.

12 | W przypadku gdy abstrakt Wystepuje tekstowa Obowigzkowo
zawiera obrazy tekstu alternatywa dla obrazu spetnia
(skany), powinien on réwniez | tekstu.
posiadac dla nich alternatywe
w postaci tekstowej.

13 | W sytuacji gdy abstrakt Wystepuje Obowigzkowo
zawiera multimedia w formie | audiodeskrypcja lub spetnia
nagran video lub animaciji, alternatywne nagrania
powinny one zostac audio.
wyposazone w alternatywe
dostepng dla os6b
niewidomych.

14 | Elementy aktywne (odnosniki, | Aktywne elementy Obowigzkowo
przyciski, formularze itd.) posiadajg spetnia
powinny by¢ dostepne dal indywidualng nazwe,
technologii asystujgcych oraz | okreslajaca ich
posiada¢ indywidualng i przeznaczenie.
jednoznaczng nazwe
okreslajgcg ich
przeznaczenie.

15 | Abstrakt powinien by¢ zgodny | Abstrakt poddaje sie Obowigzkowo
ze specyfikacjg technologii parsowaniu spehia
uzytej do jego stworzenia.

16 | Elementy abstraktu (kontrolki, | Wszystkie elementy Obowigzkowo
przyciski itd.) powinny posiadajg spetnia
posiadac dostepng dla programistycznie
technologii asystujgcych okreslong nazwe i
programistycznie okre$long role.
nazwe i role.

17 | Zadania osadzone w Zadania sg dostepne Obowigzkowo
abstrakcie powinny by¢ lub posiadajg spetnia

mozliwe do wykonania za
pomocg technologii
asystujgcych
wykorzystywanych przez
osoby niewidome (programy
odczytu ekranu) lub posiadac
dostepng alternatywe.

dostepna alternatywe.
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Jezeli abstrakt zawiera
zadanie skonstruowane w
oparciu o wizualng analize
jakiegos obrazu, grafiki,
nagran video lub animaciji
powinien on réwniez
posiadac¢ alternatywe w
postaci innego zadania
dostepnego dla os6b
niewidomych i

stabo widzacych.

Zadania posiadajg
dostepng alternatywe.

Obowigzkowo
spetnia

19 | Jezeli abstrakt zawiera zapis | Zapis matematyczny Obowigzkowo
matematyczny (wzory, jest dostepny dla spetnia
réwnania itp.), zapis ten technologii
powinien by¢ dostepny dla asystujgcych
wszystkich technologii uzywanych przez
asystujgcych osoby niewidome.
wykorzystywanych przez
osoby niewidome (programy
odczytu ekranu, linijki
brajlowskie itp.).

20 | W momencie odtwarzania Audiobook posiada Obowigzkowo
materiatu lektorskiego lub w podswietlenie spetnia
trakcie przemieszczania sie zsynchronizowane ze
po tresci audiobooka za Sciezkg lektorska i
pomoca nawigacyjnych nawigacyjnymi
elementow sterujgcych, w elementami
tym samym czasie na ekranie | sterujgcymi.
podswietlane bedg aktualnie
wskazywane badz
odczytywane przez lektora
zdania.

21 | Osadzone w audiobooku Odtwarzacz nagrania Obowigzkowo
odtwarzacz nagrania audio lektorskiego oraz spehia
oraz nawigacyjne elementy nawigacyjne elementy
sterujgce muszg by¢é zawsze | sterujgce sg zawsze
widoczne na ekranie, widoczne na ekranie,
dostepne z poziomu dostepne z poziomu
klawiatury oraz dla klawiatury oraz dla
technologii asystujgcych programoéw odczytu
wykorzystywanych przez ekranu.
osoby niewidome.

22 | Elementy sterujgce powinny Elementy sterujgce Wariantowo
umozliwia¢ uzytkownikowi umozliwiajg spetnia

wstawianie tzw. zaktadek w
tresci audiobooka,
rozpoczecie i zatrzymanie
odtwarzania, przewijanie
nagrania do tytu i przodu, na
regulacje gtosnosci materiatu
audio oraz bez zmiany
wysokosci glosu, na zmiane
tempa odtwarzania samego
nagrania.

wstawianie zaktadek
oraz regulacje
odtwarzania nagrania
lektorskiego.
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Elementy sterujgce nawigacjg
powinny umozliwia¢
uzytkownikowi przejscie do
kolejnego i powr6t do
poprzedniego zdania,
akapitu, strony, rozdziatu i
zaktadki. Za ich pomoca
powinien on by¢ w stanie
przenie$¢ sie na poczatek i
koniec tresci audiobooka, do
spisu tresci, a takze do
dodatkowych informacji w
rodzaju przypisow. Powinny
réwniez dawaé
uzytkownikowi dostep do
ogolnej informacji o danym
audiobooku - jego tytule,
ilosci wstawionych zaktadek,
catkowitym czasie nagrania
oraz czasie jaki pozostat do
korca odtwarzania.

Elementy sterujgce
nawigacjg umozliwiajg
poruszanie sie po
predefiniowanych
elementach
audiobooka i
zaktadkach
tworzonych przez
uzytkownika.

Wariantowo
spetnia

24

Jezeli e-materiat zawiera
multimedia w formie nagran
audio-video lub animacji
posiadajgcych sciezke
dzwigkowsg, powinny one
zosta¢ wyposazone w
alternatywe dostepng dla
os6b niewidomych, tj.
audiodeskrypcje.

Wystepuje
audiodeskrypcja
nagrania.

Obowigzkowo
spetnia

25

Jezeli e-materiat zawiera
multimedia w formie nagran
video lub animaciji
pozbawionych sciezki
dzwiekowej, nalezy zapewnic
osobom niewidomym i stabo
widzgcym alternatywe dla
tych multimediéw w postaci
dodatkowych nagran audio
przedstawiajgcych te same
informacje jak w materiale
filmowym lub animacjach.

Wystepuja
alternatywne nagrania
audio.

Obowigzkowo
spetnia

26

Osadzony w e-materiale
odtwarzacz multimediow,
materiatéw filmowych,
animaciji lub nagrania audio,
stanowigcego alternatywe dla
nagran filmowych lub
animacji musi by¢ dostepny z
poziomu klawiatury oraz dla
technologii asystujgcych
wykorzystywanych przez
0soby niewidome.

Odtwarzacz
multimediéw jest
dostepny z klawiatury i
dla programow
odczytu ekranu.

Obowigzkowo
spetnia
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Elementy aktywne e-
materiatu w rodzaju
odnosnikéw czy przyciskow
np. Odtwérz/Zatrzymaj
odtwarzanie, itp. powinny
posiadac indywidualng i
jednoznaczng nazwe
okreslajagcg ich
przeznaczenie.

Aktywne elementy
posiadajg
indywidualng nazwe,
okreslajagcg ich
przeznaczenie.

Obowigzkowo
spetnia

28

Jezeli e-materiat zawiera
napisy synchronizowane z
nagraniem video, powinny
one posiadac postac tzw.
zamknietg, ktéra umozliwia
osobom stabo widzgcym
dostosowywanie napiséw do
wiasnych preferencji, a
osobom niewidomym
zapoznanie sie z trescig
napiséw za pomoca
programoéw odczytu ekranu.

Napisy posiadajg
posta¢ zamknieta.

Obowigzkowo
spetnia

29

Jezeli e-materiat zawiera
napisy synchronizowane z

Napisy mozna wtgczy¢
jednym przyciskiem w

Wariantowo
spetnia

nagraniem video, powinny odtwarzaczu
one by¢ dostepne z poziomu | multimediéw.
osadzonego w e-materiale
odtwarzacza multimediow.
Uzytkownik powinien méc je
wigczy¢ poprzez nacidniecie
jednego, wyraznie
0znaczonego przycisku.
Uwagi
MATEMATYKA
(wybrane przyktady tematow lekciji)
Il ETAP EDUKACYJNY
KL. IV
l.p Numer tematu Temat lekcji
w e- (materiat do adaptacji)
podreczniku
1/ 153 Mnozenie pamieciowe liczb naturalnych - definicje i przyktady — Zadanie 2
(wzory matematyczne)
2]1.7.1 Poréwnywanie ilorazowe - Wprowadzenie (ilustracje porownywanych
obiektéw)
3] 1.12 Trening mistrza — éwiczenia przed sprawdzianem - Zadanie 1 (ilustracje osi
liczbowych)
KL.V
3. Figury geometryczne (ilustracje figur)
1.
5. Pola wielokgtéw (ilustracje figur)
2.
7. Graniastostupy proste (ilustracje bryt)
3.
KL. VI
2. Figury ptaskie (ilustracje figur)
1.
2. | 4. Wzory i rbwnania (wzory matematyczne)
3. | 5. Figury przestrzenne (ilustracje bryt)
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http://www.epodreczniki.pl/reader/c/120145/v/41/t/student-canon/m/iYoYDsxpjR
http://www.epodreczniki.pl/reader/c/120145/v/41/t/student-canon/m/i6cYKCGKpc
http://www.epodreczniki.pl/reader/c/120145/v/41/t/student-canon/m/irc7w6Na9C

4.]8.2

| Tangramy

IV ETAP EDUKACYJNY

KL.

l.p

Numer tematu
w e-
podreczniku

Temat lekcji
(materiat do adaptacji)

1.7.2

Przesuniecie wzdtuz osi uktadu wspotrzednych (alternatywa dla zadah w

GeoGebra polegajacych na przecigganiu myszg)

HISTORIA
(wybrane przyktady)

Il ETAP EDUKACYJNY

KL. |
l.p Numer tematu Temat lekcji
w e- (materiat do adaptacji)
podreczniku
1.|11 Wielka wedréwka ludéw i podziat cesarstwa rzymskiego (alternatywa dla
zadan z map3)
IV ETAP EDUKACYJNY
KL. I, 11, Il
l.p Numer tematu Temat lekciji
w e- (materiat do adaptacji)
podreczniku
1|35 Mozaika narodowo$ciowa i wyznaniowa |l RP (alternatywa dla zadan z
mapg)
JEZYK POLSKI
(wybrane przyktady)
IV ETAP EDUKACYJNY
KL. |
l.p Numer tematu Temat lekciji
w e- (materiat do adaptacji)
podreczniku
1/ 1.2.10.1 Czy cierpienie ma sens? Historia Hioba (alternatywa dla zadania z rzeZzbg)
BIOLOGIA
(wybrane przyktady)
I ETAP EDUKACYJNY
KL. Il
l.p Numer tematu Temat lekciji
w e- (materiat do adaptacji)
podreczniku
1/ 1.1.10 Ptaki - podsumowanie (alternatywa dla zadania z map3g)
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