Zatagcznik nr:18

Standard dostepnosci e-materialow dydaktycznych

Standard dostepnosci okresla wymagania i kryteria oceny 10 125 e-materiatéw dydaktycznych
w zakresie rozszerzonym w szkotach konczacych sie egzaminem maturalnym do nastepujgcych
przedmiotow:

o przyrodniczych (fizyka, chemia, biologia, geografia),

o humanistycznych (jezyk polski, historia, filozofia, wiedza o spoteczenstwie),

o matematyki i informatyki
Standard dostepnosci umozliwi odebranie i udostepnienie na platformie www.epodreczniki.pl e-

materiatow dydaktycznych zgodnych z wytycznymi WCAG 2.0. na poziomie AA.

WYMAGANIA — opis wymagan wobec e-materiatow (z uwzglednieniem sposobu wykorzystania)

E-materiaty dydaktyczne muszg spetnia¢ wymagania techniczne okreslone w dokumentac;ji platformy
www.epodreczniki.pl.

E-materiaty muszg by¢ dostepne dla ucznidw ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi, co
w przypadku projektu , Tworzenie e-materiatéw dydaktycznych do ksztatcenia ogdlnego” oznacza
dostosowanie do potrzeb ucznidw z rdéinymi rodzajami niepetnosprawnosci (tj. ucznidéw
stabostyszacych i niestyszgcych oraz uczniéw stabowidzacych i niewidomych).

Sposobem osiggniecia tej dostepnosci jest stosowanie sie podczas ich tworzenia do zalecen zawartych
w wytycznych WCAG 2.0 na poziomie AA.

Szczegdty tych  zalecen i petng dokumentacje mozna znalez¢ pod adresem
https://www.w3.org/TR/WCAG20/, gdzie znajdujg sie wszelkie niezbedne informacje wtacznie ze
szczegdtowymi wyjasnieniami. Wdrozenie tych zalecen spowoduje réwniez spetnienie wymagan
stawianych przez prawo poprzez Rozporzadzenie Rady Ministrow dotyczace miedzy innymi kwestii
dostepnosci (Dziennik Ustaw Rok:2012 Pozycja:526 - http://dziennikustaw.gov.pl/DU/2012/526/1 -
szczegblnie art. 19) w zatgczniku 4.

Nalezy w tym miejscu bardzo wyraznie podkresli¢, ze w przypadku ksztatcenia uczniéw ze specjalnymi
potrzebami edukacyjnymi, w tym niewidomych i stabowidzacych korzystajacych z czytnikéw ekranu,
nauczanie wytgcznie ze stuchu takich zagadnien jak: skomplikowane wzory matematyczne, fizyczne,
chemiczne, zapis nutowy czy nauczanie pisania w jezyku obcym, jest bardzo trudne, a jak sie wydaje
wrecz niemozliwe. Warto dotozy¢ wszelkich staran, by dostarczone e-materiaty w odniesieniu do tej
grupy uczniéw wspieraty odczyt na monitorach lub notatnikach brajlowskich lub wspieraty wydruki w
pismie punktowym dla niewidomych na specjalistycznych drukarkach brajlowskich.

Wymagania zwigzane z dostepnoscig materiatdw prezentowanych w formie elektronicznej mozna
podzieli¢ na nastepujgce grupy tematyczne:

e Kolory
e Formularze
e Grafika

e Multimedia
e Nawigacja
e Prezentacja
e  Skrypty

e Standardy
e Struktura

e Tabele
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W kazdej z grup tematycznych konieczne jest zastosowanie konkretnych wymagan/zalecen (kryteriow
sukcesu) WCAG 2.0.

Nie ma wazniejszych i mniej waznych zalecen — kazde z nich odnosi sie do jakiegos rodzaju problemu,
ktory moze dotyczy¢ ucznia. Po to, aby uznac dany e-materiat za zgodny z wymaganiami dostepnosci,
WSZYSTKIE zalecenia WCAG 2.0 dotyczace danego e-materiatu muszg by¢ w petni spetnione.

Ponizej przedstawiono ogdlne zalecenia odnoszace sie do poszczegdlnych grup tematycznych. Nie
stanowig one wyczerpujgcej wiedzy o zaleceniach WCAG 2.0, s3 jedynie ogdlnymi wskazéwkami dla
tworcoéw e-materiatow.

Kolory

Kolor nie moze by¢ jedynym sposobem na przekazanie informacji. Czesto réznego rodzaju wykresy
uzywajg kolorow wyrézniajgcych poszczegdlne informacje w sposéb uniemozliwiajgcy zrozumienie ich
inaczej niz wizualnie. Niektérzy uczniowie, np. niewidomi lub majacy problemy z rozpoznawaniem
barw, nie bedg mieli wéwczas petnego dostepu do informacji i kluczowych funkcji.

Kazda informacja, ktéra wymaga wyrdznienia lub oznaczenia kolorem, musi mie¢ dodatkowo inne
oznaczenie, np. w postaci opisu tekstowego, réznorodnej tekstury lub znakéw graficznych. Nalezy
zwrdcié szczegblng uwage na sposdéb oznaczania poprawnych odpowiedzi w ¢wiczeniach, quizach czy
krzyzéwkach.

Brak odpowiedniego kontrastu czcionek do tta uniemozliwia odczytanie tekstu uczniom
stabowidzgcym. Niektdrzy uczniowie stabowidzacy zmieniajg uktad koloréw na ekranie za pomoca
odpowiedniego oprogramowania, co powoduje, ze konieczne jest zawsze definiowanie wszystkich
koloréw (elementu oraz jego tta) w arkuszach CSS.

Formularze

W formularzach konieczne jest zawsze doktadne informowanie o formacie danych, ktére majg by¢
wpisane (na przyktad dla daty: DD-MM-RRRR), a takze o tym, ktére pola sg obowigzkowe. Ta
informacja musi by¢ jednoznacznie zrozumiata i czytelna. Nalezy unikaé stosowania symbolu ,*”
(gswiazdka) dla oznaczenia pdl obowigzkowych, a zamiast niej napisa¢ otwartym tekstem, ze
wypetnienie pola jest obowigzkowe. W wypadku wystgpienia btedéw w walidacji danych wpisanych
w formularzu konieczne jest wprowadzenie takiego rozwigzania, by uzytkownik mégt bez problemu
dowiedzie¢ sie o tym, jaki btad i gdzie ten btad popetnit. Informacja powinna by¢ maksymalnie
precyzyjna. Na przyktad, jesli wystepuje btagd we wpisanych danych do formularza, informacja o tym
powinna by¢ wyswietlona na stronie w sposéb widoczny, najlepiej, gdyby byta zawarta rowniez
w samym tytule strony (<title>) oraz byta opatrzona odpowiednim nagtéwkiem.

Nalezy grupowac elementy formularzy w znacznikach <fieldset>, jesli majg one wspdline cechy (dane
osobowe, adresowe, daty). Pola formularzy powinny mieé¢ odpowiednio przypisane etykiety, ktérych
umiejscowienie bedzie jednoznacznie wskazywato pole, ktérego dotycza.

Kazde pole formularza musi mie¢ swdj jednoznacznie wyjasniajgcy funkcje opis — badz jako etykieta
(<label for...>), badz jako tytut (atrybut title). Nie nalezy tgczyé¢ tych dwdch opiséw — stosuje sie albo
jeden, albo drugi.

Jednym z najczesciej wystepujgcych probleméw jest oznaczanie btedu w formularzu jedynie za
pomoca koloru. Btad sygnalizowany za pomoca koloru powinien by¢ sygnalizowany réwniez w postaci
tekstowej.

Nalezy by¢ bardzo precyzyjnym nazywajgc pola formularzy — nadajgc im etykiety szczegdlnie
w ¢wiczeniach lub krzyzéwkach, w ktérych nalezy w poszczegdlne pola wpisywaé odpowiedzi na
pytania lub zaznacza¢ odpowiednie pola.
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Grafika

Grafiki w e-materiatach sg dostepne dla oséb niewidomych jedynie wéwczas, gdy s3 odpowiednio
opisane tekstowo. Opisy (atrybut alt) powinny przekazywac informacje o tym, co przedstawia grafika
(zdjecie, rysunek) lub ewentualnie, jaka jest jej funkcja na stronie.

Nalezy przygotowad te opisy z najwyzszg starannoscig, majac szczegélnie na uwadze funkcje, jaka petni
dana grafika w e-materiale. Opis musi oddac¢ zaréwno to, co przedstawia grafika, jak i funkcje
pedagogiczng, jakg petni w danej czesci e-materiatu. Opis powinien zamykac sie zasadniczo w 100-150
znakach, jednak w przypadku przygotowania materiatéw edukacyjnych petnia waloru edukacyjnego i
koniecznos$¢ precyzyjnego przekazu nie powinny ogranicza¢ twércéw wskazanych materiatéow liczba
dopuszczalnych znakéw.

Nalezy pamietaé, ze opis grafiki nie jest tym samym, co podpis pod nig. Opis mozna poréwnac do
stownego przedstawienia zawartosci danej grafiki komus, kto jej nie widzi, na przyktad przez telefon.
Szczegdlng uwage nalezy zwrdcié¢ na grafike prezentujacg wizualnie tekst. Cata zawartos¢ tekstowa
grafiki powinna by¢ przepisana w opisie alternatywnym dla uczniéw niewidomych. Bedzie to miato
znaczenie przy fotografiach tablic, inskrypcji, a takze przy prezentowanym w formie grafiki zapisie
matematycznym, fizycznym, chemicznym czy muzycznym.

Szczegdlnie waznym elementem sg grafiki bedace jednoczesnie linkami. Przygotowujac opisy do takiej
grafiki nie nalezy zapominac o wyjasnieniu funkgcji linku.

Opisy muszg by¢ stosowane konsekwentnie — za kazdym razem element graficzny petnigcy te sama
funkcje ma miec identyczny opis. .

Multimedia

Wszystkie elementy przedstawiajgce materiaty wideo lub audio w jakimkolwiek kontekscie powinny
by¢ w maksymalnym stopniu dostepne dla ucznidow z réznymi rodzajami niepetnosprawnosci. Nalezy
pamietac, ze nie chodzi tutaj tylko o uczniéw niewidomych czy stabowidzacych. Zalecenie dotyczy
rowniez uczniéw niestyszacych, ale réwniez majacych problemy z poruszaniem myszka.

Podstawag jest jednoznaczne nadanie kazdemu elementowi multimedialnemu nazwy wyjasniajacej, co
przedstawia lub czego dotyczy. Nazwa ta powinna byé w formie tekstowej, ktdora jest zawsze
najbardziej dostepna.

Elementy multimedialne, ktdore prezentujg filmy, muszg mieé¢ przynajmniej transkrypcje tekstows,
ktora pozwoli uczniom niewidomym zorientowac sie w tym, co sie dzieje na filmie w czasie, gdy beda
stuchali jego dZwieku — czyli im mniej dZzwieku w filmie, tym zazwyczaj transkrypcja tekstowa bedzie
musiafa by¢ dokfadniejsza. Idealnym rozwigzaniem jest zawsze peftna audiodeskrypcja w czasie
rzeczywistym, ktora doktadnie opisuje to, co dzieje sie na ekranie w trakcie wyswietlania filmu.

Cata zawartos¢ diwiekowa materiatow filmowych jest niedostepna dla oséb niestyszacych
i stabostyszacych. Konieczne jest wiec opatrzenie tych materiatéw co najmniej napisami, ktére oddaja
zaréwno dialogi, jak i inne wazne informacje dzwiekowe majgce miejsce w tle.

Wszystkie playery muszg by¢ dostepne rowniez bez uzycia myszki — przy pomocy wytgcznie klawiatury,
a opisy wszystkich kontrolek w playerach muszg by¢ w jezyku polskim.

E-materiaty nie mogg zawiera¢ w swojej tresci niczego, co migocze czesciej niz trzy razy w ciggu jednej
sekundy lub powoduje gwattowne zmiany jasnosci, gdyz moze to powodowaé wystgpienie
u niektérych oséb atakow padaczki. W sytuacji zamieszczenia filméw prezentujgcych btyski, ktore
zwigzane sg z doswiadczeniami fizycznymi lub chemicznymi, prezentacjg dziatan wojennych czy
prezentacja wypadkow z udziatem karetki pogotowia, policji czy strazy pozarnej z sygnatem
graficznym, nalezy tekstowo przed zamieszczonym filmem poinformowaé uzytkownikéw o tym, jaki
element migoczacy bedzie zawierat materiat. Dzieki temu uczniowie szczegdlnie narazeni na ataki
padaczki zostang ostrzezeni i zrezygnujg z obejrzenia takiego materiatu filmowego. Nie wolno w kodzie
html uzywaé znacznikéw MARQUEE, BGSOUND ani BLINK. Na stronie nie powinno by¢ elementow,
ktore uruchamiajg ruch lub dZzwiek bez akcji uzytkownika i bez dania mu mozliwosci ich zatrzymania.
Wszystkie elementy multimedialne na stronie muszg by¢ w petni dostepne bez uzycia myszki
(z klawiatury).

Strona 3



Nawigacja

E-materiaty muszg oferowaé uczniom rézne sposoby nawigacji. Wszystkie elementy aktywne muszg
by¢ w petni dostepne zaréwno za pomocg klawiatury, jak i za pomocg myszki, a w sytuacji, gdy jest to
niemozliwe, musi by¢ zaproponowana inna, dostepna alternatywa dotarcia czy skorzystania
z elementu. E-materiat powinien zawiera¢ mape, czyli dostepny spis wszystkich podstron z linkami.
Dziatanie linkdw i innych elementéw aktywnych w serwisie nie powinno zaskakiwac. Nie nalezy
stosowac rozwigzan powodujacych otwieranie nowych okien/zaktadek przegladarki ani zadnych
innych rozwigzan powodujacych niespodziewane dziatanie, takich jak automatyczne odswiezanie
strony czy przekierowanie do innego adresu. Jedli z jakich$ przyczyn takie rozwigzania sg konieczne,
uczen musi by¢ o tym jednoznacznie wczesniej powiadomiony i powinien mie¢ mozliwosé sterowania
nimi (np. powstrzymania, zatrzymania, ponownego uruchomienia automatycznego odswiezenia
strony).

Kazdy e-materiat powinien zosta¢ doktadnie zbadany (na wielu przeglgdarkach) pod wzgledem
mozliwosci nawigacji jedynie za pomocy klawisza TAB. Pozwoli to na wykrycie putapek
klawiaturowych, czyli miejsc, ktére sprawiajg, ze uczen nawigujacy za pomocg klawiatury jest przez
nie zablokowany i nie moze przejs¢ do kolejnych elementéw. To bardzo duze utrudnienie dla uczniéw
nieuzywajacych myszy komputerowej. Jesli ,putapka” wystepuje na poczatku, wéwczas niektdérzy
uczniowie nie majg w ogdle mozliwosci obstuzenia danego e-materiatu.

Nawigacja w kazdym e-materiale musi by¢ spdjna i logiczna, nie nalezy znaczgco zmieniac struktury
i kolorystyki. Wszystkie linki powinno sie tworzy¢, kierujac sie zasadg, ze ten sam tekst linku zawsze
spetnia te sama funkcje.

Aby zachowac z jednej strony atrakcyjnosé, interaktywny charakter oraz petng dostepnos¢ dla uczniéw
ze specjalnymi potrzebami, na szczegdlng uwage twoércéw e-materiatdw powinny zastugiwaé
interaktywne ¢wiczenia polegajace na przecigganiu, przesuwaniu, upuszczaniu czy grupowaniu
elementéw. Nalezy tu bardzo doktadnie przemyslec¢ przygotowanie tego rodzaju ¢wiczen tak, by byty
one dostepne zaréwno dla ucznidéw uzywajacych myszy, jak i klawiatury.

Prezentacja

Prezentacja informacji w e-materiatach powinna by¢ catkowicie oddzielona od tresci. Jest to
szczegolnie istotne ze wzgledu na uczniéw niewidomych oraz stabowidzacych, ale rowniez ze wzgledu
na ucznidéw niepostugujgcych sie myszkg. Dostepnos¢ e-materiatéw dla takich uczniéw mozina
sprawdzi¢, wytgczajgc CSS i weryfikujgc mozliwosc dotarcia do tresci i obstuzenia e-materiatu zaréwno
myszka, jak i klawiatura.

Btedem jest tworzenie struktury w sposdb sztuczny, np. poprzez ,,reczne” pogrubienie i powiekszenie
czcionki tytutu bez dodania im odpowiedniego atrybutu nagtéwka <h...>. Nie nalezy wyrdzniaé stéw
poprzez oddzielanie spacjami poszczegdlnych liter. Tego typu btedy uniemozliwiajg zrozumienie
zawartosci uczniom niewidomym. Wszystkie atrybuty zwigzane ze strukturg (m.in. nagtédwki, tytuty,
listy) muszg by¢ uzywane zgodnie z ich przeznaczeniem — nie wolno na przyktad uzywac znacznikéw
<hx> tylko w celach wyrdznienia jakiej$ partii tekstu niebedacej faktycznie tytutem czy srodtytutem.
Nalezy zwréci¢ uwage, ze osoby niewidome za pomocg czytnika ekranu przegladaé bedg e-materiaty
liniowo — element po elemencie. Przy zachowaniu odpowiedniej struktury tekstu — nagtéwki na tytule
lekcji, éwiczeniach, srodtytutach i temu podobne pozwolg szybciej, tatwiej i efektywniej przemieszczaé
sie tym uczniom po prezentowanym materiale. Bedzie miato to znaczgcy wptyw na poprawe tempa
i jakosci ich pracy.

Cata informacja, ktéra jest prezentowana w inny sposob niz tekstowo w kodzie HTML musi by¢ w petni
dostepna. Dotyczy to szczegdlnie elementdw graficznych uzywanych jako tto za pomoca styléw. Nalezy
unika¢ stosowania tekstu w formie grafiki. Jezeli jest to jednak niezbedne, to cata zawartos¢ tekstowa
grafiki powinna by¢ przepisana w opisie alternatywnym dla uczniéw niewidomych. Bedzie to miato
znaczenie przy fotografiach tablic, inskrypcji, a takze przy prezentowanym w formie grafiki zapisie
matematycznym, fizycznym, chemicznym czy muzycznym.
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Powszechnie uzywane znaki typu ,,:-)” sg czyms$ zrozumiatym jedynie dla osdb, ktére widzg i potrafig
rozczyta¢ te symbolike. Nalezy unika¢ wstawiania tych elementéw w tekscie, gdyz czytnik ekranu
ucznia niewidomego moze nie potrafi¢ odpowiednio tego zinterpretowac i uczen nie zrozumie wtedy
przekazywanej tresci.

Nalezy pamietaé, ze tekst publikowany w e-materiale nie moze odnosic¢ sie w zaden sposéb do pozycji
czy formy innych elementdw na ekranie w sposdb nieudostepniajgcy innego odniesienia — uczen
niewidzacy nie bedzie mégt zrozumied ani odnalez¢ tych elementéw.

Poniewaz niektdrzy uczniowie stabowidzacy muszg odwracaé lub zmieniaé uktad koloréw elementéw
na ekranie, za kazdym razem, gdy w arkuszu styléw definiowany jest kolor jakiegokolwiek elementu,
konieczne jest réwniez zdefiniowanie w tym arkuszu koloru tta, na ktérym dany element bedzie
wystepowat.

Wazne jest, zeby linki obecne na stronach wyraznie i jednoznacznie odrdzniaty sie od reszty tekstu,
widocznos¢ fokusa nie moze by¢ zlikwidowana, a catos$¢ zawartosci e-materiatu musi by¢ dostepna bez
koniecznosci przewijania poziomego po powiekszeniu do 200%. Nalezy réwniez udostepnic
mechanizm pozwalajacy na powiekszenie rozmiaréw czcionki wyswietlanego tekstu do 200%
rozmiaréw poczatkowych.

Skrypty

Uzycie wszelkiego rodzaju skryptéw musi tgczy¢ sie z wyjgtkowo starannym sprawdzeniem, czy ich
dziatanie nie powoduje utrudnien w dostepnosci informacji. Poniewaz dziatania skryptéw czesto
zmieniajg w rézny sposéb wyswietlang zawartos$¢, konieczne jest zbadanie, czy po kazdej akcji skryptu
dostepnosc jest zachowana. Dotyczy to szczegdlnie zawartosci generowanej przez skrypty, ale réwniez
dziatan skryptow moggcych zmienia¢ zawarto$¢/wyglad/uktad informaciji, a co za tym idzie, mogacych
mieé¢ wptyw na dostepnosc. Szczegdlng ostroznos$é i uwage nalezy zachowac w kwestii dostepu do
elementéw zarzadzanych skryptami zaréwno za pomocg klawiatury, jak i myszki. Bardzo czestym
problemem w przypadku stosowania skryptow jest generowanie braku mozliwosci obstugi bez uzycia
myszki.

Szczegdlnie uczuli¢ tu nalezy twdrcédw réznego rodzaju ¢wiczen interaktywnych, ktére, jak pokazuje
doswiadczenie, nie zawsze dostepne sg za pomoca klawiatury, jak i myszki. Nalezy pamietaé, ze
wszystkie elementy aktywne muszg by¢ w petni dostepne zaréwno za pomoca klawiatury, jak i za
pomocg myszki, a w sytuacji, gdy jest to niemozliwe, musi by¢ zaproponowana inna, dostepna
alternatywa dotarcia czy skorzystania z elementu.

Standardy

Zgodnos¢ e-materiatéw ze standardami sieciowymi oraz witasciwe uzywanie HTML to podstawa
dostepnosci. Czesc bteddw jest wprost zwigzana z dostepnoscig, ich wyeliminowanie poprawi jakos¢
kodu i zgodnos¢ ze standardami. Inne btedy moga powodowac w przysztosci problemy dostepnosci,
na przyktad gdy pojawig sie nowe wersje programow wspomagajacych. Nie nalezy stosowac
przestarzatych elementéw HTML, gdyz najnowsze programy wspomagajace moga juz nie brac ich pod
uwage.

Zmiany jezyka w tekscie prezentowanym w e-materiale muszg by¢ sygnalizowane, aby uczniowie
niewidomi mogli dobrze zrozumie¢ zawartos¢. Nowoczesne oprogramowanie czytajgce potrafi dzieki
temu zmieni¢ jezyk i poprawnie odczytac fragmenty w jezyku obcym.

Kazde nazwisko, nazwa czy poszczegdlne wystgpienie stowa w jezyku obcym powinno by¢ oznaczone
odpowiednio w kodzie jako fraza wystepujgca w danym jezyku.

Tytuty podstron e-materiatu powinny by¢ krétkie i jednoznacznie powinny wyjasnia¢ prezentowang
zawartosc.

Struktura

Nagtowki s waznymi elementami umozliwiajgcymi uczniom niewidomym szybkie zapoznanie sie
z zawartoscig danej strony. Brak poprawnie rozmieszczonych nagtéwkow zmusza osobe niewidoma
do czytania catej zawartosci strony i znacznie wydtuza czas dotarcia do interesujacej informacji. Kazdy
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e-materiat powinien posiadac¢ strukture nagtéwkowsq, ktdra oddaje hierarchie prezentowanych
informacji. Powinien by¢ jeden nagtéwek poziomu pierwszego <h1> informujacy, co jest trescig
gtdéwna. W wyjgtkowych sytuacjach, gdy jest to uzasadnione, mozna umiesci¢ dwa nagtowki hl.
Pozostate kluczowe elementy powinny posiada¢ odpowiednie nagtéwki nizszego rzedu, np. <h2>,
<h3>. Kolejne poziomy nagtéwkdéw muszg zawsze wystepowac w logicznej kolejnosci i bez przeskokdéw
miedzy poziomami. Struktura zawsze zaczyna sie od <h1>, potem <h2> itd. Niedopuszczalne jest uzycie
nagtéwka <h3> bez wczedniejszego zastosowania nagtéwka <h2>.

Nalezy zwrdcié uwage, ze osoby niewidome za pomocg czytnika ekranu przegladaé¢ bedg e-materiaty
liniowo — element po elemencie. Przy zachowaniu odpowiedniej struktury tekstu — nagtéwki na tytule
lekcji, éwiczeniach, srédtytutach i temu podobne pozwolg szybciej, tatwiej i efektywniej przemieszczac
sie tym uczniom po prezentowanym materiale. Bedzie miato to znaczacy wptyw na poprawe tempa i
jakosci ich pracy.

Listy elementéw (uporzadkowane i nieuporzadkowane, jak i listy definicji) musza mie¢ odpowiednie
odzwierciedlenie w kodzie — niedopuszczalne jest tworzenie list elementéw jedynie wizualnych, bez
odpowiedniego odzwierciedlenia w html.

Dokumenty udostepnione uczniom do pobrania muszg réwniez spetniac¢ kryteria dostepnosci i by¢ w
petni zgodne z wymaganiami WCAG. Oznacza to, ze niedopuszczalnym jest udostepnianie jedynie
prostych skandw dokumentow bedacych w istocie obrazkami, gdyz sg one nieczytelne dla uczniow
niewidomych.

Nalezy zapewnic¢ dostepnosc takze wszelkich materiatéw dodatkowych zamieszczonych jako materiat
uzupetniajacy. Jezeli beda to dokumenty word, excel, pdf, powerpoint i inne to nalezy zadbac o ich
dostepnos¢ podobnie jak catego e-materiatu.

Wszystkie ramki typu frame czy iframe muszg zawiera¢ atrybut title, w ktérym znajduje sie zwiezty
opis funkcji i tresci takiej ramki.

Nalezy unikac konstruowania catego serwisu w oparciu o ramki.

Tabele

Tabele powinny by¢ uzywane jedynie do prezentowania danych tabelarycznych. Nalezy unikac
stosowania tabel jako oparcia dla struktury strony. Jesli jest to jednak niezbedne, nalezy wykorzystac
dla tabeli atrybut ,role” o wartosci ,presentation”, dzieki czemu uzycie tabel do formatowania stron
czy elementdéw nie bedzie wchodzito w konflikt z wymaganiami dostepnosci, szczegdlnie w kontekscie
uczniéw niewidomych korzystajacych z czytnikdw ekranu.

Tabele prezentujgce dane powinny mie¢ poprawnie zdefiniowane nagtéwki, zadeklarowane w kodzie
w znacznikach <th>, odpowiednio potgczone z danymi znajdujgcymi sie w odpowiednich komdrkach.
Wszystkie tabele prezentujgce dane powinny mieé poprawny tytut oraz opis.

KRYTERIA OCENY SPELNIENIA STANDARDU

Ponizsza tabela odpowiada kryteriom sukcesu WCAG 2.0 zawartym w wymaganiach opisanych
w zataczniku 4 do Rozporzgdzenia Rady Ministrow z 12 kwietnia 2012 dotyczacego miedzy innymi
kwestii dostepnosci (Dziennik Ustaw Rok:2012 Pozycja:526 —
http://dziennikustaw.gov.pl/DU/2012/526/1)

Aby dany e-materiat mégt by¢ uznany za dostepny, WSZYSTKIE elementy zawarte w ponizszej tabeli,
a odnoszace sie w jakikolwiek sposob do niego muszg by¢ pozytywnie zweryfikowane. Wsrod
ponizszych kryteriéw sukcesu WCAG 2.0 nie ma ,,wazniejszych” i ,,mniej waznych”.

Uwagi
Weryfikacje dostepnosci e-materiatéw nalezy prowadzi¢ na biezgco w trakcie ich tworzenia.
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Kryterium
Sukcesu

Test weryfikujacy

Wymaganie
spetnione*
TAK/ NIE

Uwagi

Wszystkie grafiki w e-materiale maja
przypisany poprawnie sformutowany atrybut
alt.

Wszystkie elementy nietekstowe w e-
materiale majg przypisany poprawnie
sformutowany atrybut alt.

Atrybut alt w formie tekstowej oddaje petng

informacje zawartg w formie nietekstowe].

1. Grafiki s opisane w taki sposdb, ze tekst
opisu posiada walor edukacyjny.

2. Teksty zamieszczone w formie grafiki sg
doktadnie przepisane.

3. Zapis matematyczny, fizyczny, chemiczny
zamieszczony w formie grafiki jest
doktadnie przepisany w taki sposob, ze
jest prawidtowo odczytywany przez
czytnik ekranu i opcjonalnie jest
prawidtowo odczytywany przez
monitory/linijki/notatniki brajlowskie.

4. Zapis nutowy zapisany w formie
graficznej jest tekstowo zapisany w taki
sposoéb, ze odczytany przez czytnik
ekranu pozwala na odczytanie/nauczenie
sie go przez ucznia niewidomego.

Wszystkie graficzne elementy czysto
dekoracyjne majg pusty atrybut alt (alt=

nn )

Wszystkie opisy alternatywne majg rozsgdng
dtugosc (liczbe znakdéw) lub zostat
zastosowany atrybut longdesc dla dtugich
komentarzy.

Informacje w e-materiale nie sg generowane
przez arkusz stylow.

Po dezaktywacji stylow informacje
przekazywane jako tto sg nadal czytelne.

Brak symboli typu ASCII-Art bgdz obecnosé
zrozumiatej alternatywy.

Jesli skrypt zmienia zawartos¢ nietekstowa
na stronie, zmieniana jest rdwniez
alternatywa dla tej zawartosci.

Dokumenty do pobrania sg w petni
dostepne.

1.2.1 - Tylko
audio oraz
tylko wideo
(nagranie)

Wszystkie znaczace elementy animowane
lub dZwiekowe posiadajg odpowiedni opis
(tytut) wyjasniajacy, co przedstawiajg lub
czego dotycza.
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Kryterium
Sukcesu

Test weryfikujacy

Wymaganie
spetnione*
TAK/ NIE

Uwagi

1.2.2 - Napisy

Wszystkie multimedialne elementy wizualne
zawierajgce sciezke dzwiekowg posiadajg
poprawnie sformutowane napisy dla

rozszerzone niestyszgcych. Napisy dla niestyszacych
(nagranie) zawieraja teksty wypowiadane przez osoby
mowigce w materiale, jak i opisane dzwieki
tta.
1.23-

Audiodeskrypcja
lub alternatywa
dla mediéw
(nagranie)

Wszystkie znaczace elementy animowane
lub dZzwiekowe posiadajg odpowiedni opis
tekstowy, wyjasniajgcy, co przedstawiajg lub
czego dotycza.

Brak elementéw HTML stuzgcych prezentacji.

Brak elementéw HTML niepoprawnie
uzytych w celu zmiany prezentacji.

Poprawne uzycie rél elementow.

Nagtowki przypisane sg do odpowiednich
elementéw, w odpowiedniej kolejnosci.

Brak list elementéw niemajgcych
odzwierciedlenia w kodzie HTML.

Poprawna struktura list definicji.

Poprawne sygnalizowanie cytatow.

Dostepnos¢ (poprawna struktura)
dokumentéw udostepnionych do pobrania.

Wszystkie tabele majg poprawnie
zdefiniowane nagtéwki potgczone z danymi.

Tabele nieprezentujgce danych nie maja
elementdéw tabel prezentujacych dane.

Brak tabel wizualnych prezentujgcych dane,
tworzonych za pomocg narzedzi tekstowych.

Brak tabel prezentujgcych dane bez tytutow i
opiséw.

Tabele stuzgce jako szkielet strony majg jasno
okreslong role.

1.3.2-
Zrozumiata
kolejnos¢

Po dezaktywacji stylow informacje sg nadal
czytelne.

Brak stéw, ktore sg pisane literami
oddzielonymi spacjami.

1.33-
Wiasciwosci
zmystowe

Obecnosc innego sposobu przekazu
informacji niz tylko uzycie pozycji badz formy
w elementach nietekstowych.

1.4.1 - Uzycie
koloru

Brak wskazywania elementéw za pomocg
koloru.

Dla elementdw sygnalizowanych za pomoca
kolorow jest zapewniona alternatywa
tekstowa.

Utrzymanie wyrdznienia wizualnego linkow.

Utrzymanie widocznosci fokusa.
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Kryterium
Sukcesu

Test weryfikujacy

Wymaganie
spetnione*
TAK/ NIE

Uwagi

1.4.2 - Kontrola
odtwarzania
diwieku

Nie ma zadnych elementéw osadzonych w
znacznikach <BLINK>, <BGSOUND> lub
<MARQEE>.

Brak elementéw uruchamiajgcych diwiek,
ktdrego nie da sie zatrzymac.

1.4.3 - Kontrast
(minimalny)

Kontrast elementdéw obecnych na stronie w
stosunku do tta wynosi co najmniej 4,5:1.
(Zalecane narzedzie do badania kontrastu to

color contrast analizer ).

We wszystkich przypadkach, gdy w arkuszu
zdefiniowany jest kolor jakiegokolwiek
elementu, zdefiniowany jest réwniez kolor
tta, na ktdrym wystepuje (i odwrotnie).

1.4.4 - Zmiana
rozmiaru tekstu

Utrzymanie widocznosci catosci informacji na
stronie po powiekszeniu do 200%.

Brak jednostek bezwzglednych stuzgcych do
definiowania rozmiaru czcionek w
elementach formularzy.

Obecnos¢ mechanizmu pozwalajgcego na
powiekszenie rozmiaréw czcionki do 200%
rozmiarow poczatkowych.

1.4.5 - Tekst w
postaci grafiki

We wszystkich przypadkach, gdy tekst
prezentowany jest jako grafika, istnieje
poprawna alternatywa.

Wszystkie graficzne elementy klikalne
posiadajgce atrybut ,ismap”, ,,usemap” i
podobne, podzielone na strefy klikalne sg
dostepne z klawiatury.

2.1.1- Wszystkie elementy aktywne w serwisie sg
Klawiatura dostepne za pomocg klawiatury.
Jesli w kodzie HTML uzywane sg atrybuty
zarzadzania zdarzeniami myszki, wszystkie
one majg swéj ekwiwalent dla klawiatury i
na odwraét.
2.1.2 - Brak
putapki na Brak putapki klawiaturowe;.
klawiature
2.2.1- Brak mechanizmu automatycznie
Mozliwos¢ odswiezajgcego strone.
dostosowania | Brak mechanizmu automatycznie
czasu przekierowujgcego strone do innego adresu.
2.2.2-
Wstrzymywanie .. . .
(pauza), Brak mlgz'ajacyclh lub p'orusza!qcych sie ’
. elementow, ktdérych nie da sie zatrzymac.
zatrzymywanie,
ukrywanie
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Kryterium

Wymaganie

Test weryfikujacy spetnione* Uwagi
Sukcesu
TAK/ NIE
Nie ma zadnych elementéw, ktére powodu;j
2.3.1-Trzy yen eiel ) P 1
. gwattowne zmiany jasnosci lub szybko
btyski lub . e
L . btyskajg na czerwono lub jesli takie elementy
wartosci

ponizej progu

sg konieczne, uczen jest wczesniej
powiadomiony o tym.

24.1-
Mozliwos¢
pominiecia

blokow

Linki majgce podobne funkcje sg
pogrupowane i majg nadany identyfikator.

Istnieje link ,przejdz do tresci” oraz inne linki
utatwiajgce omijanie blokdw.

Na kazdej stronie e-materiatu jest
przynajmniej jeden nagtéwek h1l.

Brak ramek (frame, iframe) bez tytutu.

2.4.2 - Tytuly

Obecnos¢ odpowiednich poprawnych

stron tytutdéw stron.
Nawigacja za pomoca klawiatury odbywa sie
w logicznej kolejnosci w stosunku do
zawartosci, czyli od lewej do prawej, od gory

2.4.3-

Ny do dotu.
Kolejnosé¢ Tres¢ dynamicznie generowana przez skrypt
fokusu Y g P P

pojawia sie bezposrednio po elemencie
powodujgcym jej pojawienie (w logicznej
kolejnosci przemieszczania fokusa).

2.4.4 - Cel linku
(w kontekscie)

Obecnos¢ ostrzezenia przed otwarciem
nowego okna/zaktadki w przegladarce.

Brak mechanizmu otwierajgcego nowe okno
bez udziatu uzytkownika.

Mozliwos¢ tatwego zrozumienia celu i/lub
dziatania linkow.

Spéjnosc linkdw w catym e-materiale.

Brak pustych linkdow.

Linki prowadzace do dokumentéw do
pobrania zawierajg informacje o ich jezyku,
formacie oraz rozmiarze.

2.4.5 - Wiele
sposobow na
zlokalizowanie

Obecnosc aktualnej mapy strony badz
wyszukiwarki w e-materiale.

strony
Wszystkie pola formularzy sg poprawnie,
2.4.6 - jednoz'nacznie zidentyfikoyvane. Na
Nagtéwki i szczggolnq uwage ?ésfugUJa tu pola
etykiety krzyzi)we.k, plansz '| im podobne.
Nagtéwki sg przypisane do poprawnych
elementow.
Utrzymanie widocznosci fokusa. Ramka
24.7 - fo.kusa jest dobrze Widoczna na kazdym
Widoczny fokus klikalnym elemencie.

Brak usuniecia ramki fokusa za pomoca
skryptu.
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Kryterium
Sukcesu

Test weryfikujacy

Wymaganie
spetnione*
TAK/ NIE

Uwagi

3.1.1 - Jezyk
strony

Obecnos¢ poprawnej deklaracji jezyka w
kodzie HTML oraz w dokumentach do
pobrania.

3.1.2 - Jezyk

Obecnos¢ poprawnej deklaracji jezyka dla
elementéw obcojezycznych. Na szczegdlng
uwage zastugujg pojedyncze stowa
obcojezyczne, dla ktérych réwniez musi

czesci . . . .
wystepowac zmiana jezyka. Zmiana jezyka
powinna byc takze definiowana dla jezykow
starozytnych, takich jak tacina.

3.2.1-Po
oznaczeniu
fokusem Brak zmiany kontekstu bez wyraznego

3.2.2 - Podczas
wprowadzania

zatwierdzenia przez uzytkownika.

danych
Spéjnosc linkdw w catym serwisie.
32.3- §péjno§é uk’raduli dzia’fa!nia pgskéw menu i
Konsekwentna mnych elementéw nawigacyjnych w e-
awigacia IO
Spdéjnosc utozenia linkdw pozwalajacych na
omijanie blokéw na wszystkich stronach.
Zachowana jest spdéjnosc tekstowych opisow
3.2.4- alternatywnych, etykiet i ,title” w
Konsekwentna | powtarzajacych sie elementach.
identyfikacja | Teksty linkow sg spdjne we wszystkich
elementach e-materiatu.
Btad we wpisanych w formularzu danych jest
33.1- jednoznacznie zidentyfikowany, dostepny i
Identyfikacja | zrozumiaty. Niedopuszczalne jest
btedu wskazywanie btedu w formularzu jedynie za

pomocg koloru.

3.3.2 - Etykiety
lub instrukcje

Format oraz charakter obowigzkowy
informacji, ktére majg by¢ podane w
formularzu jest jednoznacznie podany i
zrozumiaty.

Umiejscowienie etykiet pdl formularzy nie
pozostawia zadnych watpliwosci.

Wszystkie pola formularzy sg poprawnie,
jednoznacznie zidentyfikowane. Szczegdlnie
wazne przy ¢wiczeniach, w ktérych nalezy
wpisywaé odpowiedzi — na przykfad
krzyzowki.

3.3.3 - Sugestie
korekty btedéw

W przypadku pojawienia sie btedéw w
danych wpisanych w formularzu pojawia sie
informacja sugerujaca, w jaki sposéb mozna
ponownie poprawnie wpisa¢ dane.
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Wymaganie

K;ZJZZ;‘:‘ Test weryfikujacy spetnione* Uwagi
TAK/ NIE
Deklaracja DTD jest poprawnie
41.1- sformutowana w kodzie.

Parsowanie Brak bteddw oraz brak przestarzatych,
nieuzywanych elementéw HTML.
Wszystkie elementy typu skryptowego lub

4.1.2 - Nazwa, programowalne w inny sposdb sg w petni

rola, wartos¢

dostepne dla urzadzen wspomagajacych.

Dostepnos¢ catosci elementéw

generowanych dynamicznie przez javascript.
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