Zalacznik nr 19

Standard techniczno-graficzny

Standard techniczno-graficzny okresla wspdélne wymagania i kryteria oceny ponizej wymienionych
e-materiatéw dydaktycznych

- w zakresie rozszerzonym w szkotach konczacych sie egzaminem maturalnym do
nastepujacych przedmiotow:
o przyrodniczych (fizyka, chemia, biologia, geografia),
o humanistycznych (jezyk polski, historia, filozofia, wiedza o spoteczenstwie),
o matematyki i informatyki.

Zasoby multimedialne oraz dostarczane e-materialy musza zosta¢ przygotowane i opublikowane
przez Beneficjenta zgodnie z obowigzujagcymi standardami platformy technologicznej ORE.
Dokumentacja opisujagca wszystkie funkcjonalnosci i mozliwosci znajduje sie pod adresem:
http://www.ore.edu.pl/dokumentacja-platformy.

WYMAGANIA - opis wymagan

Petna, aktualna dokumentacja platformy znajduje sie na stronie
http://www.ore.edu.pl/dokumentacja-platformy

Dziatanie platformy epodreczniki.pl opiera sie na otwartych standardach, gtéwnymi standardami
definiujgcymi zawartosc i tresci sg specjalne formaty XML (epColIXML i epXML). Formaty te s3
opisany w dokumentacji platformy.

Materiaty umieszczane w Repozytorium dzielimy na dwa rodzaje:
- WOMI(Wieloformatowe Obiekty Multimedialne i Interaktywne), ws$réd ktérych
wyrézniamy:

o WOMI Multimedialne, czyli wszelkie pliki graficzne, filmy i dzwieki,

o WOMI Interaktywne, aplikacje interaktywne rozszerzajgce standardowe
funkcjonalnosci platformy, audiobooki, gry, wirtualne spacery etc., przygotowywane
przez Beneficjenta.

WOMI muszg by¢ dodane przez Beneficjenta do Repozytorium osobno, przed dodaniem
gtéwnej tresci podrecznika, narzedzia do obstugi Repozytorium dostarczy operator
platformy. Zabrania sie taczenia wielu typow WOMI w jedng duzg strukture. Kazdy WOMI
ma by¢ osobnym obiektem odpowiedniego typu, ktory umieszcza sie w module.

- Tres¢, ktéra powinna by¢ umieszczana w modutach. Zbior modutéw sktada sie na e-materiat
opisany metadanymi.

E-materiaty, czyli scenariusz oraz minimum dwa zasoby multimedialne (czyt. dalej moduty) nalezy
przygotowaé¢ w formie zrédtowych plikdw XML zgodnie z dokumentem , Dokumentacja formatu
irédtowego epXML”. Zrédiowe pliki XML modutu zawierajg m.in. metadane modutu (np. tytut,
licencje, autordw, odniesienia do podstawy programowej) oraz tre$¢ modutu wraz z referencjami do
elementéw multimedialnych i interaktywnych wykorzystywanych w danym module.

Powigzania pomiedzy modutami wchodzacymi w sktad e-materiatu oraz metadane samego e-
materiatu (m.in. tytut, licencje, autoréw) nalezy przygotowa¢ w formie pliku epCollIXML zgodnie
z dokumentem ,,Dokumentacja formatu zrédtowego epCollIXML".

Pliki Zrodtowe nalezy przygotowa, stosujgc nastepujgce zasady:
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2)

Filmy, animacje, sekwencje wideo i sekwencje audio-wideo, komiksy nalezy przygotowac
w formie plikdw wideo, stosujagc wymagania techniczne wskazane w dokumencie
,Repozytorium tresci audiowizualnych”. Dla urzadzen i dla wersji e-zasobow, w ktérych nie
mozna wyswietli¢ filmu (np. wersje off-line), nalezy przygotowac wersje alternatywnag
kazdego elementu w postaci pliku graficznego lub zaawansowanej alternatywy zgodnej
z dokumentem ,,Zaawansowane alternatywy statyczne WOMI”.

Sekwencje audio nalezy przygotowaé w formie plikdw audio, stosujgc wymagania techniczne
wskazane w dokumencie ,,Repozytorium tresci audiowizualnych”. Dla urzadzen i dla wersji
e-zasobow, w ktérych nie mozina odtworzy¢ diwieku (np. wersje off-line), nalezy
przygotowac wersje alternatywng kazdego elementu w postaci zaawansowanej alternatywy
zgodnej z dokumentem ,Zaawansowane alternatywy statyczne WOMI”.

Zdjecia, fotografie, rysunki, schematy nalezy przygotowaé¢ w formie plikdw graficznych,
stosujgc  wymagania techniczne wskazane w dokumencie ,Repozytorium tresci
audiowizualnych”. Dla urzadzen i dla wersji e-zasobow, w ktérych dana grafika
zaprezentowana w ograniczonej rozdzielczosci moze by¢ nieczytelna, nalezy przygotowacd
takze wersje alternatywng tej grafiki w postaci odrebnego pliku graficznego Iub
zaawansowanej alternatywy zgodnej z dokumentem ,,Zaawansowane alternatywy statyczne
womMml”.

Audiobooki nalezy przygotowaé¢ w formie plikdbw w standardzie DAISY zgodnie
z dokumentacjg DAISY dostepng na stronie ORE.

Gry dydaktyczne nalezy przygotowac jako gry jednoosobowe w formie aplikacji JavaScript
i/lub HTML5 zgodnie z dokumentem ,Dokumentacja techniczna dla programistow WOMI”.
Funkcje nieobstugiwane przez edytor tresci, proponowane przez ekspertéw projektu
pozakonkursowego ORE powinny zosta¢ wykonane w formie aplikacji JavaScript i/lub
HTML5 zgodnie z dokumentem ,,Dokumentacja techniczna dla programistéw WOMI”.
Funkcje wymienione w pkt. 6 nie moga przewidywac zapisu danych, postepu, wynikéow etc.
na koncie uzytkownika. Rozwigzania wymagajgce zapisu muszg by¢ tak zaprojektowane, aby
ich realizacja polegata na zapisie na urzadzeniu uzytkownika np. w formacie pliku JSON,
pobieranego i wczytywanego przez uzytkownika w trakcie korzystania z funkcjonalnosci
realizowanej w ramach WOMI Interaktywnego.

Stowniki poje¢ — wybrane stownictwo nalezy w Zzrédtowym pliku XML modutu oznaczy¢ jako
"pojecia" (element ,ep:concept” dla ,pojecia”’, ,cnxml:definition” dla definicji lub
,cnxml:rule” dla regut) oraz uzupetni¢ metadane tych elementéw zgodnie z dokumentem
,Dokumentacja formatu zrédtowego epXML”. Na tej podstawie platforma automatycznie
wygeneruje stowniki zawierajgce odpowiednio oznaczone pojecia wystepujgce w tresci
modutéw.

Wzorcowe dokumenty tekstowe i dokumenty interaktywne (pkt 8) — nalezy przygotowac
jako pliki dokumentéw (np. PDF), ktére zostang osadzone w tresci modutéw w formie
zatgcznikdéw do pobrania przez uzytkownika lub ewentualnie w formie plikdw graficznych
(patrz wyzej). Nie nalezy tworzy¢ plikdw do pobrania wiekszych niz kilkadziesigt MB, ze
wzgledu na ograniczenia starszych urzadzen i mozliwe wolniejsze facze z Internetem
uzytkownikow.

10) Dokumenty hipertekstowe tworzy sie, osadzajgc ich tresé¢ bezposrednio w tresci zrédtowego

pliku XML modutu.

11) Odwotania do istniejgcych zasobow (pkt 9) tworzy sie w formie odnosnikéw osadzanych

bezposrednio w tresci zrédtowego pliku XML modutu. Dopuszczone sg odwotania tylko
i wytacznie do zasobow platformy. Nie dopuszcza sie odwotan do Zrédet zewnetrznych.
Odwotania do Zrdodet zewnetrznych mozliwe sg tylko w formie zapisu tekstowego (do
samodzielnego przeklejenia adresu do przegladarki internetowej), w tym przypadku nie
dopuszcza sie stosowania hipertacza.

12) Zasoby sprawdzajgce nalezy przygotowacé w formie réznych rodzajéw zadan interaktywnych

zgodnie z dokumentem ,, Dokumentacja formatéw zrédtowych zadan interaktywnych”. Dla
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urzadzen i dla wersji e-zasobdw, w ktérych nie mozina zaprezentowac zadania
interaktywnego (np. wersje off-line), nalezy przygotowa¢ wersje alternatywng kazdego
elementu w postaci zaawansowanej alternatywy zgodnej z dokumentem ,,Zaawansowane
alternatywy statyczne WOMI” lub w formie alternatywnej wersji zadania umieszczonej
w zrédtowym pliku XML modutu (element ,ep:alternatives”) zgodnie z dokumentem
,Dokumentacja formatu zrédtowego epXML”.
Ponadto, dla kazdego elementu multimedialnego i interaktywnego nalezy przygotowaé zestaw
metadanych opisujgcych dany element:
—  tytut;
— autor —imie i nazwisko (lub nazwa) autora elementu;
— licencja — wskazanie licencji (wraz z wersjg) danego zasobu, np. ,,CC BY 1.0”,,,CC BY NC 3.0”,
,CC BY SA 4.0”;
— dodatkowe informacje licencyjne — opcjonalne rozszerzenie informacji o licencji; pozwala
np. doprecyzowac pola eksploatacji wybranej licencji;
— tekst alternatywny — zastepcza tres¢ tekstowa elementu do wykorzystania w sytuacjach, gdy
nie jest mozliwe uzycie podstawowej wersji elementu, m.in. w czytnikach dla uzytkownikéw
z dysfunkcjg wzroku;
— stowa kluczowe — zestaw stéw i fraz utatwiajgcych wyszukanie danego elementu na
platformie.

Wykaz funkcjonalnosci proponowanych przez ekspertdw merytorycznych  projektu
pozakonkursowego ORE, ktére w przypadku realizacji, Beneficjent dostarcza jako WOMI
Interaktywne zgodnie z mozliwosciami technicznymi platformy epodreczniki.pl:
e Gamifikacja (seriousgames, grywalizacja),
e Mapa mysli,
o Rzeczywistos¢ Rozszerzona (AR-ang. AugmentedReality),
e Dociekania filozoficzne dla dzieci i mtodziezy M. Lipmana,
Platforma z grami i zabawami edukacyjnymi,
Second Life - srodowisko elektroniczne 3D,
Prezentacje TED,
e  Wirtualny spacer po miejscach lub wnetrzach (wirtualna wycieczka edukacyjna),
e Drama online,
e Wirtualne laboratoria,
o Symulacje interaktywne,
e Mapy interaktywne,
e Mapy pojeciowe,
e Gry edukacyjne,
e Baza testéw samosprawdzajgcych,
e Aplety,
e Testerka (sprawdzarka) programow.

E-materialy dydaktyczne pod wzgledem edytorsko-graficznym powinny spetnia¢ nastepujace
wymagania:
1. Wymagania techniczne okresSlone w dokumentacji platformy www.epodreczniki.pl
dostepnej na stronie  https://www.ore.edu.pl/dokumentacja-platformy, zwtaszcza
w dokumentach pt.:
a. Wymagania techniczne dla materiatéw audiowizualnych wprowadzanych
do Repozytorium Tresci platformy www.epodreczniki.pl,
b. Dokumentacja techniczna dla programistéw Wieloformatowych Obiektow
Multimedialnych i Interaktywnych (WOMI),
c. Zaawansowane alternatywy statyczne WOMI,
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d. Dokumentacja formatdw zrédtowych zadan interaktywnych.
2. Materiat filmowy powinien zosta¢ przygotowany i osadzony zgodnie z dokumentacjg
platformy www.epodreczniki.pl.
3. Nagrania audio oraz audiobooki powinny by¢ przygotowane i dostarczone zgodnie
z dokumentacja platformy www.epodreczniki.pl.

KRYTERIA OCENY SPEENIENIA STANDARDU

Wymaganie Speftnia Nie spetnia Nie dotyczy

Zastosowanie wymagan technicznych
dokumentu ,,Repozytorium tresci
audiowizualnych” dla filmdéw, animacji,
audiobookoéw, sekwencji wideo i audio-
wideo, komikséw

Wersja alternatywna kazdego elementu

w postaci pliku graficznego lub
zaawansowanej alternatywy zgodnie z
dokumentem ,Zaawansowane alternatywy
statyczne WOMI” dla urzadzen i dla wersji e-
zasobow off-line

Zdjecia, rysunki, schematy przygotowane

w formie plikéw graficznych zgodnie

z wymaganiami technicznymi wskazanymi
w dokumencie ,, Repozytorium tresci
audiowizualnych”

Dla urzadzen i dla wersjie-zasobodw,

w ktérych dana grafika zaprezentowana

w ograniczonej rozdzielczosci moze by¢
nieczytelna — przygotowana wersja
alternatywna tej grafiki w postaci odrebnego
pliku graficznego lub zaawansowanej
alternatywy zgodnej z dokumentem
»,Zaawansowane alternatywy statyczne
woml”

Gry dydaktyczne przygotowane jako gry
jednoosobowe w formie aplikacji JavaScript
zgodnie z dokumentem ,,Dokumentacja
techniczna dla programistow WOMI”.

Dodatkowe funkcjonalnosci (np. mapa mysli,
wirtualny spacer etc.) przygotowane zostaty
jako WOMI Interaktywne zgodnie

z dokumentem ,,Dokumentacja techniczna
dla programistow WOMI”, zostaty
umieszczone na platformie i uruchomione
przez Beneficjenta.
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Stowniki poje¢ — wybrane stownictwo w
zrédtowym pliku XML modutu oznaczone
jako "pojecia" (element ,,ep:concept”,
,cnxml:definition” lub ,cnxml:rule”) oraz
uzupetnione metadanymi tych elementéw
zgodnie zdokumentem ,Dokumentacja
formatu zrodtowego epXML”.

Wzorcowe dokumenty tekstowe

i dokumenty interaktywne przygotowane
jako pliki dokumentéw (np. PDF) osadzone w
tresci modutéw w formie zatgcznikéw do
pobrania przez uzytkownika lub ewentualnie
w formie plikéw graficznych (patrz wyzej).
Plik do pobrania nie wiekszy niz kilkadziesiat
MB.

Dokumenty hipertekstowe osadzone
bezposrednio w tresci Zrodtowego pliku XML
modutu.

Odwotania do istniejgcych zasobéw w formie
odnosnikdow  osadzanych  bezposrednio
w tresci zrodtowego pliku XML modutu.

Zasoby sprawdzajgce przygotowane

w formie réznych rodzajow zadan
interaktywnych zgodnie z dokumentem
,Dokumentacja formatéw Zrédtowych zadan
interaktywnych”. Dla urzadzen i dla wersji e-
zasobow, w ktérych nie mozna
zaprezentowac zadania interaktywnego (np.
wersje off-line) gotowe wersje alternatywne
kazdego elementu w postaci zaawansowanej
alternatywy zgodnej z dokumentem
»,Zaawansowane alternatywy statyczne
WOMI” lub w formie alternatywne] wersji
zadania umieszczonej w zrédtowym pliku
XML modutu (element , ep:alternatives”)
zgodnie z dokumentem ,, Dokumentacja
formatu zrédtowego epXML”.

Audiobook w formacie DAISY 2.02
(przygotowany jako WOMI Interaktywne
zgodnie z dokumentacjg)

Wypetnione pola metadanych
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W zakresie edytorsko-graficznym:

Wymaganie Speftnia Nie spetnia Uwagi
Dostarczone materiaty muszg byé zgodne

z dokumentacjg  ispetniaé  przynajmniej Obowigzkowo
minimalne wymagania nig okres$lone w spetnia

zakresie graficznym.

Dostarczony materiat zostat poprawnie
opublikowany, ajego wyswietlenie nie
powoduje kolizji ze schematami ani innymi Obowigzkowo
mechanizmami  platformy (np. WOMI spetnia
Interaktywne nie przekracza maksymalnej
szerokosci strony).

Elementy, ktére wymagajg odrebnego
stylowania wpisujg sie w istniejace juz na
stronie stylowanie platformy.

Obowigzkowo
spetnia

Wymagania techniczne dotyczgce przygotowania i umieszczania materiatow w Repozytorium

Materiaty umieszcza sie na platformie z wykorzystaniem narzedzi zapewnionych przez Osrodek
Rozwoju Edukacji. Nie dopuszcza sie korzystania z narzedzi zewnetrznych ani umieszczania zasobéw
poza platforma (np. w chmurze).

Wykonawcy wytonieni w konkursie otrzymajg dostep do narzedzi oraz instrukcje ich uzytkowania.

W pierwszej kolejnosci nalezy zamiesci¢ na platformie WOMI.

Nie dopuszcza sie tagczenia roznych typéw WOMI w jedng paczke.

Nie dopuszcza sie umieszczania tresci lekcji/materiatéw wewngtrz WOMI.

Dopuszczalne typy WOMI to Film, Obraz, Muzyka, lkona obiekt interaktywny w tym audiobook
w formacie DAISY 2.02, gry interaktywne, ¢wiczenia, programy HTML5 i/lub JS i inne zgodne
z dokumentacja.

Nastepnym krokiem jest wytworzenie modutéw, w ktérych osadzone s3 WOMI oraz potaczenie
modutéw w e-materiaty.

Dodatkowe informacje dotyczace platformy znajduja sie na stronie:
http://www.ore.edu.pl/dokumentacja-platformy
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