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Wprowadzenie

Standard techniczno-graficzny okresla wspdélne wymagania i kryteria oceny e-materiatow.

Dostarczane tresci oraz zasoby multimedialne musz3 zostac przygotowane i osadzone na platformie
przez Beneficjenta. Stuzy do tego edytor (CMS). Dokumentacja opisujgca funkcjonalnosci i
mozliwosci techniczne edytora znajduje sie w zatgcznikach do niniejszej dokumentacji.

WYMAGANIA - opis wymagan

E-materiaty opisane w poszczegélnych koncepcjach merytorycznych (czyt. dalej moduty) nalezy za
pomocg edytora osadzi¢ na platformie epodreczniki.pl uzupetniajagc m.in. metadane (np. tytut,
licencje, autorow, odniesienia do podstawy programowej) oraz tres¢ wraz z referencjami do
elementow multimedialnych i interaktywnych wykorzystywanych w danym module.

Pliki zrédtowe nalezy przygotowaé, stosujgc nastepujace zasady:

1) Filmy, animacje, sekwencje wideo i sekwencje audio-wideo nalezy przygotowaé w formie
plikéw wideo, stosujagc wymagania techniczne wskazane w dokumencie , Repozytorium
tresci audiowizualnych”. Dla urzadzen i dla wersji e-zasobdw, w ktérych nie mozna
wyswietli¢ filmu (np. wersje off-line), nalezy przygotowac wersje alternatywng kazdego
elementu w postaci pliku graficznego bedacego jednoczesnie grafikg zastepczg uzupetniong
opisem stownym filmu w formie alternatywy tekstowej zgodnie z dokumentem
,Zaawansowane alternatywy statyczne WOMI”.

2) Sekwencje audio nalezy przygotowaé w formie plikow audio, stosujgc wymagania
techniczne wskazane w dokumencie ,, Repozytorium tresci audiowizualnych”. Dla urzadzen
i dla wersji e-zasobdw, w ktérych nie mozna odtworzy¢ dzwieku (np. wersje PDF), nalezy
przygotowac wersje alternatywng kazdego elementu w postaci tekstu.

3) Wszystkie filmy i animacje zawierajgce wypowiedzi lektora posiadajg napisy
zsynchronizowane z wypowiedziami zgodnie z dokumentacjg platformy (bez wzgledu czy w
nagraniu wystepuje ten tekst).

Wszystkie filmy i animacje posiadajg podpisy dla niestyszacych (audiodeskrypcje)
informujgce o dzwiekach w nagraniu, np. ,trzasnety drzwi”, w tle stychac ,,rozmowy ludzi”.

4) Zdjecia, fotografie, rysunki, schematy nalezy przygotowac¢ w formie plikow graficznych,
stosujagc wymagania techniczne wskazane w dokumencie ,Repozytorium tresci
audiowizualnych”. Dla urzadzen i dla wersji e-zasobéw, w ktérych dana grafika
zaprezentowana w ograniczonej rozdzielczosci moze by¢ nieczytelna (to Beneficjent
podejmuje decyzje czy wersja alternatywna jest konieczna), nalezy przygotowaé takze
wersje alternatywng tej grafiki w postaci odrebnego pliku graficznego lub zaawansowane;j
alternatywy zgodnej z dokumentem ,,Zaawansowane alternatywy statyczne WOMI”.

5) Audiobooki nalezy przygotowaé wraz z zsynchronizowanymi napisami, w oparciu o
mechanizm platformy lub zewnetrzny program w formacie SRT. Dla urzadzen i dla wersji e-
zasobow, w ktorych nie mozna odtworzy¢ audiobooka (np. wersje PDF czy EPUB), nalezy
przygotowac takze wersje alternatywng tego audiobooka w postaci zaawansowanej
alternatywy zgodnej z dokumentem ,,Zaawansowane alternatywy statyczne WOMI”.

6) Gry dydaktyczne i funkcje nieobstugiwane przez edytor tresci, powinny zosta¢ wykonane w
HTML5 przy wykorzystaniu JavaScript i CSS. Obiekty interaktywne muszg zapewniaé
responsywnos$¢ i kompatybilnos¢ z zgodnie zdokumentacjg Platformy, w tym w
szczegblnosci z dokumentem ,, Dokumentacja techniczna dla programistow WOMI”. Dla
urzadzen i dla wersji e-zasobow, w ktérych nie mozna uruchomic aplikacji (np. wersje PDF
czy EPUB), nalezy przygotowal takze wersje alternatywng tego elementu w postaci
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zaawansowanej alternatywy zgodnej z dokumentem ,,Zaawansowane alternatywy statyczne
womMml”.

7) Funkcje wymienione w pkt. 5 muszg uwzglednia¢ mozliwosci Platformy w zakresie zapisu
danych, postepu, wynikdw etc. na koncie uzytkownika. Dopuszczalne sg rozwigzania
wymagajace zapisu danych wykraczajgce poza mozliwosci Platformy. Muszg jednak by¢ tak
zaprojektowane, aby uzytkownik miat Swiadomg mozliwos¢ zapisu na swoim urzgdzeniu,
w wybranym przez siebie miejscu (np. pamie¢ USB). Dopuszczalne formaty plikéw to JSON
i XML. Tak zapisane dane powinny mie¢ mozliwos¢ ponownego zatadowania po
przeniesieniu na inne urzadzenie uzytkownika.

8) Stowniki poje¢ dodawane sg przez Beneficjenta w oparciu o narzedzia edytora platformy.

9) Odwotania do istniejagcych zasobow tworzy sie w formie odnosnikow osadzanych
bezposrednio w tresci, za pomoca funkcji edytora platformy. Dopuszczone sg odwotania
tylko i wytgcznie do zasobdw platformy. Nie dopuszcza sie odwotan do zrédet zewnetrznych.
Odwotania do 7rédet zewnetrznych mozliwe sg tylko w formie zapisu tekstowego (do
samodzielnego przeklejenia adresu do przegladarki internetowej), w tym przypadku nie
dopuszcza sie stosowania hipertgcza. Wyjatkiem sg wpisy bibliograficzne pochodzace
z wiarygodnych Zrédet internetowych.

10) Zasoby sprawdzajgce nalezy przygotowac w formie réznych rodzajéw zadan interaktywnych
w oparciu o dostepny w edytorze zestaw komponentéw Ilub w postaci WOMI
Interaktywnych wykonanych w formie aplikacji HTML5 przy wykorzystaniu JavaScript i CSS.
Obiekty interaktywne muszg zapewnia¢ responsywnos¢ i kompatybilnos¢ z zgodnie z
dokumentacjg platformy, w tym w szczegdlnosci z dokumentem ,,Dokumentacja techniczna
dla programistow WOMI” oraz umozliwia¢ zapis postepu zgodnie z pkt. 6. Dla urzadzen i dla
wersji e-zasobdéw, w ktorych nie mozna zaprezentowac zadania interaktywnego (np. wersje
off-line), nalezy przygotowaé¢ wersje alternatywng kazdego elementu w postaci
zaawansowanej alternatywy zgodnej z dokumentem ,,Zaawansowane alternatywy statyczne
womMml”.

Ponadto, dla kazdego elementu multimedialnego i interaktywnego nalezy przygotowal zestaw
metadanych opisujgcych dany element:

—  tytut;

— autor —imie i nazwisko (lub nazwa) autora elementu;

— licencja — wskazanie licencji (wraz z wersjg) danego zasobu, np. ,,CC BY 1.0”, ,CC BY NC 3.0”,
»CCBY SA 4.0”;

— dodatkowe informacje licencyjne — opcjonalne rozszerzenie informacji o licencji; pozwala
np. doprecyzowac pola eksploatacji wybranej licencji;

— tekst alternatywny —zastepcza tresc tekstowa elementu do wykorzystania w sytuacjach, gdy
nie jest mozliwe uzycie podstawowej wersji elementu, m.in. w czytnikach dla uzytkownikéw
z dysfunkcjg wzroku;

— stowa kluczowe — zestaw stéw i fraz ufatwiajgcych wyszukanie danego elementu na
platformie.

Wykaz multimedidw proponowanych przez ekspertéw merytorycznych  projektu
pozakonkursowego ORE, ktdore w przypadku realizacji, Beneficjent dostarcza jako WOMI
Interaktywne zgodnie z mozliwo$ciami technicznymi platformy epodreczniki.pl:

e Wirtualny spacer po miejscach lub wnetrzach (wirtualna wycieczka edukacyjna),

e Wirtualne laboratoria,

e Symulacje interaktywne,

e Mapy interaktywne,

e  Grafiki interaktywne,

e Schematy interaktywne,
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e Mapy pojeciowe,

e Gry edukacyjne,

e Mapa mysli,

e Rzeczywisto$¢ Rozszerzona (AR-ang. AugmentedReality),
e Prezentacje multimedialne/ Prezentacje typu TED,

e Baza testéw samosprawdzajacych,

e Aplety -multimedia wykorzystujgce silniki na Platformie,
e Testerka (sprawdzarka) programow,

¢ Linia chronologiczna,

e Galeria zdje¢ interaktywnych.

KRYTERIA OCENY SPEENIENIA STANDARDU

Lp.

Wymaganie Speftnia

Nie
spetnia

Nie dotyczy

Filmy, animacje, sekwencje wideo i sekwencje Tak/nie
audio-wideo spetniajgce wymagania techniczne
wskazane w dokumencie ,,Repozytorium tresci
audiowizualnych”.

Tak/nie

Tak/nie

11

Dla urzadzen i dla wersji e-zasobdw, w ktorych | Tak/nie
nie mozna wyswietli¢ filmu (np. wersje off-
line), wersja alternatywna kazdego elementu w
postaci pliku graficznego bedacego
jednoczesnie grafikg zastepcza uzupetniong
opisem stownym filmu w formie alternatywy
tekstowej.

Tak/nie

Tak/nie

1.2

Wszystkie filmy i animacje zawierajgce Tak/nie
wypowiedzi lektora posiadajg napisy
zsynchronizowane z wypowiedziami zgodnie z
dokumentacja platformy (bez wzgledu czy w
nagraniu wystepuje ten tekst)

Tak/nie

Tak/nie

13

Wszystkie filmy i animacje posiadajg podpisy Tak/nie
dla niestyszacych (audiodeskrypcje)
informujace o dZzwiekach w nagraniu, np.
ytrzasnety drzwi”, w tle stycha¢ ,rozmowy
ludzi”.

Tak/nie

Tak/nie

1.4

Filmy interaktywne (np. wptyw odbiorcy na Tak/nie
alternatywne rozwiniecie fabuty na podstawie
podejmowanych przez niego wyboréw)
wykonane zgodnie z zapisami punktu 5 tabeli z
wykorzystaniem materiatéw osadzonych
zgodnie z punktem 1 tabeli.

Tak/nie

Tak/nie

Sekwencje audio spetniajg wymagania Tak/nie
techniczne wskazane w dokumencie
,Repozytorium tresci audiowizualnych”.

Tak/nie

Tak/nie

2.1

Dla urzadzen i dla wersji e-zasobdw, w ktorych | Tak/nie
nie mozna odtworzy¢ dZzwieku (np. wersje PDF),
wersja alternatywna kazdego elementu w
postaci pliku graficznego bedacego

Tak/nie

Tak/nie
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jednoczesnie grafikg zastepcza uzupetniong
opisem stownym filmu w formie alternatywy
tekstowej.

Zdjecia, fotografie, rysunki, schematy spetniaja
wymagania techniczne wskazane w
dokumencie ,, Repozytorium tresci
audiowizualnych”.

Tak/nie

Tak/nie

Tak/nie

3.1

Dla urzadzen i dla wersji e-zasobdw, w ktdrych
dana grafika zaprezentowana w ograniczonej
rozdzielczosci moze by¢ nieczytelna (decyduje
Beneficjent), nalezy przygotowad takze wersje
alternatywna tej grafiki w postaci odrebnego
pliku graficznego lub zaawansowanej
alternatywy zgodnej z dokumentem
,Zaawansowane alternatywy statyczne WOM

I”

Tak/nie

Tak/nie

Tak/nie

Audiobooki z zsynchronizowanymi napisami, w
oparciu o mechanizm platformy lub zewnetrzny
program w formacie SRT.

Tak/nie

Tak/nie

Tak/nie

4.1

Dla urzadzen i dla wersji e-zasobdw, w ktdrych
nie mozna odtworzy¢ audiobooka (np. wersje
PDF), wersja alternatywna tego audiobooka w
postaci zaawansowanej alternatywy zgodnej z
dokumentem ,,Zaawansowane alternatywy
statyczne WOMI".

Tak/nie

Tak/nie

Tak/nie

Gry dydaktyczne i funkcje nieobstugiwane przez
edytor tresci, proponowane przez ekspertow
projektu pozakonkursowego ORE wykonane w
HTMLS5 przy wykorzystaniu JavaScript i CSS z
zgodnie z dokumentacjg platformy w tym w
szczegoblnosci z dokumentem ,Dokumentacja
techniczna dla programistow WOMI”.

Tak/nie

Tak/nie

Tak/nie

5.1

Dla urzadzen i dla wersji e-zasobow, w ktérych
nie mozna uruchomi¢ aplikacji (np. wersje PDF
czy EPUB), wersja alternatywna tego elementu
w postaci zaawansowanej alternatywy zgodnej z
dokumentem ,Zaawansowane alternatywy
statyczne WOMI”.

Tak/nie

Tak/nie

Tak/nie

Stowniki poje¢ — wybrane stownictwo dodane
W oparciu o narzedzia edytora platformy,
powigzane z tekstem (aktywne linki).

Tak/nie

Tak/nie

Tak/nie

Wzorcowe dokumenty tekstowe i dokumenty
interaktywne przygotowane jako pliki

Tak/nie

Tak/nie

Tak/nie
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dokumentdw (np. PDF) osadzone w tresci
modutéw w formie zatgcznikéw do pobrania
przez uzytkownika lub ewentualnie w formie
plikéw graficznych (patrz wyzej). Plik do
pobrania nie wiekszy niz kilkadziesigt MB.

Odwotania do istniejgcych zasobédw utworzone
w formie odnosnikéw osadzanych bezposrednio
w tresci, za pomocg funkcji edytora platformy.
Odwotania kieruja tylko i wytgcznie do zasobéw
platformy. Brak odwotan do  Zrédet
zewnetrznych. Odwotania do zrédet
zewnetrznych w formie zapisu tekstowego (do
samodzielnego  przeklejenia  adresu do
przegladarki internetowej). Wyjagtkiem sg wpisy
bibliograficzne pochodzace z wiarygodnych
zrodet internetowych.

Tak/nie

Tak/nie

Tak/nie

Zasoby sprawdzajgce przygotowane w formie
roznych rodzajow zadan interaktywnych w
oparciu o dostepny w edytorze zestaw
komponentéw lub w  postaci WOMI
Interaktywnych wykonanych w formie aplikacji
HTML5 przy wykorzystaniu JavaScript i CSS.
Obiekty interaktywne zapewniajg
responsywnos$¢ i kompatybilnos¢ zgodnie z
dokumentacjg platformy, w tym w szczegdlnosci
z dokumentem ,Dokumentacja techniczna dla
programistow WOMI”.

Tak/nie

Tak/nie

Tak/nie

10.1

Mozliwosc¢ zapisu postepu zgodnie ze
standardem technicznym.

Tak/nie

Tak/nie

Tak/nie

10.2

Dla urzadzen i dla wersji e-zasobdw, w ktdrych
nie mozna zaprezentowac zadania
interaktywnego (np. wersje off-line), wersja
alternatywna kazdego elementu w postaci
zaawansowanej alternatywy zgodnej z
dokumentem ,,Zaawansowane alternatywy
statyczne WOMI”.

Tak/nie

Tak/nie

Tak/nie

11

Wypetnione pola metadanych

Tak/nie

Tak/nie

Tak/nie

W zakresie edytorsko-graficznym:

Wymaganie

Speftnia

Nie
spetnia

Uwagi

Dostarczone materiaty muszg by¢ zgodne
z dokumentacja i spetniac przynajmniej
minimalne wymagania nig okreslone w zakresie
graficznym.

Obowigzkowo

spetnia

Dostarczony  materiat  zostal  poprawnie
opublikowany, ajego wyswietlenie nie
powoduje kolizji ze schematami ani innymi
mechanizmami platformy  (np. WOMI

Obowigzkowo

spetnia
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Interaktywne nie przekracza maksymalnej
szerokosci strony).

Elementy, ktére wymagajg  odrebnego
stylowania wpisujg sie w istniejgce juz na stronie
stylowanie  platformy,  wykorzystujagc w Obowigzkowo
maksymalnym stopniu elementy arkuszy stylow spetnia
Platformy. W przypadku zmiany stylowania
Platformy elementy pozostajg spdjne graficznie.

Wymagania techniczne dotyczgce przygotowania i umieszczania materiatow w Repozytorium

Materiaty umieszcza sie na platformie z wykorzystaniem narzedzi zapewnionych przez Osrodek
Rozwoju Edukacji lub za pomoca zewnetrznych narzedzi przetestowanych i zatwierdzonych do
uzytku przez Osrodek Rozwoju Edukacji. Nie dopuszcza sie korzystania z narzedzi zewnetrznych,
ktére nie przeszty odpowiednich testéow.

Koszt przeprowadzenia testéw spoczywa na Beneficjencie.

Nie dopuszcza sie umieszczania zasobow poza platformg (np. w chmurze) ani korzystania
z zewnetrznych bibliotek nie osadzonych na Platformie (biblioteki zamieszczone w sieci web czy
goole api sg niedopuszczalne).

Wykonawcy wytonieni w konkursie otrzymajg dostep do narzedzi oraz instrukcje ich uzytkowania.
Nie dopuszcza sie umieszczania tresci lekcji/materiatéw wewngtrz WOMI.

Dopuszczalne typy WOMI to film, obraz, muzyka, ikona, audiobook, gry interaktywne, éwiczenia,
programy HTML5 i/lub JS i inne zgodne z dokumentacja.
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