Zatacznik nr 13 do regulaminu konkursu

Standard funkcjonalny dla nowych e-materiatéw dydaktycznych
do ksztatcenia ogdélnego

Standard funkcjonalny okresla wymagania i kryteria oceny nowych e-materiatéw dydaktycznych

w szesciu obszarach przedmiotowych:

- Obszar | — edukacja dla bezpieczeristwa, wiedza o spoteczenstwie i historia

- Obszar Il —jezyk polski

- Obszar lll — biologia, przyroda, chemia i geografia

- Obszar IV —fizyka, matematyka i informatyka

- Obszar V—muzyka, historia muzyki, plastyka, historia sztuki oraz jezyk taciniski i kultura antyczna

- Obszar VI — edukacja wczesnoszkolna

WYMAGANIA wobec e-materiatow (z uwzglednieniem sposobu wykorzystania)

E-materialy muszg spetnia¢ wymagania techniczne okreslone w dokumentacji platformy

www.epodreczniki.pl.

Materiaty umieszczane w zasobach Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej (dalej ZPE lub platforma)

dzielg sie na:

WOMI (Wieloformatowe Obiekty Multimedialne i Interaktywne), czyli aplikacje
interaktywne rozszerzajgce standardowe komponenty edytora platformy, audiobooki, gry,
wirtualne spacery etc., przygotowywane przez Beneficjenta.

WOMI mogg by¢ dodane przez Beneficjenta osobno w sekgc;ji ,,pliki”, przed dodaniem gtéwnej
tresci materiatu lub w trakcie edycji materiatu za pomocg edytora ZPE. Zabrania sie tgczenia
wielu typéw WOMI w jedng duzg strukture (np. multimedia wraz z ¢wiczeniami i trescig
merytoryczng). Kazdy WOMI ma by¢ osobnym obiektem odpowiedniego typu, ktory
umieszcza sie w module.

WOMI nie moze zastepowaé funkcjonalnosci natywnej platformy ingerujgc w dziatanie
mechanizméw platformy lub jej wyglad.

Wbudowane komponenty edytora ZPE.

Komponenty witasne edytora ZPE, czyli komponenty wytworzone przez beneficjenta zgodnie
z dokumentacjg stanowigcg zatacznik nr 17b do standardu techniczno-graficznego -
»,Dokumentacja techniczna komponentéw interaktywnych”. Jezeli dany typ multimedium lub
¢wiczenia interaktywnego ma by¢ wykorzystany w wielu e-materiatach i rézni¢ sie tylko
danymi wejsciowymi, zalecane jest, aby zostato ono zamieszczone jako komponent wtasny.
Tres¢, ktora powinna by¢ umieszczana w modutach.

Zbiér modutdw skfada sie na e-materiat opisany metadanymi.
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http://www.epodreczniki.pl/

E-materiaty dydaktyczne - czyli interaktywna tre$¢ merytoryczna i zasoby multimedialne! zgodne
z ,Wykazami nowych e-materiatdw dydaktycznych” dla ww. szesciu obszaréw z poleceniami
i zestawem ¢éwiczen? interaktywnych, opisane w ,Koncepcji e-materiatéw dydaktycznych do
ksztatcenia ogélnego” nalezy przygotowac za pomocy edytora ZPE.

,Wykazy nowych e-materiatéw dydaktycznych”, bedgce zatgcznikami do dokumentac;ji
konkursowej, zawierajg propozycje multimediow spdjne z zakresem merytorycznym danego
e-materiatu. Co do zasady zakresy tematyczne e-materiatéw oraz rodzaje multimedidw okres$lone
w ww. wykazach nie powinny ulega¢ zmianom. Dopuszcza sie zmiany w zakresie tematycznym
e-materiatéw i rodzajow multimedidow tylko po wczedniejszym uzgodnieniu z ekspertami
merytorycznymi Osrodka Rozwoju Edukacji.

W uzasadnionych przypadkach i po ustaleniu z gtéwnym informatykiem ds. integrowania
e-materiatéw pod wzgledem technologicznym, mozliwa jest zmiana obligatoryjnych wymagan
funkcjonalnych dla danego multimedium.

Nowe e-materialty majg stanowié uzupetnienie istniejagcych e-materiatéw, zamieszczonych
na Zintegrowanej Platformie Edukacyjnej. Nie mogg natomiast ich powielaé. Niedopuszczalne jest
wykorzystanie tego samego zasobu multimedialnego (np. filmu, animacji, ilustracji interaktywnej,
zestawu ¢wiczen interaktywnych) w dwodch e-materiatach. Dopuszcza sie zastosowanie takiego
samego zasobu multimedialnego w szczegdlnie uzasadnionych przypadkach merytoryczno-
dydaktycznych, po uzgodnieniu z ekspertem merytorycznym ORE lub zgodnie z ,,Wykazem nowych
e-materiatéw dydaktycznych”, ale tylko jako dodatkowy zasob.

Materiatly do aktualizacji, zamieszczone na Zintegrowanej Platformie Edukacyjnej, nalezy
zaimportowaé, celem dokonania edycji.

Dostarczane e-materiaty, w tym zasoby multimedialne, muszg by¢ przygotowane i opublikowane
przez Beneficjenta zgodnie z obowigzujgcymi standardami Zintegrowanej Platformy Edukacyjne;j.
Dokumentacja opisujgca zasady tworzenia oraz edycji e-materiatdw stanowi zatgcznik nr 13a do
standardu funkcjonalnego — ,Instrukcja obstugi Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej
epodreczniki.pl”.

Edytor ZPE zawiera wbudowane komponenty, ktére moga zostaé wykorzystane w produkcji
e-materiatéw. Nalezy mie¢ jednak na uwadze, ze nie wszystkie wbudowane komponenty spetniaja
wymagania standardu funkcjonalnego — w takim przypadku Wykonawca zobowigzany jest wykonac
komponent wtasny edytora lub WOMI, aby spetni¢ wszystkie obligatoryjne wymagania standardu.
Komponenty wtasne edytora oraz WOMI muszg jednoczesnie spetnia¢é wymagania standardu
techniczno-graficznego.

1 Beneficjent przesytajgc materiat do oceny okresla, ktére typy multimedidw zostaty uzyty w materiale.
Nazewnictwo zgodnie z tabelg ,Kryteria oceny spetnienia standardu”.
2 Beneficjent przesytajac materiat do oceny okresla, ktére typy multimedidw zostaty uzyty w materiale.
Nazewnictwo zgodnie z tabelg ,Kryteria oceny spetnienia standardu”.
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KRYTERIA OCENY SPELNIENIA STANDARDU

Przedstawione w tabeli ponizej (spetnia/nie spetnia)

Wiedza Edukacja Rozwdj

- Polska

Europejski Fundusz Spoteczny

Lp. Element Charakterystyka wymagania Warunek spetnienia
I Interaktywna tre$¢ merytoryczna (Ip. 1-4) OBOWIAZKOWY
©
H o
~8 % Eo . Multimedium z poleceniami Multimedium/multimedia zgodnie z "Wykazem nowych e-materiatéw" (Ip. 6-24), kazde OBOWIAZKOWY
35 g opatrzone zestawem polecen (Ip. 25).
3
E E % . Zestaw cwiczen interaktywnych (Ip. 5) OBOWIAZKOWY
g%
8 ° | ocena (za spetnienie warunkéw du funkcjonall i techni ) OBOWIAZKOWY
1. Zawartos¢ tekstowa Tekst wprowadzenia OBOWIAZKOWY
[dla edukacji wczesnoszkolnej] OBOWIAZKOWY
Cata zawartos¢ tekstowa odczytywana przez lektora
[nie dotyczy edukacji wczesnoszkolnej] Zawiera pola do notatek wtasnych ucznia OBOWIAZKOWY
(komponent Dziennik)
Spet ie warunkow otowych OBOWIAZKOWY
2. Tekst zrodtowy Zawiera cytowany fragment OBOWIAZKOWY
Zawiera autora OBOWIAZKOWY
Zawiera Zrédto (przypisy) OBOWIAZKOWY
peti ie warunkéw 6towych OPCJONALNY
3. Stowniczek Stownik pojec OBOWIAZKOWY
Stownik tekstowy ALTERNATYWNY
Po kliknigciu na stowo w tekscie wyswietla sie tekst wyjasniajacy
znaczenie tego stowa.
Stownik obrazkowy ALTERNATYWNY
Po kliknigciu na stowo w tekscie wyswietla sie obrazek wyjasniajacy
znaczenie tego stowa.
©
]
E Stownik audio ALTERNATYWNY
§_ Zawiera stowa (np. odmianeg czasownika/rzeczownika w jezyku taciriskim),
] po kliknigciu na stowo wyswietla sie ttumaczenie stowa oraz stowo uzyte
E w kontekscie (np. zdanie facifskie z danym stowem) i jednoczesnie stowo
"E; w tabeli uczeri moze odstuchac.
‘é petnienie warunkéw stowych OBOWIAZKOWY
3
E 4, llustracja Typ wizualizacji OBOWIAZKOWY
g (wizualizacja bez interaktywnosci)
£ Statyczna wizualizacja ilustrujaca Diagram ALTERNATYWNY
zagadnienia dotyczace danego
tematu (np. fotografia, w tym zdjecie Fotografia ALTERNATYWNY
dzieta sztuki, mapa, plan, rysunek,
rycina, grafika, diagram, schemat, Grafika ALTERNATYWNY
wykres).
_ llustracjemoga by¢ Mapa ALTERNATYWNY
i | rzeczy! i lub
do niej nawigzywac, lub wyobrazaé o ALTERNATYWNY
obiekty abstrakcyjne (np. figury an
geometryczne).
Rycina ALTERNATYWNY
Rysunek ALTERNATYWNY
Schemat ALTERNATYWNY
Wykres ALTERNATYWNY
Galeria ilustracji OPCJONALNY
llustracje opisane powyzej zgrupowane w komponencie "galeria". OBOWIAZKOWY
W przypadku dziet sztuki lub innych grafik wymagajacych katalogowania, OBOWIAZKOWY
zdjecia (ilustracje) opisane za pomocg danych identyfikacyjnych
i opisowych cechujacych sie spéjna terminologig i frazeologig
zapewniajgca poprawne katalogowanie i wyszukiwanie w galerii.
peti ie warunkow 6towych OPCJONALNY
N8 a 5. Cwiczenia interaktywne i otwarte [Edukacja wczesnoszkolna] Zestaw minimum 2-3 ¢wiczer interaktywnych spetniajacych ALTERNATYWNY
S 53 ponizsze warunki:
8
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wersjach na rézne urzadzenia.

Zawieraja polecenia do wykonania. OBOWIAZKOWY
Wykorzystuja rozmaite narzedzia: drag and drop (zmiana potozenia), OBOWIAZKOWY
pole wyboru (aktywacja/dezaktywacja), pole wprowadzenia danych
(zmiana wartosci) lub suwakéw (zmiana wartosci pola) w formie:
- testéw wielokrotnego wyboru z jedng lub wieloma odpowiedziami
prawidtowymi,
- zadan dobierania w pary (memory),
- zadan z lukami,
- zadan ukierunkowanych na grupowanie, porzagdkowanie,
- krzyzéwek / uktadania krzyzéwek,
- puzzli / puzzli muzycznych,
- tabeli do uzupetniania,
- quizéw,
- inne.
Pol ia i dostep dpowiedzi odczytywane przez lektora OBOWIAZKOWY
[Etap edukacyjny I1i 1] Zestaw minimum 8 ¢wiczer (w tym minimum 6 interaktywnych) ALTERNATYWNY
spetniajacych ponizsze waunki:
Zawierajg polecenia do wykonania. OBOWIAZKOWY
[Dotyczy éwiczen interaktywnych] OBOWIAZKOWY
Wykorzystuja rozmaite narzedzia (minimum 4 rézne!): drag and drop
(zmiana potozenia), pole wyboru (aktywacja/dezaktywacja), pole
wprowadzenia danych (zmiana wartosci) lub suwakéw (zmiana wartosci
pola) w formie:
- testédw wielokrotnego wyboru z jedng lub wieloma odpowiedziami
prawidtowymi,
- zadan dobierania w pary (memory),
- zadan z lukami,
- zadan ukierunkowanych na grupowanie, porzadkowanie,
- krzyzéwek / uktadania krzyzéwek,
- puzzli / puzzli muzycznych,
- tabeli do uzupetniania,
- quizéw,
- inne.
[Dotyczy éwiczen interaktywnych] OBOWIAZKOWY
W przypadku ¢wiczenia interaktywnego uczeri ma mie¢ mozliwo$¢
sprawdzenia poprawnosci rozwigzania wraz ze wskazaniem
prawidtowego rozwigzania w wypadku udzielenia btednej odpowiedzi.
[Dotyczy éwiczen otwartych] OBOWIAZKOWY
Uczen ma mozliwos¢ zapoznania sie ze wskazéwka do rozwigzania i
mozliwo$¢ obejrzenia prawidtowej, przyktadowej odpowiedzi -
rozwigzania te domysinie sg ukryte.
Zapis wyniku w profilu uzytkownika. OBOWIAZKOWY
OBOWIAZKOWY
petnienie warunkow 6towych Az
6. Animacja Liczba wymiaréw OBOWIAZKOWY
m.in. animacja komputerowa, 2D ALTERNATYWNY
animacja poklatkowa (rysowana, Przedstawienie obrazu opi: go przez dwa wektory: Xi Y.
plastelinowa itp) i inne tworzone
dowolng technika.
3D ALTERNATYWNY
Przedstawienie obrazu opi go przez trzy wektory: X, Yi Z.
Typ animacji OBOWIAZKOWY
Standardowa ALTERNATYWNY
Sposdb prezentowania tresci polegajacy na wykorzystaniu ruchomych
obrazéw mogacych odzwierciedlac abstrakcyjne wyobrazenia lub odnosi¢
sie do rzeczywistych badz nierzeczywistych tresci.
RSA lub samouczek ALTERNATYWNY
Materiat animowany dowolng technika, w ktérym schematy, rysunki lub
tekst wyswietlane sg na ekranie w czasie rzeczywistym, w lad za
omawianym przez narratora zagadnieniem.
=
E Dodatkowe wymagania OBOWIAZKOWY
% Zawiera lektora lub $ciezke dZwiekowa. OBOWIAZKOWY
2
[dla animacji 3D] OPCJONALNY
Obraz anaglificzny - kombinacja dwdch obrazéw — czerwonego i zielonego
(lub niebieskiego), po zatozeniu odpowiednich okularéw, do kazdego oka
nie dociera jeden z obrazdw, przez co zachodzi iluzja tréjwymiarowosci.
Woptyw odbiorcy na alternatywne r inigcie fabuty na pod: ie podej ych OPCJONALNY
przez niego wyboréw.
P a @ > ALTERNATYWNY
p warunkéw ych
7. Aplikacja online Umozliwia prace na petnym ekranie. OBOWIAZKOWY
(program komputerowy)
W przypadku przetaczania pomiedzy praca w oknie a petnym ekranem wszystkie dane OBOWIAZKOWY
(aktualny status/postep) zostaja zachowane.
Aplikacja dziata na komputerach i na urzadzeniach mobilnych lub zostata stworzona w OBOWIAZKOWY
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Stan pracy zostaje zapisany w profilu uzytkownika (w wybranych programach OBOWIAZKOWY
dopuszczony jest zapis na dysku)
Posiada intuicyjny interfejs (piktogramy jasno okreslajg przeznaczenie narzedzia), po OBOWIAZKOWY
najechaniu kursorem myszy wyswietlane sg opisy narzedzi
[Dotyczy edukacji wezesnoszkolnej] Wszystkie teksty jakie znajduja sie w aplikacji sa OBOWIAZKOWY
odczytywane przez lektora po kliknigciu ikony gtosniczka
o . L ALTERNATYWNY
P warunkéw ych
8. Audiobook Podziat na rozdziaty/sekcje/strony/sentencje zapewniajacy mozliwos¢ sledzenia tekstu OBOWIAZKOWY
pisanego i jednoczesnie dokonywanie jego odstuchu.
Odtwarzanie audiobooka/$ciezki audiobooka z synchronizowanym wyswietlaniem tekstu. OBOWIAZKOWY
Maksymalna dtugos¢ sentencji to 1 zdanie. OBOWIAZKOWY
Profesjonalny lektor lub aktor lub uczestnik dialogu. OBOWIAZKOWY
Nagrany w formie stuchowiska. OPCJONALNY
o ) L ALTERNATYWNY
P warunkéw ych
9. Film Nagranie wykonane za pomoca kamery cyfrowej lub aparatu cyfrowego pozwalajacego OBOWIAZKOWY
na nagrywanie sekwencji wideo. Dla nagran archiwalnych dopuszcza sig filmy nagrane
kamera | 3 pr do wersji cyfrowej.
W filmie moga pojawic¢ si¢ obrazy statyczne (np. zdjecia) pod warunkiem, ze nie beda OBOWIAZKOWY
stanowity wiekszosci przekazu i zaktécaty odbioru.
Typ filmu OBOWIAZKOWY
Standardowy ALTERNATYWNY
tqczy obraz z narracjq profesjonalnego lektora.
Tutorial ALTERNATYWNY
tqczy obraz z narracjq osoby wystepujqgcej w filmie. Przekazuje wiedze
krok po kroku”.
Prezentacja typu TED ALTERNATYWNY
Otwarty wyktad, podczas ktérego wybrana osoba przedstawia
stanowisko, koncepcje, pomyst.
Wptyw odbiorcy na alternatywne r inigcie fabuty na pod: ie podej ych OPCJONALNY
przez niego wyboréw.
o ) L ALTERNATYWNY
P warunkéw ych
10. Gra edukacyjna Kryteria obowigzkowe OBOWIAZKOWY
Aplikacja umozliwiajgca nauke
poprzez indywidualng lub zespotowa Osiaggniecie minimalnego, z géry okreslonego putapu punktéw na danym OBOWIAZKOWY
gre lub/ i grywalizacje. etapie gwarantuje przejcie do kolejnego.
lizacja (i j ikacja |
Gry.vfla leaCJa (inaczej gryfikacja ub. Uzytkownik wybiera czy rozpoczecie nowej rozgrywki zaczyna sig od OBOWIAZKOWY
gamifikacja) polega na wykorzystaniu o P
P L N poczatku czy od osiggnigtego wczesniej putapu gwarantowanego.
z gier puterowych
lub fabularnych w celu zwigkszenia Zawiera elementy zaskoczenia. OPCJONALNY
zaangazowania uczestnikow.
Gra o charakterze: OBOWIAZKOWY
rzeczywisto$ci wirtualnej VR (Virtual Reality) ALTERNATYWNY
Sztuczna, tréjwymiarowa przestrzen, w ktorej uczen zaczyna
funkcjonowac jako grajacy w dydaktyczng gre interaktywng obejmujaca
wszystkie etapy wykonywania czynnosci i procedur. Uczer aktywnie
uczestniczy w wirtualnej rzeczywistosci, ktérg zmienia w wyniku
wykonywania konkretnych czynnosci.
rzeczywisto$ci rozszerzonej AR (Augmented Reality) ALTERNATYWNY
taczy w sobie $wiat realny oraz rzeczywistos¢ wirtualng, w ktérej uczen
zaczyna funkcjonowac jako grajacy w dydaktyczng gre interaktywng
obejmujaca wszystkie etapy wykonywania czynnosci i procedur. Uczen
aktywnie uczestniczy w rozszerzonej rzeczywistosci, wchodzac w
interakcje z wirtualnymi przedmiotami w wyniku wykonywania
konkretnych czynnosci.
Moze wykorzystywacé zaréwno markery jak i technologie bezmarkerowa
oraz GPS w przypadku gry terenowej.
symulacji ALTERNATYWNY
gry tekstowej ALTERNATYWNY
gry sportowej (kilkuetapowe/druzynowe) ALTERNATYWNY
gry logicznej ALTERNATYWNY
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gry quizowej ALTERNATYWNY
gry strategicznej/decyzyjnej ALTERNATYWNY
gry planszowej ALTERNATYWNY
gry karcianej ALTERNATYWNY
gry przygodowej ALTERNATYWNY
gry typu milionerzy ALTERNATYWNY
gry typu domino ALTERNATYWNY
gry typu Tetris ALTERNATYWNY
interaktywnego kota fortuny / quizu z kotem fortuny ALTERNATYWNY
gry RPG ALTERNATYWNY
gry platformowej ALTERNATYWNY
gry wyscigowej ALTERNATYWNY
gry akdji ALTERNATYWNY
gry muzycznej ALTERNATYWNY
Seriousgame: OPCJONALNY
a. Rywalizacja umystowa, rozgrywana z komputerem, w oparciu o ALTERNATYWNY
okreslone zasady.
b. Umozliwia rozgrywke wg z géry okreslonego scenariusza. ALTERNATYWNY
c. Uwzglednia elementy Al dokonujace modyfikacji czynnikéw majacych ALTERNATYWNY
wptyw na czynnosci, ktére powinny zosta¢ podjete przez ¢wiczacego w
trakcie rozgrywki, w taki sposdb, by gracz nie dowiedziat sie o zamiarach
,mistrza gry”.
[Dotyczy eduk kolnej] W: kie teksty jakie znajduja sig w grze sa OBOWIAZKOWY
odczytywane przez lektora po kliknigciu ikony gtosniczka
o ., o ALTERNATYWNY
] warunkow ych
11. llustracja interaktywna Typ wizualizacji OBOWIAZKOWY
Informacja przedstawiona w formie
graficznej, zawierajaca elementy Diagram ALTERNATYWNY
interakcji z uzytkownikiem.
Fotografia ALTERNATYWNY
Grafika ALTERNATYWNY
Mapa ALTERNATYWNY
Plan ALTERNATYWNY
Rycina ALTERNATYWNY
Rysunek ALTERNATYWNY
Schemat ALTERNATYWNY
Wykres ALTERNATYWNY
u | ipul ie obrazem lub jdujacymi sie na nim dany OBOWIAZKOWY
Jedynym elementem wymaganym od uczacego si¢ jest konkretne OBOWIAZKOWY
wskazanie, jak szczegétowej informacji z danego obiektu potrzebuje.
Uzytkownik ma mozliwo$¢ manipulowania informacjami, w tym ich OBOWIAZKOWY
selekcjonowania, filtrowania, wigczania lub wytaczania wyswietlania
poszczegdlnych elementéw, w zaleznosci od zawartosci i przeznaczenia
ilustracji.
Zawiera dodatkowe informacje powigzane, np. w postaci danych OBOWIAZKOWY
ilosciowych, jakosciowych, definicji, efektéw audiowizualnych — petne
tresci sg przekazywane przez ilustracje interaktywng jedynie wéwczas,
gdy uzytkownik tego zazada.
Galeria ilustracji interaktywnych OPCJONALNY
llustracje opisane powyzej zgrupowane w komponencie "galeria". OBOWIAZKOWY
Nawigacja za pomocg strzatek. OBOWIAZKOWY
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[Dotyczy edukacji kolnej] kie teksty jakie znajduja sie w ilustracji s OBOWIAZKOWY
odczytywane przez lektora po kliknigciu ikony gtosniczka
o Y ALTERNATYWNY
p warunkéw ych
12. Karta zadan interaktywnych Zawiera zestaw mini gier OBOWIAZKOWY
Kazda gra uruchamiana osobno na petnym ekranie OBOWIAZKOWY
Gry atrakcyjne wizualnie (kolor, animacje, wrazenia wizualne i dzwiekowe) OBOWIAZKOWY
Zawiera co najmniej 4 typy gier: OBOWIAZKOWY
Logiczne ALTERNATYWNY
Zrecznosciowe ALTERNATYWNY
Planszowe i karciane ALTERNATYWNY
Akcji ALTERNATYWNY
Symulatory ALTERNATYWNY
Przygodowe ALTERNATYWNY
Strategiczne ALTERNATYWNY
Sportowe ALTERNATYWNY
Wyscigowe ALTERNATYWNY
Sztuka i Kreatywnos¢ ALTERNATYWNY
Potacz punkty ALTERNATYWNY
Potacz w pary dzwiek z obrazem ALTERNATYWNY
Znajdz przedmioty ALTERNATYWNY
Muzyczne ALTERNATYWNY
Specjalne iinne ALTERNATYWNY
Po kazdym dobrze wykonanym zadaniu - grze, pokazuje si¢ komunikat typu: Brawo lub OBOWIAZKOWY
Gratulacje, natomiast niepoprawnie wykonane zadanie - gra pulsuje.
[Dotyczy edukacji wczesnoszkolnej] Wszystkie teksty jakie znajduja sie w karcie s OBOWIAZKOWY
odczytywane przez lektora po kliknieciu ikony gto$niczka
o ., o ALTERNATYWNY
] warunkow ych
13. Katalog interaktywny Zbidr fotografii lub innych ilustracji. OBOWIAZKOWY
Katalog dziet sztuki, roslin, zwierzat,
etc. llustracje (grafiki, zdjecia itp.) opisane za pomoca danych identyfikacyjnych i opisowych OBOWIAZKOWY
cechujacych sie spdjng terminologia i frazeologia zapewniajaca poprawne katalogowanie i
wyszukiwanie w galerii.
Odczytanie przez lektora dodatkowych informacji, opiséw, ciekawostek lub dodatkowych OBOWIAZKOWY
opisow dla poszczegdlnych fragmentéw ilustracji.
Zawiera dodatkowe informacje powigzane, np. w postaci danych ilosciowych, OBOWIAZKOWY
jakosciowych, definicji, efektdw audiowizualnych, nagran, filmoéw itp. — petne tresci sa
przekazywane jedynie na zgdanie uzytkownika.
Oznaczanie poszczegdlnych punktédw na ilustracjach z mozliwoscig dodawania opiséw OPCJONALNY
przez ucznia.
A frmrof] a - P ALTERNATYWNY
p warunkéw ych
14. Mapa interaktywna Typ mapy: OBOWIAZKOWY
Mapa - posiada tytut, skale, legende oraz oznaczone wspdtrzedne ALTERNATYWNY
geograficzne.
Plan (miasta, bitwy, dziatarh wojennych na wigkszym obszarze) - posiada ALTERNATYWNY
tytut i legende.
Liczba wymiaréw OBOWIAZKOWY
2D ALTERNATYWNY
Przedstawienie obrazu opisanego przez dwa wektory: X i Y.
3D ALTERNATYWNY
Przedstawienie obrazu opisanego przez trzy wektory: X, Y i Z.
Wymagania obligatoryjne OBOWIAZKOWY
Mapa cyfrowa, ktorej dziatanie opiera sie na potgczeniu elementéw OBOWIAZKOWY
graficznych z przypisanymi im w formie elektronicznej informacjami o
danym elemencie mapy.
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Umozliwia manipulowanie znajdujacymi sie na niej danymi, filtrowanie OBOWIAZKOWY
zawartosci, zamieszczanie na mapie poznanych obiektéw, eksponatéw
(zawartych w bazie obiektow) — z wykorzystaniem pdl identyfikujgcych
lokalizacje, obiekt, eksponat itp.
Wykorzystuje rozmaite narzedzia: drag and drop (zmiana potozenia), pole OBOWIAZKOWY
wyboru (aktywacja/dezaktywacja), pole wprowadzenia danych (zmiana
wartosci) lub suwakéw (zmiana wartosci pola).
Umozliwia wyszukiwanie obiektéw w bazie obiektow. OBOWIAZKOWY
Powigkszenie wybranego fragmentu mapy - fragment ten wyswietlany OBOWIAZKOWY
jest w formie minimapy z uwzglednieniem i przeliczeniem skali.
Umozliwia wyswietlanie dodatkowych informacji powigzanych z OBOWIAZKOWY
tematem, np. biogramoéw, ikonografii, definicji itp.
Spersonalizowana - wszystkie wykonane, wymienione powyzej czynnosci OBOWIAZKOWY
zapisujg sie w profilu uzytkownika.
[dla edukacji wczesnoszkolnej] Wszystkie teksty jakie znajdujg sie na mapie sa OBOWIAZKOWY
odczytywane przez lektora po kliknieciu ikony gto$niczka
o Y ALTERNATYWNY
p warunkéw ych
15. Mapa pojec Dwuwymiarowa repr pojec przedst ych w materiale, opisujaca OBOWIAZKOWY
zachodzace pomigdzy nimi relacje.
Zgodna z zasadami tworzenia map pojec: OBOWIAZKOWY
Pojecie gtéwne - wyrézniony zwigzany z tematem obrazek sktadajacy sie z minimum
czterech koloréw lub/i hasto.
Obrazy i symbole na catej mapie.
Najwazniejsze stowa najsilniej oznaczone.
Rézne wielkosci i style liter.
Wiele réznych koloréw.
Na mapie widoczne wszystkie teksty (nie dopuszcza sie chowania tekstu). OBOWIAZKOWY
Mozliwos¢ edycji do minimum 6 poziomoéw OBOWIAZKOWY
Mozliwosé opisywania tzw. weztdw oraz linkdw taczacych wezty OBOWIAZKOWY
Mozliwos¢ linkowania m.in. ilustracji, stron, filméw do weztéw OBOWIAZKOWY
Mozliwosé grupowania poszczegélnych gatezi mapy oraz taczenia krosowego weztéw nie OBOWIAZKOWY
bedacych w zaleznosciach bezposrednich
Mozliwosé rozwijania i zwijania poszczegélnych pojec OBOWIAZKOWY
Spersonalizowana - zawiera narzedzia umozliwiajgce dynamiczne, samodzielne OBOWIAZKOWY
konstruowanie mapy i zapis w profilu.
Zawiera narzedzia pozwalajace na budowanie wielopoziomowych relacji i wzajemnych OBOWIAZKOWY
zaleznosci miedzy pojeciami.
Pozwala na eksport stworzonej mapy do pliku pdf/png/jpg/docx i pobranie jej na OBOWIAZKOWY
komputer lokalny (lub zapis w chmurze).
A frmrof] a - P ALTERNATYWNY
p warunkéw ych
16. Model 3D Aplikacja k owa bedaca ja ukierunkowang na przedstawienie modelu OBOWIAZKOWY
3D - opisanego przez trzy wektory: X, YiZ.
Mozliwos¢ poruszania sie wokot i po obiekcie — z funkcjg ,,wejscia do ALTERNATYWNY
$rodka” i obrotu 0 360°. [np.: budynek]
Mozliwos¢ poruszania obiektu we wszystkich ptaszczyznach i obserwacji ALTERNATYWNY
obiektu z réznych perspektyw [np.: bryta, rzezba itp]
Powigkszenie/pomniejszenie obiektu. OBOWIAZKOWY
Opis obiektu i/lub jego poszczegdlnych elementdw. OBOWIAZKOWY
Opisy prezentowane przez lektora. OPCJONALNY
o , o ALTERNATYWNY
] warunkow ych
17. 05§ czasu Linia chronologiczna OBOWIAZKOWY
Podzielona na mniejsze odcinki i wieksze (np. stulecia i tysigclecia). OBOWIAZKOWY
Spersonalizowana - uczert ma mozliwos¢ edycji a zmiany zapisuja sie w profilu. OBOWIAZKOWY
Mozliwosé zapisania daty i wydarzenia. OBOWIAZKOWY
Mozliwos$¢ powigzania wydarzenia z ilustracjg (zawiera baze ilustracji). OBOWIAZKOWY
o q . a . ALTERNATYWNY
p warunkéw y
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18. Partytura Zapis nutowy lub graficzny utworu muzycznego OBOWIAZKOWY
Plik muzyczny - akompaniament lub nagranie zapisanego na partyturze utworu OBOWIAZKOWY
muzycznego.

Mozliwosé regulacji tempa odtwarzania pliku muzycznego. OBOWIAZKOWY
Zapisowi melodii moze towarzyszy¢ zapis pomocniczy z palcowaniem lub zapis OPCJONALNY
akompaniamentu.
o Y ALTERNATYWNY
p warunkéw ych

19. Plik audio Utwdr muzyczny (pojedyncze nagranie utworu muzycznego, nagranie piesni, piosenki, OBOWIAZKOWY
nagranie archiwalne, koncert, nagranie brzmien instrumentéw, podktad muzyczny lekcji)
lub nagranie diwigkéw (odgtosow).

o Y ALTERNATYWNY
p warunkéw ych

20. Prezentacja multimedialna Umotzliwia przedstawienie w logicznym ciggu przebiegu rozumowania lub wyjasnienie OBOWIAZKOWY
nowych poje¢, utatwia wyobrazenie zjawisk, proceséw i obiektow, ktérych oméwienie
tylko stowami, bytoby trudne.

Kazdemu slajdowi prezentacji towarzyszy nagranie narracji przez lektora. OBOWIAZKOWY
Narracja ma by¢ rozwinieciem przedstawionych na slajdzie zagadnien a
nie tylko odczytaniem ich zawartosci.
Umotzliwia nawigacje (nastepny, poprzedni, od poczatku) oraz regulacje OBOWIAZKOWY
sity gtosu lektora.
Wykorzystuje zréznicowane zasoby np. sekwencje wideo, grafiki, pliki audio, fragmenty OPCJONALNY
i ji, d racje i pokazy, fr y wyktadéw typu TED.
o . Y ALTERNATYWNY
] warunkow ych

21. Symulacja interaktywna Aplikacja pozwalajgca na modelowanie przebiegu wybranego procesu/zjawiska poprzez OBOWIAZKOWY
zmiane parametréw majgcych na niego wptyw.

Symulacja posiada zdefiniowany obiekt i cel. OBOWIAZKOWY
Wynik symulacji jest przedstawiany w formie dynamicznego wykresu lub animacji OBOWIAZKOWY
(odpowiednio zmiana przebiegu krzywej i obrazu po interaktywnym wprowadzeniu
nowych wartosci parametru).
Zawiera dodatkowe informacje powigzane, np. w postaci danych ilosciowych, OBOWIAZKOWY
jakosciowych, definicji itp.
Zawiera podpowiedzi po najechaniu kursorem na poszczegdélne elementy symulacji. OPCJONALNY
Umozliwia zmianeg poziomu trudnosci/szczegotowosci. OPCJONALNY
[Dotyczy edukacji wezesnoszkolnej] Wszystkie teksty jakie znajduja sie w symulacji sg OBOWIAZKOWY
odczytywane przez lektora po kliknieciu ikony gtosniczka

" q < n 1 ALTERNATYWNY

P warunkow ych

22, Test / sprawdzian Zawiera zestaw minimum 40 pytan z ktérego generowany jest test. OBOWIAZKOWY
Wykorzystuje mechanizmy platformy do zapisu danych w profilu uzytkownika. OBOWIAZKOWY
Po zakoriczeniu testu: podlicza punkty, przesyta wynik uczniowi i dokonuje jego analizy, OBOWIAZKOWY
tak aby uczen natychmiast otrzymat informacje zwrotna - w przypadku nieprawidtowych
odpowiedzi podawane sg wskazowki; znaczniki przy zadaniach wskazuja ktére zadanie
zostato rozwigzane prawidtowo a ktdre nieprawidtowo.

Mozliwosé eksportu wynikéw do nauczyciela. OBOWIAZKOWY
Statystyczne opracowanie wynikow testu. OBOWIAZKOWY
o , o ALTERNATYWNY
] warunkow ych
23. Wirtualne laboratorium Aplikacja interaktywna oparta na animacji lub ji nagran, p lajgca na OBOWIAZKOWY
przeprowadzenie eksperymentu naukowego.
Eksperyment / do$wiadczenie wirtualne oddaje prace w laboratorium OBOWIAZKOWY
(umozliwia np. zwazenie czy odmierzenie doktadnej ilosci
odczynnikéw/roztworéw, obiekty wirtualne s wierne ich
odpowiednikom rzeczywistym, a wynik do$wiadczenia jest dobrze
widoczny i jednoznaczny).
[dotyczy etapu nauczania Il i Ill] W laboratorium jest wigcej dostepnego OBOWIAZKOWY
sprzetu/odczynnikéw i innych niezbednych elementéw wyposazenia, niz
to wynika z konkretnego eksperymentu, ktdry ma zostaé
przeprowadzony.
Wynik doswiadczenia przedstawiony w postaci krdtkich sekwencji OBOWIAZKOWY
filmowych lub animacji.
Zawiera podpowiedzi po najechaniu kursorem na poszczegéine elementy OBOWIAZKOWY
wyposazenia laboratorium.
[dotyczy etapu nauczania Il i IIl] Umozliwia zmiane poziomu OPCJONALNY
trudnosci/szczegdtowosci.
[dotyczy etapu nauczania Il i Ill]] Zawiera miejsce na stworzenie OBOWIAZKOWY
raportu/notatki z eksperymentu i jego/jej pdzniejsze pobranie lub zapis w
profilu uzytkownika.
Pozwala na zapis i pobranie wynikéw eksperymentu w postaci OBOWIAZKOWY
dostosowanej do prowadzonego eksperymentu.

Typ laboratorium: OBOWIAZKOWY
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WL-I ALTERNATYWNY
1. Uczen wykonuje doswiadczenie w oparciu o instrukcje, a jego celem
jest rozwigzanie problemu naukowego i weryfikacja postawionej
weczesniej hipotezy badawczej.
2. Zawiera postawione hipotezy.
3. Zawiera instrukcje wykonania eksperymentu.
WL-S ALTERNATYWNY
1. Uczen rozwigzuje problem naukowy i weryfikuje hipoteze badawcza na
podstawie samodzielnie (tj. bez instrukcji) przeprowadzonego
doswiadczenia i w oparciu o wczesniej zdobytg wiedze.
2. Zawiera postawiony problem badawczy.
[Dotyczy edukacji wezesnoszkolnej] Wszystkie teksty jakie znajdujg sie w laboratorium sg OBOWIAZKOWY
odczytywane przez lektora po kliknieciu ikony gtosniczka
o Y ALTERNATYWNY
p warunkéw ych
24. Wirtualny spacer Przedstawienie petnej panoramy okreslonej przestrzeni (miejsca w terenie, obiektu) — OBOWIAZKOWY
pokazuje wnetrza, faktyczny wyglad poszczegdlnych miejsc i pomieszczen.
Wykonanie panoram sferycznych profesjonalnym cyfrowym aparatem OBOWIAZKOWY
fotograficznym o matrycy min. 20Mpixeli z zastosowaniem technologii
HDR (High Dynamic Range image).
Obrét obserwatora wokét wtasnej osi i poruszanie sie w dowolnym OBOWIAZKOWY
kierunku.
Liczba klatek na jeden obrét (360 stopni) — min. 30. OBOWIAZKOWY
Przyblizanie/oddalanie widoku. OBOWIAZKOWY
Umotzliwia interakcje ze znajdujgcymi sie obiektami. OBOWIAZKOWY
[Dla edukacji wczesnoszkolnej] Opisy i teksty widoczne na ekranie s odczytywane przez OBOWIAZKOWY
lektora po kliknieciu ikony gtosniczka
" q < <1 " ALTERNATYWNY
] warunkow ych
25. Polecenia do multimedium Zestaw 3-4 (a w przypadku edukacji wczesnoszkolnej 2-3) polceceri odnoszacych sie OBOWIAZKOWY
bezposrednio do zastosowanego multimedium
[dla edukacji wczesnoszkolnej] OBOWIAZKOWY
Polecenia i dostepne odpowiedzi odczytywane przez lektora
[dotyczy etapu nauczania I1i 111] Zapis wyniku w profilu uzytkownika. OBOWIAZKOWY
OBOWIAZKOWY
petnienie warunkéw 6towych AZ
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