Dokumentacja techniczna komponentow
interaktywnych

Wprowadzenie

Dokumentacja opisuje techniczne zagadnienia zwigzane z tworzeniem wtasnych komponentdw interaktywnych.

Przed utworzeniem witasnego komponentu nalezy zarezerwowac nazwe w systemie. Nazwa sktada sie z dwdch cztonow
oddzielonych znakiem slash: nazwa przestrzeni/kod silnika (np. core/geogebra).

Po zarezerwowaniu nazwy, system utworzy repozytorium GIT do ktérego nalezy wgrac potrzebne pliki. System rozpocznie
budowanie silnika, po otrzymaniu commita.

Wymagania techniczne

Kod silnika musi by¢ zgodny z ECMAScript5. Wszystkie pliki tekstowe muszg by¢ zakodowane w UTF-8 bez sygnatury BOM.

W dokumentacji uzyto stowa kluczowego async (jest czescig ECMAScript6). Oznacza ono ze dana metoda moze zwrdéci¢ obietnice
Promise (nie musi).

Jesli przy tworzeniu komponentu, uzywane sg nowoczesne struktury sktadniowe, kod musi zosta¢ skompilowany do sktadni
ECMAScript5 (np. przy uzyciu komilatora babeljs).

Architektura silnika

Silnik jest aplikacjg zgodng z interfejsem platformy. Aby uruchomi¢ silnik, nalezy utowrzy¢ instancje.

Musi zawierac plik engine.json oraz plik wejscia.

Definicja silnika - engine.json

Plik engine.json definiuje jakie funkcje dostarcza oraz jakich funkcji wymaga komponent.
Wigczenie niektorych opcji, moze nies¢ za sobg koniecznos¢ implementacji dodatkowych metod.

Minimalna (wymagana) zawartosc pliku:

"entry": "entry.js",

by

Wszystkie opcje

{
"entry": "entry.js",
"stateful": true | false,
"isolation": "shadow" | "iframe" | "none",
"validation": "auto" | "manual" | "none",
"editor": {

"entry": "editorEntry.js",
"defaultData": {},
"demoData": {}
b
b


https://babeljs.io/

Funkcje poszczegdlnych pol:
e entry: okresla plik wejscia
* isolation: sposdéb izolacji jaki zapewnia silnik.

shadow (Ki 1}155’1@;(}) - komponent zostanie zainicjalizowany wewngtrz Shadow DOM.
Jesli przegladarka nie obstuguje tej metody, uzyty bedzie iframe.

iframe - system tworzy ramke iframe.

none - brak izolacji. Dozwolone tylko gdy silnik sam zapewnia sobie izolacje (np umieszcza iframe).
e data: dane ktore przekazywane sg potem w metodzie init
o stateful: okresla czy aplikacja zapisuje stan.

Szczegoty implementacyjne zostaty opisane w sekcji stateful

 validation: okresla czy ¢wiczenie moze podlegac ocenie.

auto - komponent sam sprawdza poprawnos¢ wykonania. Wymaga implementacji dodatkowych metod.
Szczegoty implementacyjne zostaty opisane w sekcji validation

manual - poprawnos¢ wykonania sprawdzana jest manualnie, przez uzytkownika systemu
none (Ki Né&lﬁf}) - poprawnos¢ wykonania nie podlega ocenie
 editor: okresla parametry umozliwiajgce utworzenie edytora komponentu
o entry: okresla plik wejscia dla modutu edytora
o defaultData: domysine dane, przy tworzeniu nowego komponentu

o demoData: dane wykorzystywane przy uzyciu opcji "Wczytaj dane demonstracyjne”

Punkt wejscia (entry)

Dostarczany jest w formie asynchronicznego modutu AMD lub kompatybilnego (np UMD). Synchroniczne zgdanie bibliotek jest
niedozwolone.

Modut musi eksportowac fabryke (funkcje ktdra utworzy silnik) lub konstruktor.

Przyktady eksportu fabryki (modut AMD):

define([], function()
return function()
return {
init: function() {3},
destroy: function() {}

{
{

})
Przyktady eksportu konstruktora (modut AMD):

define([], function() {
function Engine() {}

Engine.prototype.init: function() {},
Engine.prototype.destroy: function() {}

return Engine;

})

Przyktady eksportu fabryki (modut AMD) z zgdaniem biblioteki jQuery:


https://github.com/amdjs/amdjs-api
https://github.com/umdjs/umd

define(['jquery'], function($) {
return function() {
return {
init: function() {},
destroy: function() {}

})

Biblioteki wspotdzielone

e vue (wersja 2)

* jquery (wersja 2)
e underscore

* backbone

e axios

e react (wersja 16)

Jesli istnieje potrzeba uzycia innych popularnym frameworkdw, prosimy o kontakt z administracjg portalu.

Interfejs silnika

Bazowy interfejs silnika. Implementacja tego interfejsu jest zawsze wymagana.

async init(container, api, options)
destroy(container)

e async init(container, api, options)
Metoda inicjalizujgca komponent
o container - obiekt DOM w ktdrym nalezy umiesci¢ komponent.
o api - obiekt APl pozwalajgcy na komunikacje z systemem

o options - opcje dodatkowe:

{
contrastMode: false | "yellowOnBlack" | "blackOnYellow" | "whiteOnBlack",
locale: "pl_PL",
showAnswers: true | false,
data: {...}
b

W polu data, przekazane sg wartosci z pliku manifest.json instanciji.

Uwaga: dane przekazane w tym polu powinny by¢ traktowane jako niebezpieczne/nieprzefiltrowane. Ich poprawne
wykorzystanie lezy po stronie silnika (patrz bezpieczenstwo).

Obiekt zwracajgc obietnice, sygnalizuje ze nie zakonczyt jeszcze inicjalizacji. System wyswietli informacje o fadowaniu do czasu
ukonczenia obietnicy. W przypadku wystgpienia btedu wyswietlony zostanie systemowy komunikat o braku mozliwosci
uruchomienia komponentu.

Przyktad tadowania css:



init(container, api, options) {
return api.loadCss(
api.enginePath('dist/entry.css")
) .then(function() {
console.log('CSS zostat zatadowany');

1)

» destroy(container)

Metoda ktdra jest wykonywana przed zniszczeniem komponentu.
Jej zadaniem jest usuniecie wszystkich elementéw DOM, zdarzen i uwolnienie wszystkich innych zasobdw ktére sg uzywane
przez komponent.

Stateful

Po zmiane stanu, komponent powinien wywota¢ metode API triggerStateSave(). System wkrétce wywota metode getState().
Zwrdécona wartos$é zostanie zapisana.

{
setState(stateData)
getState()
setStateFrozen(isFrozen)
}

» setState(stateData) - przywraca stan komponentu. Przy pierwszym uruchomieniu stateData bedzie wartoscig NULL.

Uwaga: Dane zawarte w stateData powinny by¢ traktowane jako niebezpieczne. Ich poprawne wykorzystanie lezy po stronie
silnika (patrz bezpieczenstwo).

e getState() - Zwraca aktualny stan komponentu. Wartos¢ musi by¢ serializowalna
» setStateFrozen(isFrozen) - Ustawia stan zamrozenia. Metoda wywotywana jest zawsze po metodzie setState.
Po wywotaniu setStateFrozen(true), komponent musi by¢ zablokowany. Nie moze wtedy zmienia¢ stanu.

Po wywotaniu setStateFrozen(false), komponent musi powrdéci¢ do normalnego trybu pracy.

Validation

Wymaga implementacji interfejsu stateful.

isStateValid(stateData)

» isStateValid(stateData) - weryfikuje poprawnos¢ wykonania, na podstawie danych dostarczonych w argumencie. Zwraca
wartosc logiczng

API

Obiekt API jest przekazywany w metodzie init. Umozliwia on komunikacje z systemem.

{
triggerStateSave();
triggerStateRestore();
enginePath(path);
dataPath(path);
async loadCss(realPath);
b

» triggerStateSave() - metoda powinna zosta¢ wywotana po zmianie stanu kompoentu



» triggerStateRestore() - dodatkowa metoda, ktéra wymusza przywrdcenie stanu komponentu z bazy danych. Uzywanie jej nie
jest konieczne.

* enginePath(path) - zwraca $ciezke relatywng wzgledem katalogu silnika
e dataPath(path) - zwraca sciezke relatywng wzgledem katalogu danych

e async loadCss(realPath) - faduje plik CSS

Instancja komponentu

Gotowy silnik mozna wykorzystaé, tworzac instancje komponentu.
Komponent sktada sie z pliku manifest.json oraz innych plikéw z ktérych korzysta silnik, a ktére sg specyficzne dla danej instanciji.

Struktura pliku manifest.json

"engine": "nazwa przestrzeni/kod silnika",
"data": {...}

Wszystkie pliki powinny zosta¢ spakowane do formatu ZIP. Plik manifest.json musi znajdowac¢ sie na samym szycie struktury
archiwum (nie moze znajdowac sie w zadnym katalogu).

Bezpieczenstwo

Warunkiem koniecznym jest, aby silnik nie pozwalat na wykonanie obcego kodu lub zpreparowanych zgdan.

Jesli silnik ma zostac¢ udostepniony osobom trzecim, konieczne jest aby dodatkowo filtrowat wszystkie dane przekazane w pliku
manifest.json.
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