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Wymagania techniczne

Materiaty audiowizualne wprowadzane do Repozytorium Tresci, ktére stanowi integralng
czes¢ platformy epodreczniki.pl, powinny mie¢ jakos¢ zréddtowa pozwalajacg na ich
odpowiednig konwersje do réznych formatéw emisyjnych akceptowanych i optymalnych z
perspektywy urzadzen koncowych uzytkownikéw, ktore obejmuja rdéine urzadzenia
stacjonarne i mobilne dostepne na rynku w perspektywie realizacji projektu oraz
pozniejszych etapdw wdrozeniowych.

Dodatkowo, materiaty audiowizualne wprowadzane do Repozytorium Tresci powinny
spetniaé nastepujace wymagania:

Wymagania techniczne dla nowych materiatéw graficznych

e dtuzszy bok minimum 1600 px

e gtebia, poziom kompres;ji i zakres tonalny zapewniajgce odbidr ilustracji bez
opisanych nizej wad

e przestrzen kolorow: sRGB

e format pliku:

o PNG, JPG dla fotografii i ilustracji, przy czym wybér formatu musi
uzasadnia¢ stosunek jakosci do wielkosci pliku (schematyczne ilustracje, bez
przejs$¢ tonalnych tatwiej skompresowad z zachowaniem wysokiej jakosci w
formacie PNG, a fotografie petne przejs¢ w formacie JPG)

o SVG dla grafik wektorowych

e dopuszczalna jest kompresja pliku, ktora nie wptywa w widoczny sposéb na jakos¢
fotografii, dopuszczalne s3 jedynie niezauwazalnie mate artefakty dla powiekszenia
1:1 (100%) lub pierwsze oznaki artefaktow matej skali na granicach obiektéw w
powiekszeniu 2:1 (200%),

e catkowicie niedopuszczalne sg widoczne straty rozciggfosci tonalnej, artefakty na
krawedziach obiektéw, efekty blokowe, o ile stylistyka fotografii i kontekst
dydaktyczny nie uzasadniajg wykorzystanie ww. efektow, np. jako element dzieta
artystycznego

e obrazy nie mogg by¢ interpolowane, sztucznie powiekszane za pomocg programu
graficznego

e zdjecia nie powinny mie¢ widocznych wad wynikajacych z nadmiernego
wyostrzania, odszumiania, zabrudzen w torze optycznym, bandingu (pasmowanie,
fatszywe kontury), posteryzacji, aberacji chromatycznej.

Wymagania techniczne dla archiwalnych materiatow graficznych

Dopuszczalne jest uzycie materiatéw archiwalnych, o nizszych wymaganiach technicznych,
jesliich jakos¢ pozwala na realizacje zadania dydaktycznego, w zwigzku z ktdrym materiat
taki zostat uzyty.

Wymagania i zalecenia funkcjonalne wobec plikow graficznych osadzanych w tresciach na
platformie.

e Obiekty panoramiczne, szczegdlnie jezeli majg orientacje wertykalng moga stac sie
nieczytelne, gdyz algorytmy na platformie skalujg je tak, aby zmiescity sie na
ekranie bez koniecznosci przewijania.
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e Obiekty wektorowe sg preferowanym formatem ze wzgledu na skalowalnos¢, nie
ma potrzeby konwersji takich obiektéw do bitmap.

e Zalecamy unikanie wkomponowywania tekstu w obiekty graficzne ze wzgledu na
niespdjnosc czcionki i zalecenia WCAG.

Wymagania techniczne wobec obiektow interaktywnych WOMI osadzanych w
tresciach na platformie.

e Wozorcowa architektura obiektu interaktywnego:

e Model danych

e Silnik renderujacy

Opis komponentéw

Model danych wszystkie pliki potrzebne Silnikowi do wyswietlenia Obiektu Interaktywnego w
ramach e-podrecznika/e-materiatu. Chodzi tu zaréwno o dane, parametry jak i obiekty
graficzne, dzwiekowe potrzebne do danego zadania interaktywnego.

Silnik renderujacy - logika biznesowa, biblioteki JavaScript zdolne przetworzy¢ Model Danych
i wyswietli¢ go jako Obiekt Interaktywny. Silnik renderujacy jest osadzony w bibliotekach
platformy i jest przeznaczony do obstugi danej klasy obiektéw interaktywnych, np. biblioteki
Geogebry, zadan generatorowych itp.

Ogdlne wymagania techniczne do materiatéw wideo

e kontener MP4

e 1 strumien wideo, kodowany h264

e wielokanatowe strumienie audio kodowane AAC---LC
o pierwszy strumien audio --- podstawowy (liczba kanatéw 2.0 lub 5.1)
o drugi strumien audio — audiodeskrypcja (liczba kanatéw 2.0 lub 5.1)

* napisy
o nazwane w/g schematu <nazwa_pliku_wideo>_<funkcja>.vtt
o <funkcja> moze oznaczac:
e subtitles - plik zawiera wyfacznie dialogi
e captions - plik zawiera dialogi oraz opisy wazniejszych dzwiekdéw i

wskazanie kto mowi

o pliki sg w otwartym formacie WebVtt (http://dev.w3.org/html5/webvtt/)

o nowy materiat wideo powinien uwzglednia¢ mozliwos¢ pojawienia sie
napiséw. Nalezy zarezerwowaé miejsce na obrazie dla ich prezentacji,
zgodnie ze wskazaniem pozycji z plikdw napiséw i nie umieszcza¢ w tym
obszarze obrazu innych istotnych informacji.

o pliki z napisami muszg by¢ precyzyjnie zsynchronizowane czasowo z plikami
wideo

o nalezy zwrdci¢ uwage aby pojawigce sie napisy nie naktadaty sie na
istniejgce juz w obrazie wideo podpisy, napisy koncowe i poczgtkowe.
Napisy powinny pojawia¢ sie w innym czasie lub by¢ przesuniete w inne
miejsce.

o kodowanie plikow UTF8
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o napisy beda prezentowane w aplikacji odtwarzacza opcjonalnie i
alternatywnie
e ewentualne efekty 3D w obrazie s3 wspierane jedynie w poprzez anaglify

Ogdlne wymagania techniczne do materiatéw audio
Materiaty audio powinno by¢ dostarczone w postaci plikow MP3.

Szczegdtowe wymagania kodowania

Kodowanie h264
e profil High
e liczba klatek/sekunde: 24 (progresywne) lub 25 (progresywnych) lub 30 (dla
screencastow)

e rozdzielczos¢ 1920x1080
e przeptywnosé: 3000 kb/s

Kodowanie AAC---LC wielokanatowego strumienia audio
e liczba kanatéw: 1.0, 2.0 lub 5.1
e probkowanie: 48kHz/16bit
* normalizacja poziomu audio: -3dB
e przeptywno$¢ uzasadniona zawartoscig nagrania: od 128 (lektor) do 320 kb/s (np.
stuchowisko z muzyka) (1.0, 2.0), 640 kb/s (5.1)

Kodowanie MP3 wielokanatowego strumienia audio
¢ liczba kanatow: 1.0, 2.0
e probkowanie: 48kHz/16bit
* normalizacja poziomu audio: -3dB
e przeptywno$¢ uzasadniona zawartoscig nagrania: od 128 (lektor) do 320 kb/s (np.
stuchowisko z muzyka

Kodowanie PCM wielokanatowego strumienia audio
¢ liczba kanatow: 1.0, 2.0
e probkowanie: 48kHz/16bit
e normalizacja poziomu audio: - 3dB

Kodowanie materiatéw archiwalnych - video

W przypadku samodzielnych materiatéw archiwalnych dopuszczalne jest dostarczenie
materiatdw do Repozytorium Tresci w nizszej jakosci w zakresie rozdzielczosci i przeptywnosci.
Jedli materiat Zrédtowy audiowizualny jest dostepny w formie z intelinig, to nalezy go
odpowiednio przetransformowaé do postaci progresywnej. Ponadto, dla materiatow
archiwalnych nalezy znormalizowaé audio. Materiaty archiwalne powinny by¢ odpowiednio
opisane metadanymi wskazujgcymi na wszystkie rozbieznosci w odniesieniu do wzorcowych
wymagan dla materiatéw audiowizualnych.
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Ogdlne wymagania techniczne do obiektdw interaktywnych
Obiekty interaktywne (animacje, aplikacje, gry) powinny byé stworzone w HTMLS5 przy
wykorzystaniu JavaScript i CSS. Obiekty interaktywne muszg zapewnia¢ responsywnosc i
kompatybilnos¢ z:

e Firefox (ostatnia wersja ---1)

e Chrome (ostatnia wersja ---1)

e Opera (ostatnia wersja ---1)

e Microsoft Edge 16

e Safaril2+

e iOSSafaril2 +

Ogodlne zalecania realizacyjne dla produkcji materiatow

Standardy produkgji i redakcji dla materiatéw audio

dobor lektorow
e do nagrania zaangazowany powinien zostac profesjonalny aktor lub lektor
zatrudniony przez studio nagraniowe lub bank gtosow;
e profesjonalnego lektora cechowac powinny: poprawna dykcja oraz artykulacja,
brak wad wymowy, doswiadczenie w naczytywaniu voiceoveréw do produkcji
telewizyjnych lub filmowych;

wytyczne dla rejestracji i realizacji dZwieku w nagraniach lektorskich (odnosnie lektur,
¢wiczen):
* nagrania lektorow powinny zostaé zrealizowane w profesjonalnym studiu
nagraniowym;
e elementy udZzwiekowienia alternatywnie mozna kupi¢ w postaci multimedialnej
biblioteki dzwiekdéw;
e poziom muzyki wykorzystywanej jako tto w materiale powinien umozliwiac
swobodne rozumienie wypowiedzi aktorow lub tekstu lektorskiego;
e dostawca musi posiadac prawa autorskie lub stosowna licencje do wszelkich
materiatdw zewnetrznych wykorzystywanych w swoich produkcjach;
e we wszelkich nagraniach dZzwiekowych nie mogg by¢ styszalne odgtosy nie bedace
przedmiotem nagrania (odgtosy tta);

Dodatkowe wytyczne dot. materiatéw video

e niedopuszczalne jest ukazywanie w zrealizowanych materiatach filmowych
logotypdw lub inna forma lokowania produktéw komercyjnych (nie dotyczy
materiatéw archiwalnych);

e dostawca musi posiadac prawa autorskie lub stosowna licencje do wszelkich
materiatdw zewnetrznych wykorzystywanych w swoich produkcjach;

Wytyczne dla montazu
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dynamika montazu w materiale powinna by¢ dostosowana do charakteru
materiatu filmowego;

gtéwng wytyczng podczas procesu montazu jest jak najdoktadniejsze i zarazem
najciekawsze ukazanie tematu filmu (np. eksperymentu);

w celu jak najlepszego przedstawienia tematu filmu, zaleca sie wykorzystywanie
zdjec zréznicowanych pod wzgledem kadrow, zrealizowanych w sposéb poprawny
(statyczne zdjecia nie majg prawa drzeé, zdjecia ruchome musza by¢ wykonywane
w sposéb harmonijny);

Oprawa graficzna (w tym animacja)

zalecane jest, zeby w kazdym materiale wykorzystywane byty jednolite elementy
infograficzne (napisy, plansze z infografikg) pod wzgledem wielkosci, czcionki itd.,
elementy graficzne moga rdéznic sie kolorystyka na réznych poziomach ksztatcenia;
umiejscowienie poszczegdlnych elementdw graficznych, szczegdlnie tekstu na
ekranie powinno uwzgledniac tzw. obszar bezpieczny;

konieczne jest opracowanie typograficzne i graficzne plansz, okreslenie czcionki i
dostarczenie jej z polskimi znakami diakrytycznymi (dla materiatéw w tym jezyku);
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