Zatacznik nr 22 do regulaminu konkursu

Wykaz e-materiatow dydaktycznych dla obszaru V:
muzyka, historia muzyki, plastyka, historia sztuki oraz jezyk tacinski i kultura antyczna
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WYKAZ E-MATERIALOW DYDAKTYCZNYCH - MUZYKA

Wykaz nowych e-materiatéw dydaktycznych

Cele Tresci
Lp. Zakres tematyczny e-materiatu Rodzaj zasobu Podstawa ksztatcenia | nauczania
programowa
(punkt) (punkt)
Minimum: interaktywna
tre$¢ merytoryczna,
L[t mozesz $piewac. zestaw ¢wiczen PPKO.18 L 1.1,1.2.1)-4),
“Karaoke” — aplikacja zawierajaca zestaw piosenek atrakcyjnych dla mtodziezy (na Ill etapie edukacyjnym) w réznych stylach muzycznych (program komputerowy nr 22). interaktywnych, aplikacja ! 1.3.1)-3), 11l.9
on-line
I Ty mozesz gra¢.
- Filmy tutoriale do gry na instrumentach: gitara, ukulele, pianino, gitara basowa, cajon. Zestaw tatwych utworéw do grania na ww. instrumentach. Co najmniej 2 utwory  [Minimum: interaktywna
do kazdego instrumentu. tre$¢ merytoryczna,
- llustracje przedstawiajace tabulatury do gry rifféw i prostych utwordw na gitarze i gitarze basowej. Co najmniej 5 tabulatur dla kazdego instrumentu. zestaw ¢wiczen 1.1,1.2.1)-4),
2| Prezentacja multimedialna zawierajgca autorskie opracowania przynajmniej 3 atrakcyjnych dla mtodziezy utworéw na sktad 2 gitary + gitara basowa + klawisze (lub interaktywnych, min. 10 x PPKO.18 L 1.3.1)-3), 1.9
podobne) z instruktazem, tutorialem, nagraniem poszczegdlnych partii + metronom, mozliwo$¢ odtwarzania réznych konfiguracji (np. odtwarzana jest partia gitary rytmicznej, film, prezentacja
klawiszy, gitary basowej a uczen gra partie gitary solowej). multimedialna
- Nagrania z piosenkami, z akordami na gitare i ukulele, z dodatkowym podktadem i linig melodyczng — co najmniej 3 utwory.
Minimum: interaktywna
tresé¢ merytoryczna,
| Ty mozesz tanczyc. zestaw ¢wiczen 1.1,1.2.1)-4),
3. ) . R L ) . . . PPKO.18 1,0
Filmy tutoriale do nauki tarica - co najmniej 3 choreografie do znanych piosenek lub taricéw towarzyskich. interaktywnych, min. 3 x 1.3.1)-3), lL.9
film tutorial
Minimum: interaktywna
Koncerty zza kulis. tres¢ merytoryczna, 1.2.3),11.6
4. |Film zawierajgcy wywiady z muzykami dotyczace ich pracy, przygotowania do koncertéw. Opowiesci o tym na czym naprawde polega praca muzyka: instrumentalisty solisty, zestaw ¢wiczen PPKO.18 1, 10,10 .2 I’II 9 !
instrumentalisty pracujgcego w orkiestrze, muzyka rockowego, muzyka tworzgcego muzyke pop. interaktywnych, film -
Minimum: interaktywna
tre$¢ merytoryczna,
Twoje wiasne radio. zestaw cwiczen
5. S . I . . . . ) .. |PPKO.18 1, 1 1.5, 111.5, 111.9
Aplikacja do tworzenia stuchowisk (interfejs dostosowany do poziomu nauczania -l etap edukacyjny) (program komputerowy nr 23). interaktywnych, aplikacja
on-line
Minimum: interaktywna
tre$¢ merytoryczna,
6 Kazdy autor ma swoje prawa. _zestaw Cwiczen ) PPKO.1S 0 I8
* |Materiat dot. czytania ze zrozumieniem przepiséw prawa dotyczacych praw autorskich, zawierajacy film i prezentacje multimedialng. interaktywnych, film, ’ ’
prezentacja
multimedialna
Muzyka jest wszedzie! "c\:lelrs"émn:]:\./tlg:j:za:;ywna
7. |Filmy o obszarach stosujgcych multimedia z uzyciem muzyki, np. ,Muzyka w filmie”, ,Muzyka w reklamie”, ,Muzyka w sztuce”, "Muzyka a rozrywka”, ,Muzyka a edukacja”, ,,Muzyka ! PPKO.18 1l 1.1

areligia”, "Muzykoteriapia", "Musical", "Operetka", "Opera", "Kolory dzwieku"-film o synestezji, "Eksperyment w muzyce", "Emocje w muzyce".

zestaw ¢wiczen
interaktywnych, 13 x film
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WYKAZ E-MATERIALOW DYDAKTYCZNYCH - MUZYKA

Twaj pierwszy hit.

Minimum: interaktywna
tre$¢ merytoryczna,
zestaw ¢wiczen

8. [Filmy tutoriale, ktére pomoga poznac¢ ogdlnodostepne i darmowe muzyczne programy, aplikacje, techniki i narzedzia multimedialne w kontekscie ich praktycznego zastosowania PPKO.18 11,1 11.2, 1.4, 111.9
(minimum 2 na telefon, 2 na komputer). interaktywnych, min. 4 x
film
Minimum: interaktywna
tresé¢ merytoryczna,
Zostan producentem muzycznym. zestaw ¢wiczeh
9. |Przezentacja multimedialna zawierajgca animacje lub sekwencje filmowe pomagajace zilustrowac pojecia zwigzane z rejestracjqg i edycjg muzyki, jak np. sciezka dzwiekowa interaktywnych, PPKO.18 1l 11.3, 1.4
(soundtrack), mastering, playback, pétplayback, miksowanie muzyki. prezentacja multimedialna
Muzyka robi swoje. Minimum: interaktywna
Film przedstawiajgcy funkcje muzyki. Np. wywiady z kompozytorami muzyki filmowej, muzykoterapeutami, historykami muzyki, osobami zajmujacymi sie muzyka koscielna itp. tres¢ merytoryczna,
10. |Warto, by zawierat poréwnanie fragmentéw filmu z muzyka i bez muzyki (bez usuwania dialogédw), poréwnanie fragmentéw reklam z muzyka i bez muzyki (bez usuwania dialogéw) —|zestaw ¢wiczer PPKO.18 m 1.6, 1.7
w przypadku uzyskania praw autorskich. interaktywnych, film
Minimum: interaktywna
W wielu miejscach, w wielu formach. tre$¢ merytoryczna,
1. | Interaktywny wykaz instytucji muzycznych — wykaz najwazniejszych w Polsce instytucji muzycznych i kilkuzdaniowe opisy, mogg im towarzyszy¢ ilustracje. zestaw ¢wiczeri PPKO.18 " L 2
" |- Film o uczestnictwie w kulturze muzycznej, wyjasniajgcy miedzy innymi, czym sa recital, koncert, koncert plenerowy, opera, operetka, musical. interaktywnych, 2 x film, ! A
- Film opowiadajacy o: Filharmonii Narodowej, Teatrze Wielkim - Operze Narodowej, dowolnie wybranym teatrze specjalizujgcym sie w wystawianiu musicali. ilustracja interaktywna
Minimum: interaktywna
"0 gustach sie nie dyskutuje” - napisz recenzje. treé¢ merytoryczna, 1.2.4), 1113
12. |- Film przedstawiajacy fragmenty nagrar koncertéw i przedstawien (takich, do ktérych jest mozliwe uzyskanie praw autorskich) do recenzji. zestaw éwiczeni PPKO.18 1, Iil 8 T
- Formularz do napisania recenzji — powinien nadawac witasciwg forme recenzji i zawierac bogata baze przydatnych stéw i zwrotéw. interaktywnych, film :
Minimum: interaktywna
tre$¢ merytoryczna,
13, |Pokat toz najlepszejstrony. A ) zestaw ¢wiczen PPKO.18 1m, 1 17,115
Aplikacja do tworzenia materiatéw reklamowych: plakatu, ulotki, zaproszenia (program komputerowy nr 24). interaktywnych, aplikacja
on-line
Muzyka Swiata. Minimum: interaktywna
Film (przeznaczony dla Ill etapu eduacyjnego) na temat réznych kultur, kultury muzycznej réznych narodéw, réznych gatunkéw muzycznych: muzyka dowolnego kraju afrykanskiego, |tre$¢ merytoryczna,
14. muzyka Japonii, muzyka z Ameryki Potudniowej, tarice innych narodéw: flamenco, tango argentynskie etc. Moze zawiera¢ fragmenty reportazy (w przypadku uzyskania praw zestaw ¢wiczen PPKO.18 i 1.7
autorskich). interaktywnych, film
Pieknie $piewam.
- Film ,Dbam o emisje i higiene gtosu”. W filmie zaprezentowana zostanie budowa aparatu gtosowego, proces wydobycia dzwieku, gtéwne zasady dbania o higiene gtosu.
- Film ,Wzorcowe rozépiewanie”.
- Film ,Improwizacja wokalna”. W filmie zaprezentowana szeroko pojeta improwizacja wokalna i instrukcje, zasady, do jej zastosowania w praktyce.
- “Karaoke” — aplikacja zawierajaca zestaw 10 autorskich piosenek atrakcyjnych dla dzieci i mtodziezy (na Il etapie edukacyjnym) w réznych stylach muzycznych (program
komputerowy nr 25).
- Cwiczenie interaktywne - stworzenie akompaniamentu perkusyjnego do piosenki o taricu, rytmie, zabawie lub instrumentach perkusyjnych. Do dyspozyciji uczniéw jest
partytura. W partyturze 5 linii - 1 to melodia piosenki z podpisanym tekstem, kolejne 4 uczers moze uzupetni¢ wg wiasnego uznania. Powinien wybrac¢ instrument w opisie pieciolinii a
potem uzupetni¢ wybrane takty stworzonym przez siebie rytmem.
- Cwiczenie interaktywne - stworzenie akompaniamentu perkusyjnego do piosenki w zadanym metrum. W partyturze zapis nutowy piosenki, w kazdym systemie znajdujg
sie dwie
3
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WYKAZ E-MATERIALOW DYDAKTYCZNYCH - MUZYKA

pieciolinie: na pierwszej zapisana jest melodia piosenki, w drugiej zaznaczone sa takty, w ktdrej nalezy umiesci¢ akompaniament perkusyjny. Uczniowie uzupetniaja te miejsca wg
wtasnego pomystu odpowiednimi wartosciami rytmicznymi. Kolejnos$¢ zadan jest nastepujaca: 1. uczniowie ucza sie piosenki (ze stuchu z obserwacja nut), 2. nauczyciel omawia
sposob uzupetnienia partytury, 3. uczniowie uzupetniajg partyture, 4.uczniowie ¢wiczg akompaniament, 5.uczniowie wykonujg piosenke z akompaniamentem. Proponowane
piosenki:

“Podwodrkowy miyn”, “Na cztery i na sze$¢” lub inna skomponowane specjalnie na potrzeby programu - rytmiczna w metrum dwudzielnym.

Minimum: interaktywna
tres¢ merytoryczna,
zestaw ¢wiczen
interaktywnych, 3 x film,

15. PPKO.17 1.1
- Zestaw minimum 5 wybranych piesni, w tym Hymn Parnistwowy i Hymn Unii Europejskiej. Materiat powinien zawiera¢ wzorcowe wykonanie, uwzgledniajgce mozliwosci |animacja, min. 12 x plik
wykonawcze dzieci i mtodziezy, podktad instrumentalny wykonany na prawdziwych instrumentach (nie elektronicznych), zapis nutowy piesni, stowa piesni. audio, prezentacja
- Zestaw minimum 5 piosenek z repertuaru dzieciecego, mtodziezowego, popularnego i ludowego. Materiat powinien zawiera¢ podktad instrumentalny z linig multimedialna, 2 x
melodyczng, zapis nutowy piosenki, stowa piosenki. W piosenkach powinna byé réwniez propozycja dwugtosu-zapis nutowy oraz nagranie z wykonaniem drugiego gtosu. Jedna z aplikacja on-line
piosenek powinna byé¢ o nazwach solmizacyjnych np. Spiewanka do-re-mi-fanka.

- Zestaw minimum 2 kanondw - zapis nutowy, stowa kanonu, wzorcowe wykonanie, uwzgledniajgce mozliwosci wykonawcze dzieci i mtodziezy.

- Aplikacja umozliwiajgca utozenie nowego tekstu do poznanej piosenki i utozenie nut do melodii zgodnie z instrukcja (program komputerowy nr 26).

- Animacja przedstawiajgca piosenke, ktorej towarzysza gestodzwieki, np. autorstwa Carla Orffa “Don don” albo “Bim bam” w przypadku uzyskania praw autorskich. Np.

bim - klasniecie, bam - pstrykniecie, biri biri - uderzenie o kolana. Moga by¢ to postacie animowane lub zwierzatka wykonujgce gestodzwieki. Do animacji dotaczony jest zapis

nutowy piosenki i tekst. Nauka piosenki - kilkukrotne powtdrzenie utworu tak aby uczniowie nauczyli sie gestodzwiekdw. Zwrécenie uwagi na to iz réznym sylabom towarzyszg rézne

dtuzsze i krétsze wartosci rytmiczne

- Prezentacja multimedialna - gtosowe ilustracje dZzwiekowe (onomatopeje) do scen sytuacyjnych, tekstdw literackich i obrazéw — zawierajgca 3 przyktady wraz z

instrukcjg, do ktérych uczniowie beda tworzy¢ onomatopeje.

E-materiat wzbogacajacy do wszystkich e-materiatéw do muzyki, w szczegdlnosci do: M-036 Aparat gtosowy - ¢wiczymy gtos, M-088 Spiewam w zespole wokalnym, M-091 Spiewam

w zespole wokalnym.

Mtiody instrumentalista — gitara.

- Filmy tutoriale do gry na instrumentach: gitara, ukulele. Zestaw tatwych utworéw do grania na ww. instrumentach. Co najmniej 2 utwory do kazdego instrumentu, z

mozliwoscig odtwarzania w réznych tempach.

- llustracja interaktywna przedstawiajgca schemat potozenia dzwiekdw g1, al, h1, c2, d2, e2, na ktérym pokazane jest utozenie dzwiekdw (tylko diatoniczne) na

pierwszych 3 strunach gitary. Schemat powinien zawieraé wyjasnienie jak go odczytywac.

- Minimum 3 partytury (zapis nutowy i akompaniament) prostych melodii przeznaczonych do grania na pierwszych 3 strunach gitary: pierwsza oparta na dZzwiekach g1,

al, hl, druga z dzwiekami g1,a1,h1, c1, d1, trzecia z dzwiekami g1,al, h1, c1, d1, el. Zadaniem ucznia jest nauczenie sie grania tych melodii. Propozycje melodii w przypadku

uzyskania praw autorskich: Marry had a little lamb, Wlazt kotek na ptotek, Pojedziemy na téw, Trzy kurki, Mato nas, Oda do radosci.

- Film, na ktérym wyjasnione jest jak czytac tabulature gitarowa. W filmie powinny sie tez znalez¢ przynajmniej dwa przyktady prostego riffu gitarowego przeznaczonego Mir]\i,mum: interaktywna

do zagrania przez ucznidw. tresc'meryto'ryczna (w

- llustracje przedstawiajace tabulatury do gry rifféw i prostych utwordw na gitarze. Co najmniej 5 tabulatur dla gitary i ukuleli.- Partytura do wykonania w zespole t’yn.1: |Iu,s.traqe), zestaw
16. ¢wiczen interaktywnych, 3 [PPKO.17 1.2

gitarowym. Partytura uwzgledniajaca co najmniej 3 partie.

- Interaktywna tre$¢ merytoryczna zawierajaca galerie ilustracji - opis ¢wiczen w przestawianiu akordéw: przestawiamy akordy w konfiguracjach a-moll i E-dur, a-moll i d-
moll, a-moll i C-dur, C-dur i G-dur, A-dur i E-dur, A-dur i E-dur. Opisowi powinny towarzyszy¢ zdjecia.

- Nagrania z piosenkami, z akordami na gitare i ukulele, z dodatkowym podktadem i linia melodyczng — co najmniej 3 utwory.

- Film prezentujacy wtasciwg pozycje przy gitarze klasycznej i przy gitarze akustycznej, sposdéb utozenia rak, podstawowe techniki: sposéb dociskania strun na gryfie, gre
palcami prawej reki, gre pidrkiem. Zadaniem uczniéw po obejrzeniu filmu jest zaprezentowac prawidtowy sposéb trzymania gitary i gry na niej.

- Film przedstawiajgcy podstawowe techniki gry akordowej na gitarze. Pokazuje jak: ustawiac palce na progach, dociskac struny, przestawia¢ akordy w konfiguracjach a-
moll i E-dur, amoll i d-moll, a-moll i C-dur, C-dur i G-dur, A-dur i E-dur, A-dur i E-dur, kilka sposobdw jak gra¢ palcami prawej reki a jak pidrkiem.

E-materiat wzbogacajacy do wszystkich e-materiatéw do muzyki, w szczegdlnosci do: M-002 Elementy dzieta muzycznego: agogika, dynamika, artykulacja, harmonia, M-004-A
Podstawowe pojecia i terminy muzyczne: rytm, tempo, M-008 Uczymy sie gra¢ na gitarze.

x plik audio, min. 5 x film,
ilustracja interaktywna, 4
X partytura
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WYKAZ E-MATERIALOW DYDAKTYCZNYCH - MUZYKA

17.

Mtody instrumentalista — flet prosty.

- Filmy tutoriale do gry na flecie prostym. Zestaw tatwych utworéw do grania na tym instrumencie. Co najmniej 2 utwory, z mozliwoscig odtwarzania w réznych tempach.
Jeden z filméw powinien zawiera¢ zapis nutowy melodii przeznaczonych do gry na flecie sktadajacych sie z dzwiekéw g, a, h, c2, d2. Pod zapisem nutowym schematy palcowania. Do
melodii dotgczone akompaniamenty. Proponowane utwory w przypadku uzyskania praw autorskich: Wlazt kotek na ptotek, fragment cz.| koncertu Wiosna z Czterech Pér Roku
Vivaldiego, Oda do radosci z IX Symfonii L.v.Beethovena i inne proste o takim samym ambitusie. Drugi powinien zawierac¢ zapis nutowy melodii przeznaczonych do gry na flecie
sktadajacych sie z dzwiekdw gamy C-dur. Pod zapisem nutowym schematy palcowania. Do melodii dotaczone akompaniamenty. Proponowane utwory w przypadku uzyskania praw
autorskich: W murowanej piwnicy, Zielony mosteczek i inne w tej skali z repertuaru ludowego, artystycznego i rozrywkowego.

- Film przedstawiajgcy podstawy techniki gry na flecie: postawe przy instrumencie, sposéb trzymania instrumentu, sposéb zadecia, sposéb wydobywania dZzwiekow réznej
wysokosci. Pokaz wydobycia na flecie podtuznym trzech najprostszych dzwiekéw g, a, h. Film powinien by¢ tak skonstruowany, aby tempo przedstawiania kolejnych dzwiekow
pozwalato uczniowi wykonywac zadania jednoczesnie z przeprowadzajacym instruktaz.

- Interaktywna tres¢ merytoryczna obejmujgca: wprowadzenie schematu palcowania dzwiekdw b i fis, wyjasnienie dziatania znakéw przykluczowych b i fis, wyjasnienie
jak realizowac zapis nutowy w tonacjach G-dur i F-dur. Wszystko zobrazowane na ilustracji interaktywnej.

- Partytura - zapis nutowy melodii w tonacji G-dur w skali d1 - d2, zawierajacy dzwiek fis, przeznaczonych do gry na flecie. Pod zapisem nutowym schematy palcowania.
Do melodii dotagczony akompaniament. Zadaniem ucznidw jest zagranie zapisanego utworu na flecie.

- Partytura - zapis nutowy melodii w tonacji F-dur w skali max. c1-d2, zawierajacy dzwiek b, przeznaczonej do gry na flecie. Pod zapisem nutowym schematy palcowania.
Do melodii dotagczony akompaniament. Zadaniem uczniéw jest zagranie zapisanego utworu na flecie.

- Partytura - tatwe opracowanie sztandarowego utworu z historii muzyki na flet i instrumenty z instrumentarium Orffa, np. fragment | czesci koncertu Jesien z Czterech
Pér Roku Vivaldiego. Opracowanie powinno zawiera¢ rowniez nagrany akompaniament lub tez osobno nagrane poszczegdlne partie, ktére mozna wtaczac i wytgczac i éwiczy¢ catosé
w réznych konfiguracjach. Opracowanie powinno zawiera¢ omawiane do tej pory ugrupowania rytmiczne i dzwieki, ktére uczniowie umiejg zagrac na flecie.

- Film prezentujacy gre na flecie. Grajacy gra w bardzo wolnym tempie game C-dur. Kolejnym dZzwiekom towarzyszy wyswietlajacy sie zapis nutowy i schemat palcowania.
Film powinien byc¢ tak skonstruowany, aby tempo przedstawiania kolejnych dZzwiekéw pozwalato uczniowi wykonywac zadania jednoczesnie z przeprowadzajgcym instruktaz.

- llustracja interaktywna przedstawiajaca instrumenty z rodziny fletéw. Na $cianach pomieszczen wiszg obrazy réznych instrumentdw z rodziny fletéw. Po kliknieciu na
instrument pojawia sie obraz 3D, opis i przyktad brzmienia. Zadaniem uczniéw jest zapamietac jakie instrumenty naleza do rodziny fletéw i czym réznig sie ich brzmienia.

E-materiat wzbogacajacy do wszystkich e-materiatéw do muzyki, w szczegdlnosci do: M-002 Elementy dzieta muzycznego: agogika, dynamika, artykulacja, harmonia, M-004-A
Podstawowe pojecia i terminy muzyczne: rytm, tempo, M-004 Uczymy sie gra¢ na flecie prostym.

Minimum: interaktywna
tresé merytoryczna,
zestaw ¢wiczen
interaktywnych, min. 4 x
film, 2 x ilustracja
interaktywna, 3 x
partytura

PPKO.17

18.

Mtody instrumentalista — pianino / keyboard.

- Filmy tutoriale do gry na pianinie (keyboardzie). Zestaw tatwych utworéw do grania na tym instrumencie. Co najmniej 2 utwory, z mozliwoscig odtwarzania w réznych
tempach.

- Minimum 3 partytury - zapis prostych melodii: (1) do zagrania prawa reka w skali c1-g1. Melodie mozna zagra¢ prawa reka ukfadajac jg na klawiaturze na wtasciwych
dzwiekach. Zapisowi nutowemu towarzyszy zapis pomocniczy - palcowanie. (2) do zagrania lewa rekg w skali od g-c1. Melodie mozna zagra¢ lewa reka uktadajac jg na klawiaturze na
wiasciwych dzwiekach. Zapisowi nutowemu towarzyszy zapis pomocniczy - palcowanie oraz nagranie melodii, do ktérej ma by¢ grany akompaniament. (3) do zagrania dwiema
rekami lewa reka:

g-c1, prawa reka cl1-gl. Melodie mozna zagra¢ uktadajac obie rece na klawiaturze na wtasciwych dzwiekach. Zapisowi nutowemu towarzyszy zapis pomocniczy - palcowanie.

- Wirtualna klawiatura (program komputerowy nr 27).

- Partytura - zapis nutowy melodii do gry na fortepianie wykorzystujacy zapis “da capo al fine”. Zapisowi towarzyszy zapis pomocniczy z palcowaniem i akompaniament.-
Partytura - zapis nutowy piosenki i prostego akompaniamentu fortepianowego. Zapisowi linii melodycznej piosenki towarzyszy zapis bardzo prostego akompaniamentu
fortepianowego. Uczniowie ucza sie piosenki a nastepnie akompaniamentu. Mozna podzieli¢ ucznidw na tych, ktérzy $piewaja i tych, ktérzy akompaniuja.

E-materiat wzbogacajacy do wszystkich e-materiatéw do muzyki, w szczegdlnosci do: M-002 Elementy dzieta muzycznego: agogika, dynamika, artykulacja, harmonia, M-004-A
Podstawowe pojecia i terminy muzyczne: rytm, tempo, M-009 Uczymy sie gra¢ na keyboardzie.

Minimum: interaktywna
tre$¢ merytoryczna,
zestaw ¢wiczen
interaktywnych, min. 2 x
film, 5 x partytura,
aplikacja on-line
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WYKAZ E-MATERIALOW DYDAKTYCZNYCH - MUZYKA

19.

Mtody instrumentalista — instrumenty perkusyjne sztabkowe.

- llustracja interaktywna prezentujgca instrumenty perkusyjne sztabkowe: marimba, ksylofon, wibrafon, dzwonki chromatyczne i dzwonki diatoniczne. Po kliknigeciu na
dany instrument wyswietlajg sie podstawowe informacje o instrumencie i odtwarza prébka brzmienia.

- Partytura piosenki z akompaniamentem dzwonkdw. Zapis nutowy i nagranie piosenki do ktérej mozna zagra¢ prosty, ostinatowy akompaniament na dzwonkach.
Akompaniament zapisany w partyturze razem z piosenka. Uczniowie uczg sie akompaniamentu i wykonujg go z nagraniem piosenki. Nastepnie uczg sie réwniez piosenki i wykonuja
ja wspolnie z akompaniamentem.

- Film prezentujacy podstawowe elementy prawidtowej techniki gry na dzwonkach: utozenie instrumentu, wtasciwe trzymanie pateczek, sposéb wydobycia dzwigku a
takze kilka prostych ¢wiczen: glissanda, granie gamy kazdy dzwiek czterokrotnie pateczkami na przemian itp. Tempo prezentacji powinno by¢ takie, by byta mozliwos¢ réwnolegtego z
filmem wykonywania zadan. Uczniowie majg sie zapozna¢ z filmem i wykona¢ doktadnie takie same ¢wiczenia, realizujac wskazéwki dotyczace prawidtowej techniki.

- Animacja z zapisem nutowym prostych utworéw przeznaczonych na dzwonki o ambitusie nie wiekszym niz oktawa i akompaniamentem do tego zapisu. Kazdy dzwiek
jest zapisywany innym kolorem np. c - czerwony, d- niebieski itp. (mogg to by¢ tez kolory chroma-notes). Nauczyciel dzieli grupe ucznidéw tak aby kazdy miat przydzielony jeden,
maksymalnie dwa kolory. Uczniowie grajg tylko przydzielone im dzwieki - kolory. Dzieki wspotpracy grupy zagrany jest caty utwor.

- Partytura - zapis nutowy bardzo prostych utworéw w tonacji C-dur, w skali nie wiekszej niz c1-c2 przeznaczonych do realizacji na dzwonkach. Przed rozpoczeciem nauki
gry nalezy doktadnie omowic zapis nutowy: odczytaé nazwy dzwigkow, przeczytac rytm z uzyciem tataizacji, jesli jest to mozliwe zaspiewac melodie, ktéra bedzie grana. Zapisowi
nutowemu powinien towarzyszy¢ akompaniament. Utwory z repertuaru ludowego, klasycznego, dzieciecego, rozrywkowego.

- Partytura - zapis nutowy trudniejszych utworéw w tonacjach C-dur, G-dur, F-dur przeznaczone do realizacji na dzwonkach. Przed rozpoczeciem nauki gry nalezy
doktadnie omoéwic zapis nutowy: odczytac znaki przykluczowe, przypomniec ich dziatanie, odczyta¢ nazwy dzwiekdw, przeczytad rytm z uzyciem tataizacji, jesli jest to mozliwe
zaspiewad melodie, ktéra bedzie grana. Zapisowi nutowemu powinien towarzyszy¢ akompaniament. Utwory z repertuaru ludowego, klasycznego, dzieciecego, rozrywkowego.
E-materiat wzbogacajacy do wszystkich e-materiatéw do muzyki, w szczegdlnosci do: M-002 Elementy dzieta muzycznego: agogika, dynamika, artykulacja, harmonia, M-004-A
Podstawowe pojecia i terminy muzyczne: rytm, tempo.

Minimum: interaktywna
tresc merytoryczna,
zestaw ¢wiczen
interaktywnych,
ilustracja interaktywna, 3
X partytura, film,
animacja

PPKO.17

20.

Mtody instrumentalista.

- Animacja przedstawiajgca kolorowy zapis nutowy i towarzyszacy mu akompaniament. Dzwieki moga by¢ w kolorach “chroma-notes” stuzacymi do grania na bum-bum
rurkach i dzwonkach. Zapis niekoniecznie musi by¢ wykonywany na instrumentach w standardzie “chroma-notes”, nauczyciel moze przydzieli¢ konkretne dzwieki uczniom. Kazdy
uczen ma przydzielony jeden dzwiek i wykonuje go wtedy kiedy pojawia sie on w zapisie nutowym.

- Animacja z prostymi rytmami sktadajacymi sie ¢wierénut, dsemek i szesnastek. Kazdy rytm na animacji (najlepiej 2 taktowy) powtdrzony jest dwukrotnie. Raz odczytany
tataizacja.

Drugi raz przeznaczony do samodzielnej realizacji przez ucznia.

- Animacja z prostymi rytmami sktadajgcymi sie m.in z ugrupowan rytmicznych: ¢wierénuta z kropka + 6semka i 6semka z kropka + szesnastka. Animacja, ktéra zawiera:
rytmiczng melodie w metrum 4/4, w danym momencie na ekranie pojawiajg sig 2 takty zapisu rytmu w metrum 4/4, przez 2 takty rytm wykonywany jest na filmie, kolejne 2 takty to
czas na powtorzenie rytmu przez ucznidw.

- Animacja z rytmami zawierajgcymi cate nuty i pdtnuty. Kazdy rytm na animacji (najlepiej 2 taktowy) powtérzony jest dwukrotnie. Raz odczytany tataizacja. Drugi raz
przeznaczony do samodzielnej realizacji przez ucznia. Rytmom towarzyszy akompaniament, ktéry ma za zadanie pomdc uczniom w utrzymaniu pulsu. Rytmy stworzone sg z wartosci
rytmicznych znanych uczniom: éwierénut, dsemek, szesnastek, pétnut i catych nut.

Z ww. animacjami mozna pracowac na wiele sposobdw: mozna rytmy powtarzac z uzyciem tataizacji, mozna je wyklaskiwa¢, mozna gra¢ na instrumentach perkusyjnych. -
Animacja, w ktdrej prostej piosence np. “W murowanej piwnicy” lub “Hej bystro wodo” lub innej prostej w metrum dwudzielnym, towarzyszy zapis nutowy akompaniamentu
perkusyjnego lub bardzo prostego akordowego wykonywanego na bum-bum-rurkach lub dzwonkach. Akompaniament powinien skfada¢ si¢ z pétnut i catych nut. Jesli bedzie
zaktadat granie akordéw powinien by¢ zapisany w kolorach chroma-notes.

- Interaktywna tre$¢ merytoryczna wprowadzajgca wartosci rytmiczne: ¢wierénute, 6semke i szesnastke oraz pokazujaca ich wzajemne zaleznosci. Nalezy rowniez
wprowadzic tataizacje odpowiadajacg tym wartosciom rytmicznym - zobrazowac na ilustracji interaktywne;j.

- Partytura przeznaczona na instrumenty Orffa, dostosowana poziomem trudnosci do mozliwosci dzieci w wieku 10 lat. Partytura na przynajmniej 2 instrumenty
melodyczne i przynajmniej 2 instrumenty perkusyjne o nieokreslonej wysokosci dzwieku.

- Partytura - prosta partytura na flet i fortepian utworu przeboju wspédtczesnej muzyki rozrywkowe;j.

- Partytura - fatwe opracowanie, sztandarowego utworu z historii muzyki na dzwonki, flety i instrumenty z instrumentarium Orffa. Opracowanie powinno zawieraé
réwniez nagrany akompaniament lub tez osobno nagrane poszczegélne partie, ktére mozna wigczac i wytgczac i éwiczyé cato$¢ w réznych konfiguracjach. Opracowanie powinno
zawiera¢ omawiane wczesniej ugrupowania rytmiczne i dzwieki, ktérych uczniowie do tej pory uczyli sie grac.

E-materiat wzbogacajacy do wszystkich e-materiatéw do muzyki, w szczegdlnosci do: M-002 Elementy dzieta muzycznego: agogika, dynamika, artykulacja, harmonia, M-004-A
Podstawowe pojecia i terminy muzyczne: rytm, tempo, M-004 Uczymy sie gra¢ na flecie prostym, M-008 Uczymy sie gra¢ na gitarze, M-009 Uczymy sie grac na keyboardzie.

Minimum: interaktywna
tres¢ merytoryczna,
zestaw ¢wiczen
interaktywnych,
ilustracja interaktywna, 3
X partytura, 5 x animacja
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WYKAZ E-MATERIALOW DYDAKTYCZNYCH - MUZYKA

Taneczne klimaty.

- Film demonstrujacy poszczegdlne tarice (np. walc, cha cha cha, salsa) z prezentacja kontekstu historyczno-kulturowego.

- Film "Impresjonizm w muzyce" zawierajgcy rowniez interpretacje ruchowe, informacje o korelacji sztuk.

- Filmy tutoriale do nauki tanca - co najmniej 4 choreografie do znanych piosenek lub taricéw towarzyskich lub taricow ludowych oraz narodowych.

- Prezentacja multimedialna przedstawiajgca pojecie metrum. Wyjasnienie znaczenia cyfr w zapisie metrum oraz kreski taktowej. Przyktady rytméw w réznym metrum.
Przyktady sg réwniez nagrane - mozna je odtworzy¢.

Minimum: interaktywna
tre$¢ merytoryczna,
zestaw ¢wiczen

21. . . PPKO.17 1.3
E-materiat wzbogacajacy do: M-001 Cechy kultury ludowej wybranych regiondw Polski w tym wtasnego regionu, M-001-A Polskie tarice narodowe — polonez, M-013 ,Bolero” M. ||"\teraktywnych', min. 6 x
Ravela, M-019 Polskie obyczaje bozonarodzeniowe: koleda, pastoratka, kolednicy i koledowanie, M-028 Cechy wybranych tafncéw towarzyskich: walc, cha cha cha, salsa, M-031 fllm,'preztlentaqa
Improwizacje ruchowe do muzyki klasycznej, M-048 Dzwiek — wysokos¢, barwa, M-081 Polskie tarice narodowe w muzyce artystycznej, M-082 Tarce réznych narodéw — polka, M- multimediaina
110 Tarice i charakterystyczne rytmy, M-117 Jak muzyka opowiada - zajecia plastyczno-muzyczne.
Stucham swiadomie.
- Partytury z nagraniami utworéw do aktywnego stuchania muzyki metoda Batii Strauss - co najmniej 3 utwory. Jeden z akompaniamentéw musi zawieraé pauzy
¢wierénutowe - proponowany utwor: P.Czajkowski -Taniec Wieszczki Cukrowej z baletu Dziadek do orzechow lub inny. W drugim przypadku nagraniu utworu towarzyszy partytura do
gry na instrumentach. Partytura przeznaczona na co najmniej 3 instrumenty. W trzecim przypadku nalezy uwzgledni¢ aktywne stuchanie muzyki z wykorzystaniem wtasnorecznie
stworzonego instrumentu strunowego. Proponowany utwdr J.Strauss - Polka Pizzicato. Nagraniu utworu towarzyszy podswietlany zapis nutowy do aktywnego stuchania muzyki -
podswietlajg sie nuty, ktére majg by¢ w danym momencie zagrane.
- Film do aktywnego stuchania muzyki. Film animuje aktywne stuchanie utworu, w ktérym wyraznie stychaé poszczegdlne grupy instrumentdw, gre na ktérych mozna
nasladowac ruchem (np. Marsz z Dziadka do orzechdw). Muzyce towarzyszy obraz instrumentu, na ktérym w danej chwili muzyk wykonuje gtéwng melodie. Zadaniem ucznidw jest w Minimum: interaktywna
tym czasie nasladowac gestem gre na instrumencie, ktéry styszg i widza. treéc merytoryczna,
- Film - rytmika swobodna i rytmika taneczna, przedstawiajgcy dwa przyktady muzyczne: utwdr z rytmika swobodng - bez akcentéw metrycznych i z rytmika taneczng - z sestaw éwiczen
22. |wyraznymi akcentami metrycznymi ma sta¢ sie inspiracja dla uczniéw do rozmowy na temat: czym réznity sie te dwa utwory, po co w muzyce metrum, czy w muzyce, z ktéra interaktywnych PPKO.17 1.4

spotykamy sie najczesciej sa rbwnomierne akcenty.

- Pliki audio z przyktadami muzycznymi (min. 8) do rozpoznawania ze stuchu metrum utworéw. Mozliwie najbardziej réznorodne przyktady (od muzyki klasycznej do
muzyki rozrywkowej bliskiej uczniom). Przyktady muzyczne w metrum 2/4, 3/4. 4/4 (jako rozszerzajace i ciekawostka 6/8 i np. 5/4). Zadaniem ucznidéw jest okresli¢ “na ile liczy sig”
dany utwdr. Konstrukcja zadania: pod kazdym utworem, znajduje sie miejsce do wstawienia odpowiedniego metrum. Zadanie umozliwia samokontrole ucznia - po kliknieciu
“sprawdz” sprawdzana jest poprawnos¢ wykonanego zadania.

- Animacja przedstawiajgca analize elementdw dzieta muzycznego (utwordw z réznych epok) symultanicznie z jego brzmieniem.

E-materiat wzbogacajacy do: M-002-A Wybrani kompozytorzy — Fryderyk Chopin, M-005 Balet czyli taniec klasyczny, M-006 Formy muzyki scenicznej — opera, M-007 Wybrani
kompozytorzy - Jan Sebastian Bach, M-011 Epoki w dziejach muzyki — barok, M-013 ,Bolero” M. Ravela — dynamika w muzyce, M-016 Formy muzyczne - A, AB, ABA, M-026 Formy
muzyki scenicznej — operetka i musical, M-032 Epoki w dziejach muzyki - romantyzm, M-038 Muzykujemy w zespole, M-050 Analityczne stuchanie muzyki klasycznej — forma,
charakter, nastréj, wykonawca, M-052 Swiadoma percepcja utworéw muzycznych., M-070 Aktywne stuchanie muzyki - Preludium Chopina.

animacja, 3 x partytura, 2
x film, min. 8 x plik audio

Jezyk muzyki.

- Program komputerowy do komponowania muzyki (interfejs dostosowany do poziomu nauczania - Il etap edukacyjny) (program komputerowy nr 28).

- Interaktywna klawiatura, dzieki ktérej mozna zilustrowac pojecia tonu, péttonu oraz demonstrujaca jak wydoby¢ poszczegdlne gamy na niej (program komputerowy nr 29).

- llustracja interaktywna z nazwami literowymi, a nizej solmizacyjnymi dzwiekdw gamy.

- Interaktywna tres¢ merytoryczna - wyjasnienie zapisu “da capo al fine”. Tekst ma wyjasniac jak nalezy realizowac zapis. Do tekstu dotaczona ilustracja interaktywna pokazujgca w
jakiej kolejnosci wykonywane s3 czesci utworu z zapisem da capo al fine. - llustracja
interaktywna - prezentacja zapisu nutowego. Mozliwos$¢ odczytania informacji zapisanych w partyturze, w ktdrej “punktami aktywnymi” sa: pieciolinia, klucz, melodia, metrum,
rytm, oznaczenia agogiki i dynamiki, inne oznaczenia wykonawcze. Po kliknigciu na dany element pojawia sie jego opis elementu: jego nazwa i znaczenie w zapisie nutowym.

- Gra edukacyjna typu domino - do gry potrzebne s3 kosci podzielone na dwie czesci. Na jednej czesci kazdej kosci znajduje sie nuta z oktawy razkresinej z gamy C-dur. Na drugiej
czesci znajduje sie nazwa solmizacyjna lub literowa innego dzwieku z gamy C-dur. Kosci jest 64 (kazdy dzwiek z kazdg inng nazwg (w 4 przypadkach literowa i w 4 przypadkach
solmizacyjng). Program przydziela graczowi 5 kosci. Gracz gra z komputerem (lub innym uczniem). Do ko$ci mozna dotozy¢: zapisany w nutach ten sam dzwiek, jego nazwe literowa
lub jego nazwe solmizacyjng. Wygrywa osoba, ktdra pierwsza pozbedzie sie wszystkich kosci.
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23.

WYKAZ E-MATERIALOW DYDAKTYCZNYCH - MUZYKA

- Gra edukacyjna polegajaca na poruszaniu sie po planszy, odpowiadaniu na pytania dotyczace zapisu nutowego: nazw solmizacyjnych i literowych dzwiekdw, metrum,
wartosci rytmicznych. Uczestnik zbiera punkty za prawidtowe odpowiedzi na pytania.

- Zestaw ¢wiczen interaktywnych - do wyboru: 1. Cwiczenia, w ktérych uczeri wykorzystuje wiedze na temat kluczy muzycznych np. dopasowywanie instrumentéw
brzmigcych wysoko do klucza wiolinowego a nisko do klucza basowego. Ilustracjom instrumentéw powinny towarzyszy¢ probki brzmienia (tak aby uczen mégt rozpoznaé czy
instrument brzmi nisko czy wysoko). 2. Wyszukiwanie prawidtowo zapisanych kluczy wiolinowych i basowych ukrytych na ilustracji. llustracja np. pokoju, w ktérym znajduje sie duzo
rzeczy albo pejzaz. Na

ilustracji ukryte sg w réznych miejscach klucze. Zadaniem ucznia jest odnalezé je wszystkie w jak najkrétszym czasie. 3. Pieciolinia z lukami do uzupetnienia. Zadaniem ucznia jest
uzupetnienie brakujacych miejsc, poprzez podanie doktadnego potozenia nuty tj: wstawienie numeru linii lub numeru pola lub umieszczenie nuty we wtasciwym miejscu. 4. Rebusy z
nazwami solmizacyjnymi dZzwiekow. Czes¢ rebuséw zapisana za pomocg dzwiekdw znajdujgcych sie w odpowiednich miejscach na pieciolinii. Np. stowo "rebus" przedstawione jest
jako dzwiek re i ilustracja busa. Zadaniem ucznidéw jest odczytanie rebuséw i zapisanie rozwigzania w e-materiale. 5. Zadanie polegajace na podpisaniu nazwami literowymi
dzwiekow prostej melodii pod pigciolinia, a nastepnie zagranie jej na dzwonkach lub keyboardzie oraz na zamieszczonej w materiale interaktywnej klawiaturze (podpisanej nazwami
literowymi). 6. Zadaniem ucznidw jest uzupetnienie schematu, na ktdrym majg znajdowac sie: zapis nutowy gamy C-dur, nazwy solmizacyjne dzwiekéw, nazwy literowe dZzwiekow.
Uczniowie uktadajg schemat z rozsypanki nut, nazw solmizacyjnych, nazw literowych. 7. Cwiczenie zawierajace kilkutaktowe rytmy obejmujace ugrupowania rytmiczne ¢wierénuta z
kropka + 6semka i 6semka z kropkg + szesnastka oraz pasujgce do rytméw teksty np. przystowia. Zadaniem ucznidw jest dopasowac rytmy do tekstow i rytmicznie je odczytac. 8.
llustracja do utozenia. Dobrze utozony obrazek ma przedstawiaé cafg nute jako cato$¢ np. jabtka, pétnute jako % , ¢wierénute jako %, 6semke jako %, szesnastke jako 1/16. Zadaniem
uczniow jest umieszczenie poszczegdlnych “czesci” i symboli nutowych we wtasciwych miejscach. 9. Zadaniem ucznidw jest uporzagdkowanie tabeli, w ktérej umieszczone sg
wartosci rytmiczne nut i pauz oraz ich nazwy. W kolejnych kolumnach tabel: nazwa wartosci rytmicznej, znak graficzny nuty, znak graficzny pauzy. 10. Przedstawienie rytmu jako np.
wagonikéw. W kazdym wagoniku jest tyle samo miejsc. Np. w metrum 3/4 - wagonik 3-miejscowy, na kazdym miejscu mozna umiesci¢ ¢wierénute lub nuty ktére trwaja tyle samo
czasu. Zadaniem uczniow jest tworzenie rytmow uktadajgc wartosci rytmiczne “w wagonikach”. 11. Zadanie polegajace na wpisaniu wtasciwego okreslenia metrum do zapisanego
kilku taktowego rytmu.

12. Cwiczenie zawierajace kilka kilkutaktowych rytméw z lukami w metrum 2/4, %. 4/4. Obok rytméw znajduja sie wartoéci rytmiczne do wyboru: dsemka, ¢wierénuta, szesnastka,
pétnuta, cata nuta. Zadaniem ucznidw jest uzupetnienie luk w rytmach odpowiednimi wartosciami rytmicznymi. Nuty mozna przeciggnac i uzupetnié¢ nimi schemat rytmiczny. 13.
Cwiczenie polega na potaczeniu w pary zapisu nutowego dzwieku i jego nazwy literowej. Po jednej stronie znajduja sie dzwieki gamy C-dur zapisane na pieciolinii, po drugiej nazwy
literowe dzwiekéw. Zadaniem ucznia jest wiasciwe potfaczenie pierwszej grupy z drugg. 14. Zadaniem ucznidw jest dopasowanie nagrania rytmu do jego zapisu nutowego. Rytmy
powinny by¢ krétkie (2-taktowe), niezbyt podobne. Nagrania zrealizowane na instrumencie o bardzo selektywnej barwie. 15. Memory, w ktérym celem ucznia ma by¢ potgczenie
ilustracji podstawowych elementéw zapisu nutowego z jego nazwami. Memory zawierajgce podstawowe elementy zapisu nutowego: pieciolinig, klucze muzyczne, podstawowe
wartosci rytmiczne: cafa nuta, pétnuta, ¢wierénuta, 6semka, szesnastka. Gre powinna poprzedzi¢ prezentacja wszystkich wystepujacych w grze symboli.

- Animacja z zapisem nutowym do $piewania prostych fraz z uzyciem solmizacji. Na animacji kolejne obrazy zawierajg zapis nutowy. Kazda, krétka 2-taktowa fraza jest powtarzana
dwukrotnie. Za pierwszym razem jest $piewana, za drugim razem zadaniem ucznidéw jest jg zaspiewac. Podstawa tych fraz powinny by¢ proste melodie oparte na dzwiekach sol,mi, la
lub do, re, mi. Moze to by¢ np fragment melodii utworu “Poranek” Edwarda Griega lub tez melodii "Mato nas" lub innej réwnie proste;j.

E-materiat wzbogacajacy do: M-004-A Podstawowe pojecia i terminy muzyczne: rytm, tempo, M-014 Elementy muzyki - notacja muzyczna (pieciolinia, klucze), M-016 Formy
muzyczne - A, AB, ABA, M-015 Sposoby wydobywania dZzwiekdw i ich oznaczenia muzyczne — artykulacja. M-042 Gama - nazwy nut — solmizacyjne i literowe. M-058 Formy muzyczne
- budowa utworu muzycznego. M-090 Muzykowanie na komputerowym ekranie. M-059 Zapisywanie dzwieku — notacja muzyczna, notacja uproszczona, programy komputerowe, a
takze do muzyki i historii muzyki dla szkét ponadpodstawowych.

Minimum: interaktywna
tres¢ merytoryczna,
zestaw ¢wiczen
interaktywnych, 2 x
aplikacja on-line, 3 x
ilustracja interaktywna,
animacja, 2 x gra
edukacyjna

PPKO.17
PPKO.18
HM PPKO.18

1.1, 11.2, 1.6
1.4, 11.6
1.8
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WYKAZ E-MATERIALOW DYDAKTYCZNYCH - MUZYKA

24.

Czar instrumentoéw.

- Film (lub krétkie filmy) demonstrujacy sposob gry i rozne rodzaje artykulacji na réznych instrumentach — skrzypce, wiolonczela, kontrabas, flet poprzeczny i piccolo, obdj,
klarnet, fagot i kontrafagot, trgbka, puzon, tuba, harfa, fortepian i klawesyn, akordeon, organy.

- Film prezentujacy sktad i brzmienie orkiestry symfonicznej wykonujacej muzyke filmowa bliska uczniom (w przypadku uzyskania praw autorskich np. Star Wars lub
Jurassic Park). Podczas wykonania zblizenia na poszczegélne instrumenty i instrumentalistow, ktorych instrumenty sg styszalne w danym momencie i pojawiajace sie napisy z
nazwami

instrumentow. - Film prezentujacy
ciekawe dla ucznidw wykonania utworéw na instrumentach sztabkowych np. zespotu Marimba Ponies lub uczniéw grajacych utwory z repertuaru rozrywkowego lub melodie z gier
lub bajek. Film powinien zawiera¢ prezentacje instrumentéw: marimby, ksylofonu, wibrafonu i dzwonkoéw.

- Film z transkrypcjg bliskiego uczniom utworu (muzyka rozrywkowa, “przebdj muzyki klasycznej”) na flet prosty. Film ma na celu ukazanie uczniom szerokich mozliwosci
wykonawczych tego instrumentu. Film powinien zawiera¢ nagranie mistrzowskiego wykonania, bardzo atrakcyjnego dla uczniéw.

- Film pokazujacy budowe fortepianu: jego elementy i sposdb powstawania dzwieku oraz jego mozliwosci wykonawcze. Pokazanie sposobu powstania dzwieku i budowy
instrumentu muzycznego moze by¢ podstawg do taczenia watkéw przedmiotowych z tresciami z fizyki.

- Film ukazujacy rézne rodzaje gitar oraz muzykow, ktérzy na nich grajg. W filmie stychaé rézne gatunki muzyczne: muzyke klasyczng, flamenco, muzyke pop, muzyke
rockowa i omoéwione sg rozne techniki gry na gitarze charakterystyczne dla tych gatunkéw. Po obejrzeniu filmu uczen powinien wiedzie¢: czym réznia sie gitary: klasyczna, akustyczna|
i elektryczna i w jakich gatunkach muzycznych ich uzywamy.

- Film z instruktazem jak zbudowa¢ z ogélnodostepnych materiatdéw wtasny, prosty instrument strunowy oraz proste instrumenty perkusyjne. Korelacja
miedzyprzedmiotowa z technika i plastyka.

- Film o instrumentach detych, z ktérego uczniowie maja sie dowiedziec: jakie jest kryterium przynaleznosci instrumentéw do grupy instrumentéw detych, jakie
instrumenty naleza do poszczegdlnych grup, dlaczego saksofon, flet i klarnet naleza do grupy instrumentéw detych drewnianych, jak brzmig poszczegdlne instrumenty.

- Film, ktory przedstawia pokaz gry na organach- uczniowie maja sie dowiedzie¢ czym s3: manuaty, pedat, prospekt, miech, piszczatki, stot gry - kontuar oraz postuchaé
utworu wykonanego na organach, a takze obserwowac technike gry.

- Film z nagraniem koncertu zespotu akordeonowego, np. Motion Trio - uczniowie maja sie dowiedzie¢ jak wyglada akordeon, jakie ma mozliwosci wykonawcze, jak
wyglada gra na akordeonie.

- Film z pokazem gry na réznorodnych orkiestrowych instrumentach perkusyjnych. Zadaniem uczniéw jest zanotowaé nazwy jak najwiekszej liczby instrumentow
perkusyjnych, zapamietac sposéb gry na tych instrumentach.

- Gra edukacyjna zawierajgca puzzle z ilustracja fortepianu. Aby uczerh mogt utozy¢ kolejny element musi odpowiedzie¢ na pytanie zwigzane z fortepianem np. jakiego
koloru sg

klawisze? jaki jest uktad klawiszy? jaki dZwiek mozna zagra¢ naciskajac klawisz przed dwoma czarnymi klawiszami? do czego stuza czarne klawisze? itp. Zadaniem ucznia jest odstonic¢
wszystkie elementy i utozy¢ puzzle.

- llustracja interaktywna przedstawiajaca dzwonki chromatyczne, zawierajaca opisane elementy dzwonkoéw i podpisane sztabki.

- llustracja interaktywna pokazujgca potozenie dzwiekéw na klawiaturze oraz numeracje palcdw pianisty 1-5.

- llustracja interaktywna przedstawiajgca podziat instrumentdw strunowych na instrumenty: smyczkowe, szarpane i uderzane. Po kliknieciu na wybrany instrument
pokazuje sie krétka informacja o instrumencie i stychaé prébke brzmienia instrumentu.

- llustracja przedstawiajgca podziat instrumentdw detych na instrumenty: dete drewniane, dete blaszane, dete miechowe. Po kliknieciu na wybrany instrument pokazuje
sie krotka informacja o instrumencie i stychac probke brzmienia instrumentu.

- llustracja interaktywna przedstawiajaca podziat instrumentéw perkusyjnych na instrumenty: o okreslonej wysokosci dZzwieku i nieokreslonej wysokosci dzwieku. Po
kliknieciu na wybrany instrument pokazuje sie krotka informacja o instrumencie i stycha¢ prébke brzmienia instrumentu.

- llustracja interaktywna - na klawiaturze utozone sa dtonie: lewa c-g, prawa c1-gl. Uczen klikajac na numerek pod dtonig powoduje, ze odpowiedni palec gra dzwiek. Na
gorze strony pojawia sie zapis nutowy melodii z podpisanymi palcami np. dla melodii “Wlazt kotek”.

- Zestaw ¢wiczen interaktywnych - do wyboru: 1. Cwiczenie, w ktérym zadaniem ucznia jest potaczenie prébki brzmienia instrumentu z jego nazwa i zdjeciem. 2. Zadaniem
ucznia jest uzupetnienie wyswietlanymi osobno elementami (zdjeciami lub nazwami) ilustracji ze schematem podziatu instrumentéw strunowych. 3. Zadaniem ucznia jest
dopasowanie podpiséw pod ilustracjami: gitary klasycznej, gitary akustycznej, gitary elektrycznej. 4. Zadaniem ucznia jest jak najszybsze rozdzielenie instrumentéw na dwie grupy:
dete drewniane i dete blaszane. Dete drewniane umieszczamy w drewnianej skrzyni, dete blaszane w metalowym kontenerze. Do podziatu nastepujgce instrumenty: flety
poprzeczny, flet podtuzny, klarnet, obdj, fagot, saksofon sopranowy, saksofon altowy, trabka, waltornia, puzon, tuba.
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Minimum: interaktywna
tresc merytoryczna,
zestaw ¢wiczen
interaktywnych, 11 x film,
6 x ilustracja
interaktywna, audiobook,
2 x gra edukacyjna
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WYKAZ E-MATERIALOW DYDAKTYCZNYCH - MUZYKA

5. Zadaniem ucznia jest potaczenie nazwy czesci organdw z jej opisem. Czesci organdw wymienione w ¢wiczeniu to: manuaty, pedat, prospekt, miech, piszczatki, stét gry - kontuar. 6.
Zadaniem ucznia jest wiasciwe umieszczenie podpisdw czesci organdw i akordeonu na ilustracjach. 7. Zadaniem ucznia jest potaczenie prébki brzmienia instrumentu z jego nazwa i
zdjeciem. 8. Cwiczenie polegajace na dopasowaniu nagrania barwy instrumentu, do jego nazwy i zdjecia. 9. Zadanie polegajace na uzupetnieniu tabeli, w ktérej jest podziat
instrumentow na grupy. Nalezy przenies¢ ilustracje i nazwy w odpowiednie miejsca. 10. Rebusy - nazwy instrumentéw. Zapisane za pomocg rebuséw nazwy instrumentéw np. stowo
tuba zapisane jako ilustracja tubki i skreslona litera k. Po wpisaniu w rozwigzanie wtasciwego stowa wyswietla sie zdjecie instrumentu.

- Gra edukacyjna, w ktdrej gracz zbiera instrumenty. Za zebranie instrumentu dostaje 1 pkt, za odpowiedz na pytanie dotyczace instrumentu 2 pkt. Zadaniem ucznia jest
uzbieranie jak najwiekszej ilosci punktow w czasie gry.

- Audiobook - stuchowisko o instrumentach strunowych $wiata, ktérego ideg jest podrézowanie w czasie i w przestrzeni w poszukiwaniu najrézniejszych instrumentow
strunowych. Podrdznicy znajduja sie: na renesansowym dworze, w pracowni lutniczej Antoniego Stradivariusa, na dalekim wschodzie, w Peru, na koncercie muzyki rockowej, w
filharmonii, w

salonie Fryderyka Chopina. Catej “podrézy” towarzyszy odpowiednia do miejsca muzyka. A podréznicy rozmawiajg o historii poszczegdlnych instrumentéw. Mozliwos¢ korelacji
miedzyprzedmiotowej z geografig i historia. - Ewiczenie interaktywne do
audiobooka - test wyboru dotyczgcy wiadomosci, ktére znalazty sie w stuchowisku.

E-materiat wzbogacajacy do: M-002 Elementy dzieta muzycznego: agogika, dynamika, artykulacja, harmonia, M-015 Sposoby wydobywania dZzwiekéw i ich oznaczenia muzyczne —
artykulacja, M-047 Poznaj orkiestre symfoniczng, M-079 Jak wyczarowac¢ muzyke z powietrza — instrumenty dete drewniane. M-080 Jak wyczarowa¢ muzyke z powietrza -
instrumenty dete blaszane, M-093 Bum tarara - czyli rzecz o perkusji, M-098 Pokaz brzmienia instrumentéw muzycznych, M-113 Instrumenty, ktére majg dusze.

Styl, gatunek, forma.
- Materiat filmowy pt. ,,Balet” o najstynniejszych baletach i pozycjach baletowych". Warto, zeby zawierat fragmenty przedstawien (w przypadku uzyskania praw
autorskich) - Materiat filmowy pt. ,Opera” o najstynniejszych operach. Warto, zeby zawierat fragmenty przedstawien (w przypadku uzyskania praw autorskich).

- Materiat filmowy pt. ,,Operetka i musical” o najstynniejszych operetkach i musicalach. Warto, zeby zawierat fragmenty przedstawien (w przypadku uzyskania praw

Minimum: interaktywna
tres¢ merytoryczna,

2 autorskich), np. fragment musicalu z 1965 “Dzwieki muzyki” z piosenkg “Do re mi”, ktory pokazuje jak radosna moze by¢ nauka muzyki. zestaw ¢wiczen PPKO.17 1 11.4.3)
E-materiat wzbogacajacy do: M-005 Balet czyli taniec klasyczny, M-006 Formy muzyki scenicznej — opera, M-026 Formy muzyki scenicznej — operetka i musical, M-043 Idziemy na interaktywnych, 3 x film
koncert, M-045 Wybrani kompozytorzy — Wolfgang Amadeusz Mozart, M-060 Koncertowe ABC, czyli idziemy na koncert, M-077 Moja lista przebojow - powtdérzenie wiadomosci,
MO084 Pierwiastki narodowe w muzyce Karola Szymanowskiego, M-102 Piotr Czajkowski i jego balety.
Minimum: interaktywna
Piekne, bo polskie. tres¢ merytoryczna,
26. |- Film demonstrujgcy poszczegdlne polskie tarice narodowe (5 taricdw) z prezentacja kontekstu historyczno-kulturowego. zestaw éwiczen PPKO.17 1l 11.5.1)
E-materiat wzbogacajacy do: M-001-A Polskie tarice narodowe — polonez, M-081 Polskie tarice narodowe w muzyce artystycznej. interaktywnych, film
Panteon kompozytoréw.
- Cwiczenie interaktywne: puzzle muzyczne — stuchany fragment utworu nalezy przypisaé do tworcy, np. Toccata i Fuga d-moll BWV 565 do Jan Sebastian Bach (utwory ze
stow kluczowych opracowanych do mapy modutéw).
- Film na temat najbardziej znanych oper oraz pie$ni Moniuszki. Warto, zeby zawierat fragmenty przedstawieri (w przypadku uzyskania praw autorskich). Mirji'mum: interaktywna
27. |- Film dotyczacy 2ycia i twérczosci Lutostawskiego oraz zawierajacy informacje o instytucjach kultury z ktérymi wspétpracowat kompozytor. tres¢ merytoryczna, PPKO.17 I 17, 11.8
- Filmy o: F. Chopinie, S. Moniuszko, J. S. Bachu, Klasykach Wiedenskich. zestaw cwiczen
E-materiat wzbogacajacy do: M-002-A Wybrani kompozytorzy — Fryderyk Chopin, M-003-A Wybrani kompozytorzy — Stanistaw Moniuszko twérca opery narodowej, M-007 Wybrani |interaktywnych, 6 x film
kompozytorzy - Jan Sebastian Bach, M-027 Wybrani kompozytorzy — Ludwig van Beethoven, M-029 Wybrani kompozytorzy — Witold Lutostawski, M-045 Wybrani kompozytorzy —
Wolfgang Amadeusz Mozart, M-046 Trzej Panowie z Wiednia - Haydn, Mozart, Beethoven
Z muzyka przez wieki.
- Cwiczeie interaktywne: puzzle muzyczne — stuchany fragment utworu nalezy przypisa¢ do epoki, np. Toccata i Fuga d-moll BWV 565 Jan Sebastian Bach do baroku
(utwory ze stéw kluczowych opracowanych do mapy modutéw). Mirllirmum: interaktywna
28. |- Filmy pt. ,Sredniowiecze”, ,Renesans”, ,Barok”, ,Klasycyzm”, ,Romantyzm”, ,Muzyka XIX wieku”, ,Muzyka XX i XXI wieku”. Warto, zeby trzy pierwsze zawieraty tresc merytoryczna, PPKO.17 1] 1.6, 11.8

sekwencje filmowe z muzykami wykonujgcymi utwory na historycznych instrumentach.

E-materiat wzbogacajacy do wszystkich e-materiatéw do muzyki, w szczegélnosci do: M-007 Wybrani kompozytorzy - Jan Sebastian Bach, M-011 Epoki w dziejach muzyki — barok,
MO017 Muzyka w dawnej Polsce, M-032 Epoki w dziejach muzyki - romantyzm, M-056 Epoki muzyczne - muzyka w renesansie.

zestaw ¢wiczen
interaktywnych, 7 x film
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WYKAZ E-MATERIALOW DYDAKTYCZNYCH - MUZYKA

Potrafie komponowac.

- Aplikacja do tworzenia stuchowisk (interfejs dostosowany do poziomu nauczania - Il etap edukacyjny) (program komputerowy nr 30).

- Prezentacja multimedialna z partyturg i animacjg - prosty utwoér recytowany z fragmentami improwizowanymi z towarzyszagcym mu nagranym akompaniamentem.
Prezentacja zawiera: zapis rytmu i stéw, akompaniament. Wartosciowym dodatkiem bedg fragmenty, ktére uczniowie mogg improwizowac. Partytura “przewija sie” w czasie trwania

Minimum:
interaktywna tresc
merytoryczna, zestaw
cwiczen

29. |utworu i pod$wietla dzwieki, ktére w danej chwili majg by¢ odczytane. Partyturze towarzyszy akompaniament, ktéry wzbogaca utwér i ma na celu pomoc w utrzymaniu pulsu. PPKO.17 1] 11.9, 1.6
- Film - wywiad z kompozytorem, najlepiej znanym.

E-materiat wzbogacajacy do wszystkich e-materiatéw do muzyki, w szczegélnosci do: M-004-A Podstawowe pojecia i terminy muzyczne: rytm, tempo, M-058 Formy muzyczne - interaktywnych, aplikacja
budowa utworu muzycznego, M-090 Muzykowanie na komputerowym ekranie, M-010 Wartosci rytmiczne nut i pauz. czy do czego$ jeszcze, M-014 Elementy muzyki - notacja on-line, prezentacja
muzyczna (pigciolinia, klucze), M-059 Zapisywanie dzwigku — notacja muzyczna, notacja uproszczona, programy komputerowe. multimedialna, film
Réine oblicza koncertu.
- Film zawierajacy wywiady z muzykami, dotyczgcymi ich pracy, przygotowania do koncertéw. Opowiesci o tym, na czym naprawde polega praca muzyka: instrumentalisty
solisty, instrumentalisty pracujgcego w orkiestrze, muzyka rockowego, muzyka tworzacego muzyke pop.
- Interaktywna tres¢ merytoryczna zawierajaca wykaz najwazniejszych w Polsce instytucji muzycznych i kilkuzdaniowe opisy, ktéorym powinny towarzyszy¢ ilustracje.
- Film opowiadajacy o uczestnictwie w kulturze muzycznej, wyjasniajacy miedzy innymi, czym sg recital, koncert, koncert plenerowy, opera, operetka, musical. o .

) s : - A S A ; e ; - - Minimum: interaktywna
- F|Ir'n op?W|adaJacy o.: I'=|Iharmon|| Na'rodowej, Teatrze Wielkim - Operzg Narodowej, dowolnie wybranym teatrze ?pe'CJallzqucym §|e w'yvystaW{anlu musicali. o tres¢ merytoryczna (w

30. ;Wierzatka Animacja przedstawiajgca taktowanie na 2, 3 i 4. Tfo muzyczne stanowi muzyka klasyczna w danym metrum. Znajdujace si¢ na animacji postaci: dyrygenta, dzieci lub th”f: iIl{sFracje), Jestaw PPKO.17 n 0, 12
taktuja obiema rekoma odpowiednio na 2, na 3 i na 4. Zadaniem ucznidéw jest nasladowac ruchy postaci z animacji. cwlczen |r1ter§ktywnych, 3
E-materiat wzbogacajacy do: M-006 Formy muzyki scenicznej — opera, M-026 Formy muzyki scenicznej — operetka i musical, M-029 Wybrani kompozytorzy — Witold Lutostawski, x film, animacja
MO043 Idziemy na koncert, M-047 Poznaj orkiestre symfoniczng, M-049 Apteczka muzyczna, M-050 Analityczne stuchanie muzyki klasycznej — forma, charakter, nastréj, wykonawca,

M-
060 Koncertowe ABC, czyli idziemy na koncert, M-076 Typy zespotéw wokalnych, M-099 Konkursy pianistyczne im. Fryderyka Chopina, M-125 Warszawska Jesiern w $rodku lata,
M126 Style muzyki mtodziezowej.
Moja mata Ojczyzna. ) Minimum: interaktywna
- Prezentacja multimedialna dotyczaca 16 regionéw Polski: Mazury, Mazowsze, Pomorze, Podlasie, Slagsk (Dolny i Gérny), Sandomierskie, Kujawy, Krakowskie, tre$¢ merytoryczna,
31 Wielkopolska, Lubelskie, Kieleckie, Radomskie, Kurpie, Kaszuby, Podhale, Rzeszowskie. Uczniowie z tych regionéw powinni znalez¢ informacje dotyczace muzyki ludowej miejsca, w |zestaw ¢wiczen PPKO.17 I 11.5.2), Il 4
" |ktérym mieszkaja. W prezentacji powinien dominowaé materiat muzyczny. interaktywnych, film, ’ e
- Film demonstrujgcy poszczegdlne polskie tarice ludowe z prezentacjg kontekstu historyczno-kulturowego. prezentacja
E-materiat wzbogacajgcy do: M-001 Cechy kultury ludowej wybranych regionéw Polski w tym wtasnego regionu. multimedialna
Mtody muzykolog.
- Prezentacja multimedialna z poleceniami do aktywnych metod nauczania: portfolio oraz projektu edukacyjnego, majaca na celu zilustrowanie réznorodnej tematyki
muzycznej, bedaca wstepem do naukowosci np. dotyczgcej twdrczosci kompozytordw, cech epoki, charakterystyki stylow. Minimum: interaktywna
- Film (dla Il etapu eduacyjnego) na temat réznych kultur, kultury muzycznej réznych narodéw, réznych gatunkdw muzycznych: muzyka dowolnego kraju afrykanskiego, tres¢ merytoryczna,

3. muzyka Japonii, muzyka z Ameryki Potudniowej, flamenco, tango argentyriskie. Moze zawierac¢ fragmenty reportazy (w przypadku uzyskania praw autorskich). zestaw ¢wiczen PPKO.17 m 113, 1115 111.9
E-materiat wzbogacajacy do: M-097 Ku pamieci — wieczdr poswiecony jednemu z kompozytoréw (twdrcdw muzycznych), M-084 Pierwiastki narodowe w muzyce Karola interaktywnych, film, ’ !
Szymanowskiego, M-077 Moja lista przebojéw - powtérzenie wiadomosci, M-046 Trzej Panowie z Wiednia - Haydn, Mozart, Beethoven, M-045 Wybrani kompozytorzy — Wolfgang | Prezentacja
Amadeusz Mozart, M-034 Folklor europejski - Wtochy, Hiszpania, Irlandia, M-029 Wybrani kompozytorzy — Witold Lutostawski, M-027 Wybrani kompozytorzy — Ludwig van multimedialna
Beethoven, M-007 Wybrani kompozytorzy - Jan Sebastian Bach, M-003-A Wybrani kompozytorzy — Stanistaw Moniuszko twérca opery narodowej, M-002-A Wybrani kompozytorzy —

Fryderyk Chopin.
Animator kultury. Minimum: interaktywna
Film przedstawiajgcy funkcje muzyki. Np. wywiady z kompozytorami muzyki filmowej, muzykoterapeutami, historykami muzyki, osobami zajmujacymi sie muzyka koscielng itp. tres¢ merytoryczna,
33. |Warto, zeby zawierat poréwnanie fragmentdéw filmu z muzyka i bez muzyki (bez usuwania dialogdw), poréwnanie fragmentéw reklam z muzyka i bez muzyki (bez usuwania zestaw ¢wiczen PPKO.17 " ::|37’ l::lss’ 1116,

dialogdw) — w przypadku uzyskania praw autorskich.
E-materiat wzbogacajacy podstawe programowa.

interaktywnych, film

Programy komputerowe
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Aplikacja on-line - program komputerowy “Karaoke” — zestaw piosenek atrakcyjnych dla mtodziezy (na Ill etapie edukacyjnym) w réznych stylach muzycznych: rock, pop, poezja $piewana, reagge itp. Materiat powinien zawiera¢ podktad instrumentalny z

zNzr liniag melodyczna, zapis nutowy piosenki, stowa piosenki, stowa piosenki wyswietlane na ekranie wraz z odtwarzajgcym sie podktadem muzycznym. Ma umozliwia¢ zmiane konfiguracji wyswietlania, np. linia melodyczna z zapisem nutowym, do tego
* |mozna wys$wietli¢ stowa piosenki itd. Co najmniej 10 réznorodnych piosenek, z mozliwoscig rozbudowy bazy.

Nr Aplikacja on-line - program komputerowy do tworzenia stuchowisk (interfejs dostosowany do poziomu nauczania - lll etap edukacyjny) - nagrywania tekstu méwionego i taczenia go z samplami i muzykga z innych zrédet oraz tworzenia muzyki z sampli,

23, gotowych rytmdw, z mozliwoscia dogrywania wtasnych Sciezek, przycinania $ciezek, miksowania ich, obstugi Sciezek dzwiekowych - warstw, dowolnego taczenia i zapisywania stworzonych utwordw. Aplikacja powinna mie¢ mozliwos¢ ustawiania
dowolnie ich poziomdw gtosnosci. Umozliwia zapis i odczyt pliku roboczego na dysku lokalnym uzytkownika w wybranym przez niego miejscu. Umozliwia import oraz eksport do popularnych formatéw dzwiekowych.

24, Aplikacja on-line - program komputerowy do tworzenia materiatéw reklamowych: plakatu, ulotki, zaproszenia (umozliwiajgcy m.in. obrébke zdje¢ i zawierajgcy szablony pomagajace w projektowaniu). Umozliwia zapis i odczyt pliku roboczego na dysku
lokalnym uzytkownika w wybranym przez niego miejscu. Umozliwia import oraz eksport do popularnych formatéw graficznych (co najmniej: png, jpg, bmp) oraz do pdf.

Aplikacja on-line - program komputerowy “Karaoke” — zestaw 10 autorskich (powstatych na potrzeby projektu) piosenek atrakcyjnych dla dzieci i mtodziezy (na Il etapie edukacyjnym) w réznych stylach muzycznych: rap (obowigzkowo), rock, pop, poezja

Nr |$piewana, reagge itp. Materiat powinien zawiera¢ podktad instrumentalny z linig melodyczna, zapis nutowy piosenki, stowa piosenki, stowa piosenki wyswietlane na ekranie wraz z odtwarzajacym si¢ podktadem muzycznym. Tematyka jednej z tych

25. |piosenek powinna dotyczy¢ muzykowania, wptywu piosenki na nasze zycie, elementéw muzyki itp., nastepnej piosenki o: nutach, muzykowaniu, roli muzyki itp., kolejnej - opowiadac o fortepianie i o muzyce, nastepnej o instrumentach detych lub
orkiestrze detej, kolejnej (rytmicznej) musi by¢ o taricu, rytmie, zabawie lub instrumentach perkusyjnych.

Aplikacja on-line - program komputerowy umozliwiajacy: 1. utozenie nowego tekstu do poznanej piosenki, np. Spiewanka do-re-mi-fanka lub Do-re-mi. Zamiast tekstu piosenki pod zapisem nutowym sg wolne miejsca: pod kazda wartoscig rytmiczna
jedna kratka do uzupetnienia. Zadaniem ucznia jest stworzenie nowego tekstu do piosenki oraz wpisanie go w wolne miejsca. Tekst tworzymy opisujac kolejne nazwy dzwiekdéw wyrazami rozpoczynajacymi sie takg samg sylabg jak w nazwie solmizacyjnej

Nr [np: do - domek dla lalki itd. Po stworzeniu tekstu uczniowie wykonuja piosenke z wtasnym tekstem. Aplikacja powinna zawierac funkcje karaoke i uruchamiac¢ réwniez podktad muzyczny tak zeby mozna byto zaspiewac piosenke z nowym tekstem. 2.

26. |utozenie nut do melodii zgodnie z instrukcja. Instrukcja podaje miejsca, w ktérych powinny pojawi¢ sie nuty. Np. dla melodii “Wlazt kotek na ptotek” instrukcja wygladataby: 2 linia, 1 linia, 1 linia, 1 pole, pod pierwsza linig, pod pierwsza linig, 1 dodana
dolna, 1 linia, 2 linia itd. Zadaniem ucznia jest utozy¢ nuty tak zeby utwoér byt utozony prawidtowo i by po nacisnieciu przycisku “odtwdrz” program zagrat wtasciwg melodie. Program musi zawiera¢ baze grafik i umozliwia¢ import wtasnych. Musi zawieraé
narzedzia do rysowania i do edycji tekstu.

Aplikacja on-line - program komputerowy "Wirtualna klawiatura". Na wirtualnej klawiaturze mozna uruchomic¢ kilka melodii. Po wybraniu melodii klawiatura podswietla klawisze na ktdre nalezy klikng¢ - wtedy odtwarzaja sie prawidtowe dzwieki i mozna
zagra¢ melodie. Mozliwe jest naktadanie efektow, jak w keyboardzie. Powinna by¢ mozliwosé wyboru instrumentu. Brzmienie instrumentéw powinno odpowiadaé brzmieniu "zywego instrumentu". Aplikacja powinna mie¢ mozliwo$¢ obstugi zaréwno za

Nr pomoca myszki, klawiatury jak i ekranu dotykowego z obstugg wielodotyku. W przypadku obstugi myszka, poszczegdlne klawisze sg aktywowane poprzez kliknigcie, dla obstugi za pomocg klawiatury komputerowej, klawisze pianina sg przypisane

27. |klawiszom na klawiaturze komputera, w takim przypadku na kazdym klawiszu pianina widoczna jest odpowiadajgca mu litera na klawiaturze komputera. Mozliwe jest naciskanie kilku klawiszy na raz tak jak to ma miejsce w przypadku prawdziwego
pianina.

Aplikacja on-line - program komputerowy do komponowania muzyki (interfejs dostosowany do poziomu nauczania - Il etap edukacyjny) — umozliwiajgcy:

a) tworzenie swoich wersji omawianych utwordw (zmiany harmoniczne, dynamiczne, rytmiczne itp.);

b) tworzenie swoich utworéw muzycznych na rézne instrumenty (konieczny zestaw instrumentéow);

c) tworzenie prostych utworéw muzycznych z proponowanych motywéw muzycznych, sktadajacych sie z kilku taktow;d) zapisywanie nut z proponowanych do wyboru
(rozsypanka nutowa);

e) przenoszenie (przeciggajac myszka) powstatej melodii do réznych kluczy (basowego, wiolinowego, tenorowego, altowego);

f) dodawanie odpowiednich znakéw artykulacyjnych, réwniez na fragmencie (prostego) prezentowanego przyktadu muzyki;g) nagrywanie $piewanej przez siebie piosenki lub
gamy,

Nr - . . R

28. h) uzupetnianie zapisu nutowego lub rytmicznego poznanej piesni lub fragmentu utworu muzycznego;

i) odtwarzanie powstatych utworéw muzycznych;

j) dobieranie — na podstawie podanego tekstu i linii melodycznej piosenki — odpowiedniego akompaniamentu ,,niemuzycznego” (uczniowie powinni mie¢ do wyboru np. szelest gazety, stukanie obcaséw, dzwiek wozéw strazackich w akgji itp.);
k) import nagran;

1) eksport nagran do wav lub mp3;

m) zapis skomponowanej muzyki w formie partytury;

n) montaz i obstuge $ciezek dzwiekowych (warstw);

0) zapis i odczyt pliku roboczego na dysku lokalnym uzytkownika w wybranym przez niego miejscu;

p) import oraz eksport do popularnych formatéw dzwiekowych.
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WYKAZ E-MATERIALOW DYDAKTYCZNYCH - MUZYKA

29.

Aplikacja on-line - program komputerowy "Interaktywna klawiatura", dzieki ktérej mozna zilustrowac pojecia tonu, péttonu oraz demonstrujaca jak wydoby¢ poszczegdlne gamy na niej.

Nr
30.

Aplikacja on-line - program komputerowy do tworzenia stuchowisk (interfejs dostosowany do poziomu nauczania - Il etap edukacyjny) - nagrywania tekstu méwionego i taczenia go z samplami i muzyka z innych zrédet oraz tworzenia muzyki z sampli,
gotowych rytmdw, z mozliwoscia dogrywania wtasnych Sciezek, przycinania $ciezek, miksowania ich, obstugi $ciezek dZzwiekowych - warstw, dowolnego taczenia i zapisywania stworzonych utwordéw. Aplikacja powinna mie¢ mozliwos¢ ustawiania
dowolnie ich poziomdw gtosnosci. Umozliwia zapis i odczyt pliku roboczego na dysku lokalnym uzytkownika w wybranym przez niego miejscu. Umozliwia import oraz eksport do popularnych formatéw dzwiekowych.
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WYKAZ E-MATERIALOW DYDAKTYCZNYCH - HISTORIA MUZYKI

Wykaz nowych e-materiatéw dydaktycznych

Lp.

Zakres tematyczny e-materiatu

Rodzaj zasobu

Podstawa
programowa

Cele ksztatcenia
(punkt)

Tresci nauczania
(punkt)

Puzzle muzyczne.

Gra edukacyjna — w odniesieniu do wystuchanego tekstu opisujgcego utwdr muzyczny, uczniowie przyporzadkowujg nazwy dziet do miejscowosci, w
ktorych kompozytor je stworzyt — np. przeciggajac myszka tytuty utworu do prawidtowej miejscowosci na mapie, np. Arnstadt —Toccata i Fuga d-moll
BWV 565 — poziom trudny; poziom tatwy: stuchany fragment mp3 utworu przypisaé do twércy, np. Toccata i Fuga d-moll BWV 565 do Jan Sebastian
Bach.

E-materiat wzbogacajacy do wszystkich E-materiatow, a w szczegdlnosci: HM-001-A Johann Sebastian Bach — geniusz baroku, HM-002-A Klasycy
wiedenscy - Ludwig van Beethoven- kompozytor bez pokory, HM-003-A Klasycy wiedenscy - Wolfgang Amadeusz Mozart - Geniusz wszechczasow,
HMO07 Etapy tworczosci Wojciecha Kilara, HM-009 Ignacy Jan Paderewski - maz stanu, ktory fagodzit obyczaje, HM-010 Impresjonizm — Claude
Debussy, HM-015 Mtoda Polska. Twdérczosé Karola Szymanowskiego, HM-021 Niemiec czy Anglik? Georg Friedrich Haendel, HM-022 Wybrani
kompozytorzy XIX w. — Fryderyk Chopin, HM-046 Frangois Couperin i klawesynisci francuscy, HM-047 Giuseppe Verdi — kompozytor operowy XIX
wieku, HM-048 Klasyk wspdtczesnosci - Witold Lutostawski, HM-049 Wybrani kompozytorzy XIX w. - Felix Mendelssohn-Bartholdy, HM-050 Wybrani
kompozytorzy XIX w. - Franz Schubert, HM-051 Wybrani kompozytorzy XIX w. — Hector Berlioz, HM-052 Wybrani kompozytorzy XIX w. — Richard
Wagner, HM-098 Malarz dzwigekdéw Ryszard Strauss, HM-100 Pakt z diabtem, czyli rzecz o Paganinim, HM-127 Wybrani kompozytorzy XVIII/XIX wieku-
Carl Maria von Weber, HM153 Wybrani kompozytorzy XIX wieku - Henryk Wieniawski.

Minimum: interaktywna tres¢
merytoryczna, zestaw ¢wiczen
interaktywnych, gra edukacyjna

PPKO.18

1, 1.5

Uktadanka muzyczna.

Gra edukacyjna — przedstawia poszczegodlne, nieuporzadkowane takty stynnych dziet muzyki. Np. ,Badinerie” z Suity fletowej h-moll J. S. Bacha lub G. P
da Palestrina- Kyrie z Missa Papae Marceli lub inne. Uczen w trakcie stuchania (lub z pamieci — poziom trudny) musi z rozsypanki utozy¢ prawidtowo
fragment utworu, ktéry styszy (lub zna). Powinien dopisa¢ rowniez wyjasnienie (w polu do edytowania), jaki gatunek muzyki utwor ten prezentuje,
poda¢ jego petng nazwe i autora.

E-materiat wzbogacajacy do wszystkich E-materiatéw, a w szczegdlnosci: HM-001-A Johann Sebastian Bach — geniusz baroku, HM-002-A Klasycy
wiedenscy - Ludwig van Beethoven- kompozytor bez pokory, HM-003-A Klasycy wiedenscy - Wolfgang Amadeusz Mozart - Geniusz wszechczasow,
HMO013 Bolero Maurice’a Ravela, HM-018 Cztery pory roku Antonio Vivaldiego, HM-021 Niemiec czy Anglik? Georg Friedrich Haendel, HM-022 Wybrani
kompozytorzy XIX w. — Fryderyk Chopin, HM-026 Zabytki polskiej muzyki — Bogurodzica, HM-032 Gatunki instrumentalne baroku - koncert barokowy,
HM-033 Gatunki instrumentalne baroku - suita barokowa, HM-038 Gatunki instrumentalne baroku - inne formy, HM-042 Poznajemy formy muzyczne,
HM-050 Wybrani kompozytorzy XIX w. - Franz Schubert, HM-071 Formy taneczne. Tance uzytkowe i stylizowane, HM-089 Pierwszy kompozytor
narodowy Mikotaj Gomodtka, HM-090 Analityczne stuchanie muzyki klasycznej, HM-110 Formy muzyczne - sonaty i sonatiny, HM-114 Formy muzyczne —|
piesn, HM-124 Obrazki z wystawy Modesta Musorgskiego i rola orkiestry w dziele, HM-133 Piosenkarstwo i poczatki muzyki popowej, HM-142 Pie$n
romantyczna w tworczoéci Franza Schuberta, HM-143 Spiewniki domowe Stanistawa Moniuszki, HM-170 Miniatury instrumentalne - moment
musicaux, rapsodia, ballada, fantazja, HM-221 Wybrane opery Mozarta, a takze M-007 Wybrani kompozytorzy - Jan Sebastian Bach.

Minimum: interaktywna tres¢
merytoryczna, zestaw ¢wiczen
interaktywnych, gra edukacyjna

PPKO.18

1, 1.4

Muzyczna gra interaktywna.

Gra edukacyjna zawierajgca atrakcyjne graficznie i animowane quizy i testy podsumowujace i utrwalajace zagadnienia dotyczace poszczegdlnych epok,
styléw muzycznych, konkurséw i zjawisk muzycznych.

E-materiat wzbogacajacy do wszystkich E-materiatéw, a w szczegdlnosci: HM-118 Miedzynarodowy Konkurs im. F. Chopina - lata przedwojenne,
HM121 Warszawska Jesien- przetom w muzyce, HM-137 Chronologia rocka lat 60 do 90- tych, HM-138 Historia polskiego rocka, HM-154 Tarce
regionalne cz. |, HM-155 Tance regionalne cz. Il, HM-158 Kalendarium epoki: Sredniowiecze, HM-159 Kalendarium epoki: Renesans, HM-160
Kalendarium epoki: Barok, HM-161 Kalendarium epoki — Klasycyzm, HM-162 Kalendarium epoki: Romantyzm, HM-205 Muzyka Austrii, Niemiec i Wtoch
w XIX wieku, cz. I,

HM-206 Muzyka Austrii, Niemiec i Wioch w XIX wieku, cz. Il, HM-207 Stynne cytaty o muzyce, HM-235 Sprawdzian wiedzy z zakresu Sredniowiecza,
HM-

Minimum: interaktywna tres¢
merytoryczna, zestaw ¢wiczen
interaktywnych, gra edukacyjna

PPKO.18

| caty
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WYKAZ E-MATERIALOW DYDAKTYCZNYCH - HISTORIA MUZYKI

236 Sprawdzian wiedzy z zakresu muzyki Renesansu, HM-237 Sprawdzian wiedzy z zakresu muzyki Baroku, HM-238 Sprawdz wiedze z okresu
przedklasycznego i klasycznego, HM-239 Sprawdzian wiedzy z zakresu muzyki Romantyzmu, HM-240 Sprawdzian wiedzy z zakresu muzyki XX i XXI
wieku, HM-241 Miedzynarodowy Konkurs Pianistyczny im. F. Chopina - okres po PRL.

Muzyczne zagadki.

Mozliwos¢ odtworzenia utworu muzycznego i miejsce na wykonanie polecenie (zapis odpowiedzi). Minimum 20 utwordw. Uczen rozréznia formy
muzyki, ktére prezentowane sg w nagraniach. Po wystuchaniu kilku przyktadéw okresla poprawng nazwe, autora i forme utworu lub kazde z osobna. E-
materiat wzbogacajacy do wszystkich E-materiatéw, a w szczegdlnosci: HM-001-A Johann Sebastian Bach — geniusz baroku, HM-002-A Klasycy
wiedenscy - Ludwig van Beethoven- kompozytor bez pokory, HM-003-A Klasycy wiedenscy - Wolfgang Amadeusz Mozart - Geniusz wszechczasow,
HMO013 Bolero Maurice’a Ravela, HM-018 Cztery pory roku Antonio Vivaldiego, HM-021 Niemiec czy Anglik? Georg Friedrich Haendel, HM-022 Wybrani
kompozytorzy XIX w. — Fryderyk Chopin, HM-026 Zabytki polskiej muzyki — Bogurodzica, HM-032 Gatunki instrumentalne baroku - koncert barokowy,
HM-033 Gatunki instrumentalne baroku - suita barokowa, HM-038 Gatunki instrumentalne baroku - inne formy, HM-042 Poznajemy formy muzyczne,
HM-050 Wybrani kompozytorzy XIX w. - Franz Schubert, HM-071 Formy taneczne. Tance uzytkowe i stylizowane, HM-089 Pierwszy kompozytor
narodowy Mikotaj Gomodtka, HM-090 Analityczne stuchanie muzyki klasycznej, HM-110 Formy muzyczne - sonaty i sonatiny, HM-114 Formy muzyczne —|
piesn, HM-124 Obrazki z wystawy Modesta Musorgskiego i rola orkiestry w dziele, HM-133 Piosenkarstwo i poczatki muzyki popowej, HM-142 Piesn
romantyczna w twérczosci Franza Schuberta, HM-143 Spiewniki domowe Stanistawa Moniuszki, HM-170 Miniatury instrumentalne - moment
musicaux, rapsodia, ballada, fantazja, HM-221 Wybrane opery Mozarta, HM-151 Bég i Ojczyzna - wybrane piesni hymniczne, HM-189 Koledy w
literaturze muzycznej.

Minimum: interaktywna tres¢
merytoryczna, zestaw ¢wiczen
interaktywnych, min. 20 x plik
audio

PPKO.18

1, 1.411.5

Komiks muzyczny.

Aplikacja do tworzenia komiksdw i elektronicznych ksigzeczek (program komputerowy nr 31).

E-materiat wzbogacajacy do wszystkich E-materiatéw, a w szczegdlnosci: HM-001-A Johann Sebastian Bach — geniusz baroku, HM-002-A Klasycy
wiedenscy - Ludwig van Beethoven- kompozytor bez pokory, HM-003-A Klasycy wiederiscy - Wolfgang Amadeusz Mozart - Geniusz wszechczaséw,
HMO18 Cztery pory roku Antonio Vivaldiego, HM-021 Niemiec czy Anglik? Georg Friedrich Haendel, HM-022 Wybrani kompozytorzy XIX w. — Fryderyk
Chopin, HM-026 Zabytki polskiej muzyki — Bogurodzica, HM-032 Gatunki instrumentalne baroku - koncert barokowy, HM-033 Gatunki instrumentalne
baroku - suita barokowa, HM-038 Gatunki instrumentalne baroku - inne formy, HM-042 Poznajemy formy muzyczne, HM-050 Wybrani kompozytorzy
XIX w. - Franz Schubert, HM-071 Formy taneczne. Tarice uzytkowe i stylizowane, HM-089 Pierwszy kompozytor narodowy Mikotaj Gomoétka, HM-090
Analityczne stuchanie muzyki klasycznej, HM-110 Formy muzyczne - sonaty i sonatiny, HM-114 Formy muzyczne — piesr, HM-124 Obrazki z wystawy
Modesta Musorgskiego i rola orkiestry w dziele, HM-133 Piosenkarstwo i poczatki muzyki popowej, HM-142 Piesri romantyczna w twdrczosci Franza
Schuberta, HM-143 Spiewniki domowe Stanistawa Moniuszki, HM-170 Miniatury instrumentalne - moment musicaux, rapsodia, ballada, fantazja,
HM221 Wybrane opery Mozarta.

Minimum: interaktywna tres¢
merytoryczna, zestaw ¢wiczen
interaktywnych, aplikacja on-line

PPKO.18

1.4.5), 1.5.1)c),
1.5.4), 1.6.4),
1.7.1)c), 1.7.3),
1.7.4),1.7.5), 1.8.3),
1.8.4)

Multimedialna uktadanka rytmiczna.

Gra edukacyjna polegajaca na tym, ze uczniowie uzupetniajg pole tekstowe, wpisujac wartosci rytmiczne pustych taktéw stuchanego utworu np. sonaty
Ksiezycowej Ludwika van Beethovena. Nagrodg jest prawidtowe odtworzenie utworu i jego odstuchanie w catosci.

E-materiat wzbogacajacy do wszystkich E-materiatéw, a w szczegdlnosci: HM-002-A Klasycy wiedenscy - Ludwig van Beethoven- kompozytor bez
pokory, HM-003-A Klasycy wiedenscy - Wolfgang Amadeusz Mozart - Geniusz wszechczaséw, HM-013 Bolero Maurice’a Ravela, HM-151 Bég i Ojczyzna
- wybrane piesni hymniczne.

Minimum: interaktywna tres¢
merytoryczna, zestaw ¢wiczen
interaktywnych, gra edukacyjna

PPKO.18

1.4 1.5
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WYKAZ E-MATERIALOW DYDAKTYCZNYCH - HISTORIA MUZYKI

Zabawy muzyczne.

Gra edukacyjna np. Jan Sebastian Bach i pojecie harmonii lub bardzo podobne cho¢ obejmujace inne elementy muzyki, a dotyczace postaci
Beethovena.

Trescig gry sg przygody kompozytora, podczas ktdrych bedg pojawiaty sie zadania muzyczne dla ucznia, a dotyczgce zycia i twdrczosci artysty, np.
utozenie fragmentdw partytury/tematédw muzycznych w catos$é. Do kazdego elementu uktadanki dotgczony jest plik audio umozliwiajgcy odstuchanie
zapisu znajdujacego sie w danym fragmencie. Po poprawnym utozeniu wszystkich elementéw uktadanki nastepuje odtworzenie danego fragmentu
utworu/tematu muzycznego. Zadania mogg dotyczy¢ rowniez poszczegdlnych elementéw dzieta muzycznego w konkretnych kompozycjach danego
kompozytora.

E-materiat wzbogacajacy do wszystkich E-materiatéw, a w szczegdlnosci: HM-001-A Johann Sebastian Bach — geniusz baroku, HM-002-A Klasycy
wiedenscy - Ludwig van Beethoven- kompozytor bez pokory, HM-003-A Klasycy wiedenscy - Wolfgang Amadeusz Mozart - Geniusz wszechczasow, HM-
018 Cztery pory roku Antonio Vivaldiego, HM-021 Niemiec czy Anglik? Georg Friedrich Haendel, HM-022 Wybrani kompozytorzy XIX w. — Fryderyk
Chopin.

Minimum: interaktywna tres¢
merytoryczna, zestaw ¢wiczen
interaktywnych, gra edukacyjna

PPKO.18

1.4.5) 1.5.1)c) 1.5.4)
1.6.4) 1.7.1)c) 1.7.3)
1.7.4)1.7.5) 1.8.3)
1.8.4)

Zawody muzyczne.

Zadanie wykonywane na czas - kto ztozy i nazwie poszczegélne czesci instrumentu np. wiolonczele, korzystajac z modelu 3D. Prace mozna wykonaé
indywidualnie lub w grupach.

E-materiat wzbogacajacy do wszystkich E-materiatéw, a w szczegdlnosci: HM-002 Instrumenty muzyczne - strunowe smyczkowe, HM-220 Rozwdj
instrumentow i zespotéw instrumentalnych na przestrzeni dziejow.

Minimum: interaktywna tres¢
merytoryczna, zestaw ¢wiczen
interaktywnych, gra edukacyjna

PPKO.18

1.2.3),1.3.7), 1.4.4),
1.5.3), 1.6.3),
1.7.1)f), 1.7.3),
1.8.2)

Analiza dzieta muzycznego.

Gra edukacyjna muzyczna zawierajgca zadania do wykonania do utworéw audio. Przyktadowe zadania:

- W trakcie stuchania utworu np. Bolera Ravela uczen przyporzadkowuje odpowiednie nazwy dynamiki (moga by¢ wykonane jako puzzle,
ktére uczen uktada podczas stuchania utworu). Musi do tego zadania by¢ zapis graficzny — partytura. Uczer zaznacza graficznie lub stownie czy w
podanym utworze mozna doda¢ terminologie oznaczajacg stopniowy wzrost dynamiki dzwieku typu crescendo, jego przeciwieristwo, stopniowy
spadek dynamiki diminuendo (lub decrescendo) lub nagte zmiany dynamiczne zaznaczane akcentem, wyrazanym graficznie lub stownie, np. sf
(sforzato). To samo dotyczy przypisywania instrumentow, ktdre graja gtéwny temat — uczen wybiera z proponowanych pod nutami obrazkéw.

- Zadanie do utworéw np. Tarica wegierskiego J. Brahmsa, i A. Chaczaturiana Taniec z szablami, G. Faure- Regiuem Pie Jesu — przy pomocy
metronomu

(ilustracja interaktywna) uczen ustala tempo utworu (uczniowie muszg widzie¢ zapis nutowy bez oznaczeri tempa). Potrzebna do tego zadania rozsypanka
z terminologia, dotyczaca tempa w muzyce. Uczniowie dobieraja odpowiednie tempa do fragmentéw melodii.

- Zadanie do np. N. Paganini 24 Kaprys. Potrzebna do tego zadania rozsypanka z terminologig, dotyczgca artykulacji w muzyce (sposobu
pobudzania i ksztattowania dZzwieku). Podczas stuchania utworu uczniowie dobieraja odpowiednie puzzle z nazwami artykulacji, ktérg zauwazyli w
prezentowanym utworze. Konieczny jest po tym zadaniu wglad w oryginalny zapis Kaprysu i sprawdzenie sposobu zapisu nutowego artykulacji.

- Przeciagajgc myszka odpowiedni element na schemacie graficznym np. uwertury ,,Egmont” Ludwika van Beethovena, uczen $ledzi schemat
i odszukuje poszczegdlne czesci, ktérych objasnienia znajdujg sie pod rysunkiem.

- Zadanie do wszystkich ww. utworéw — w trakcie ich pierwszego stuchania uczniowie oznaczaja symbolami, ktéry z poszczegélnych
elementow muzyki jest w tym utworze dominujgcy. Nalezy swéj wybdr uzasadni¢ poprzez analize formalng dzieta.

E-materiat wzbogacajacy do wszystkich E-materiatéw, a w szczegdlnosci: HM-002-A Klasycy wiedenscy - Ludwig van Beethoven- kompozytor bez pokory,
HM-013 Bolero Maurice’a Ravela, HM-030 Impresjonizm w muzyce — Maurice Ravel, HM-090 Analityczne stuchanie muzyki klasycznej, HM-097 Chopin
Pétnocy, czyli rzecz o Griegu, HM-098 Malarz dzwigkéw Ryszard Strauss, HM-100 Pakt z diabtem, czyli rzecz o Paganinim, HM-107 Muzyka programowa
i absolutna, HM-106 Aparat wykonawczy, czyli podziat muzyki, HM-108 Srodki techniki kompozytorskiej, HM-119 Muzyka jako symboliczny jezyk uczué
i mysli, HM-124 Obrazki z wystawy Modesta Musorgskiego i rola orkiestry w dziele.

Minimum: interaktywna tres¢
merytoryczna, zestaw ¢wiczen
interaktywnych, gra edukacyjna

PPKO.18

1, 1.4, 1.5
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Integracja sztuk.

Gra edukacyjna — opisywanie réznorodnosci ksztattowania sie muzyki np. przetomu wiekdw XIX i XX — jakie zmiany zachodzity wraz z przyktadami dziet i
ich tworcow w réznych dziedzinach: literaturze, muzyce, sztuce, architekturze. Uczen uzupetnia lub dopasowuje odpowiednie tresci, majac podanego
jednego z twdrcdw np. kompozytora czy przedstawiciela literatury.

E-materiat wzbogacajacy do wszystkich E-materiatéw, a w szczegdlnosci: HM-005 Dziatalnos¢ szkdt narodowych w XIX wieku, HM-006 Ekspresjonizm

Minimum: interaktywna tres¢

10. |muzyczny. Technika dodekafoniczna, HM-008 Folklor muzyczny, etnografia - Oskar Kolberg, HM-014 Amerykariska muzyka XX wieku, HM-030 merytoryczna, zestaw ¢wiczen PPKO.18 n 1.3, 1.4
Impresjonizm w muzyce — Maurice Ravel, HM-067 Wptywy jazzu na twérczoé¢ kompozytoréw | potowy XX wieku, HM-073 Impresjonizm a symbolizm  [interaktywnych, gra edukacyjna
przetomu XIX i XX w., HM-093 Epoki w dziejach muzyki - muzyka XX wieku, HM-101 Sylwetki artystyczne oraz twdérczos¢ polskich kompozytorek XX i XXI
cz. 2, HM-120 Przenikanie sie i integracja sztuk w dzisiejszym Swiecie, HM-140 O roli muzyki w spoteczenstwie, czyli ponadczasowosc Platona i
Arystotelesa.

0 kompozytorach i zjawiskach dotyczacych muzyki.

- Filmy o kompozytorach i zjawiskach dotyczacych muzyki, w tym:

1. Twdrczos¢ Karola Szymanowskiego - film prezentujgcy muzyke.

2. Film lub prezentacja multimedialna przedstawiajaca instrumenty muzyczne podczas wspotczesnych wykonan i zastosowan, np. w muzyce

aktualnie wykonywanej na festiwalach, przegladach czy tez inscenizacjach teatralnych.

3. Krzysztof Penderecki jako dyrygent — film lub prezentacja multiedialna przedstawiajgca akt twérczy: proces dojrzewania do doskonatosci

osigganej interpretacji dzieta; warto by zawierat nagrania z préby scenicznej utworu lub koncertu (w przypadku uzyskania praw autorskich).

4. Film na temat chorow i catych zespotdw wykonujacych dzieta kompozytoréow szkoty flamandzkiej.

5. Film przedstawiajacy wykonania utworéw polskiego renesansu z przedstawionymi fragmentami oryginalnego (renesansowego) zapisu - . )

L R . . . . K L " o, Minimum: interaktywna tres¢

nutowego.6. Film ilustrujacy teksty typu: ,Styl Animucci wyrdznia rezygnacja ze skomplikowanej polifonii na rzecz homofonii, deklamacyjnosé oraz L,
rostota rytmiczna”, "Styl ornamentalny — nawigzanie do sztuk plastycznych i architektury", "Styl gallant", "Styl brillant", "Style i techniki muzyki XX i merytoryczna, zestaw cwiczen

’ " L L - ! ’ ! interaktywnych, 7 x film, 2 x film

XXI w."= tak, by uczers mégt zrozumie¢ na czym polega réznica. . . .

11. T . o L X L, i L . lub prezentacja multimedialna, PPKO.18 |
7. Film ilustrujacy zwiazki poezji i muzyki na przestrzeni dziejéw, warto by zawierat fragmenty koncertdw i recitali (w przypadku uzyskania . .

. mapa interaktywna, wirtualny
praw autorskich). .

. I . . . . . spacer lub prezentacja
8. Film zawierajacy pokaz twoérczej pracy lutnika, producenta instrumentow. multimedialna
9. Film przedstawiajacy wykonania utworéw na réznych historycznych instrumentach, w tym: klawesyn, organy, skrzypce, zespoty —az po

orkiestre wigcznie.

- Interaktywna mapa z podrézami Karola Szymanowskiego pokazujaca miejsca wraz z powstajacymi dzietami.

- Wirtualny spacer po Europejskim Centrum Krzysztofa Pendereckiego w Lutostawicach z omawiajgcym to miejsce lektorem lub prezentacja
multimedialna na ten temat.

E-materiat wzbogacajacy do wszystkich e-materiatéw, a w szczegdlnosci: HM-015 Mtoda Polska. Twérczosé Karola Szymanowskiego, HM-017
Instrumenty starozytnej Grecji, HM-019 Wszechstronnos¢, uniwersalizm i kreatywnos¢ - Krzysztof Penderecki, HM-063 Dziatalnos$¢ przedstawicieli
szkoty flamandzkiej, HM-065 Ztoty Wiek w muzyce polskiego renesansu, HM-068 Zastugi renesansowej szkoty rzymskiej dla polifonii wokalnej, HM-078
Zwigzek poezji i muzyki na przestrzeni dziejéw, HM-220 Rozwdj instrumentdw i zespotdw instrumentalnych na przestrzeni dziejow.

Programy komputerowe

Fundusze
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31.

Aplikacja on-line - program komputerowy w typie ToonDoo, MakeBeliefsComix, WriteComics, ToonyTool (tworzenie komiksdw i elektronicznych ksigzeczek). W odniesieniu do wystuchanego tekstu uczer tworzy przy pomocy programu graficznego
i muzycznego krotki komiks przedstawiajacy biografie Mistrza. Uwzglednia miejscowosci, w ktérych kompozytor/artysta zyt i tworzyt, przypisujac osoby, zdarzenia i utwory/dzieta sztuki (praca zespotowa, metodg projektu, prezentacja lub zadanie
domowe). Program o réznym stopniu trudnosci umozliwia wykonanie komiksu przy pomocy réznych szablonéw kadréw, narzedzi, “dymkoéw”, jak réwniez z mozliwoscia narysowania komiksu samodzielnie. Z bazg tematyczng, czyli ze wszystkim, co
moze umozliwié powstanie komiksu na dany temat (np. w zwigzku z konkretnym kompozytorem/artysta, wydarzeniem), z dostepnymi podpowiedziami dotyczgcymi artysty w formie ilustracyjnej. Program powinien “pomagad” rysujgcym:
elastycznie zmienia¢ i dopasowywac wszystkie elementy kadru, “proponowac” rézne rozwigzania kompozycyjne, kolorystyczne, wielkosciowe, ilosciowe - z krotkim komentarzem wyjasniajagcym potrzebe dodania elementu, przesuniecia lub
usuniecia. Zawiera baze grafik oraz mozliwos¢ importu wtasnych. zawiera narzedzia do rysowania, kolorowania i edycji tekstu. Umozliwia nagrywanie tekstu méwionego, wstawianie sampli i dogrywanie wtasnych sciezek. Umozliwia zapis i odczyt
pliku roboczego na dysku lokalnym uzytkownika w wybranym przez niego miejscu. Umozliwia import oraz eksport do popularnych formatéw graficznych, wideo i audio (mp4, pdf, png, jpg, bmp.) Przygotowany do pracy grupowej (aplikacja
umozliwia rozbudowe o prace w grupie po udostepnieniu nowej wersji APl ZPE pozwalajgcej na takie funkcjonalnosci).

Fundusze 2 Uni .
jski nia Europejska
Europejskie Rzeczpospolita ni
K S
Wiedza Edukacja Rozwdj - Polska Europejski Fundusz Spoteczny
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Wykaz nowych e-materiatéw dydaktycznych

Lp. Zakres tematyczny e-materiatu Rodzaj zasobu Podstawa Cele ksztatcenia | Tresci nauczania
programowa (punkt) (punkt)
Sztuka, tworca, czas i miejsce.
Gra edukacyjna z interaktywnymi ilustracjami, atrakcyjna graficznie, o ciekawej fabule, z avatarami, réznymi poziomami zaawansowania, rozgrywajaca
sie w przestrzeni zaaranzowanej na (do wyboru przez ucznia):
1) konkretny okres w sztuce — uczers ma mozliwos¢ wyboru sposrdd, np.: starozytnosé, sredniowiecze, renesans, barok, klasycyzm,
. . . » Minimum: interaktywna tres¢
modernizm, postmodernizm, wspdtczesnosé R 1. 1),2),3),5),6);
1. A ’ L, L, . . . . . merytoryczna, zestaw ¢wiczen PPKO.18 LIl
2) sztuke w wybranym kraju - uczert ma mozliwos¢ wyboru sposréd, np.: Polska, Niemcy, Wielka Brytania, Wtochy, Francja, USA, Rosja, . A 11.3), 6)
interaktywnych, gra edukacyjna
Chiny iin.3) twérczo$¢ wybranego artysty - uczeri ma mozliwos¢ wyboru sposréd, m.in.: Magdalena Abakanowicz, Jacek Malczewski, Waldemar
Sasnal, Ryszard Horowitz, Wtadystaw Hasior, Marek Budzynski i in.
4) wybrana dziedzine sztuki plastycznej - uczert ma mozliwos¢ wyboru sposréd: malarstwa, rzezby, architektury, architektury wnetrz, rysunku, grafiki,
sztuki uzytkowej, rzemiosta artystycznego.
Barwa. Minimum: interaktywna tres¢
Program komputerowy (interfejs dostosowany do poziomu nauczania - Ill etap edukacyjny) z krotkg, dynamiczng i atrakcyjng graficznie animacjg merytoryczna, zestaw ¢wiczen
2. umozliwiajgca obejrzenie , krok po kroku” zjawisk dotyczacych barwy jako Srodka artystycznego wyrazu oraz zaawansowanymi interaktywnymi interaktywnych, aplikacja on-line PPKO.18 I, 1.1 1.7)
¢wiczeniami (program komputerowy nr 32).
Kompozycja. Minimum: interaktywna tres¢
Program komputerowy (interfejs dostosowany do poziomu nauczania - Ill etap edukacyjny) z krotka, dynamiczng i atrakcyjng graficznie animacja merytoryczna, zestaw ¢wiczen
3. umozliwiajgca obejrzenie , krok po kroku” zjawisk dotyczacych kompozycji jako srodka artystycznego wyrazu oraz zaawansowanymi interaktywnymi interaktywnych, aplikacja on-line PPKO.18 L1 1. 1);1.7)
¢wiczeniami (program komputerowy nr 33).
Przestrzen. Minimum: interaktywna tres¢
Program komputerowy (interfejs dostosowany do poziomu nauczania - Ill etap edukacyjny) z krotka, dynamiczng i atrakcyjng graficznie animacja merytoryczna, zestaw ¢wiczen
4. umozliwiajaca obejrzenie ,krok po kroku” zjawisk dotyczacych przestrzeni jako srodka artystycznego wyrazu oraz zaawansowanymi interaktywnymi interaktywnych, aplikacja on-line PPKO.18 [ 11 1.7)
¢wiczeniami (program komputerowy nr 34).
Bryta. Minimum: interaktywna tres¢
Program komputerowy (interfejs dostosowany do poziomu nauczania - Ill etap edukacyjny) z krotkg, dynamiczng i atrakcyjna graficznie animacja merytoryczna, zestaw ¢wiczen
5. umozliwiajacg obejrzenie ,krok po kroku” zjawisk dotyczacych bryty jako srodka artystycznego wyrazu oraz zaawansowanymi interaktywnymi interaktywnych, aplikacja on-line PPKO.18 [ 11 1.7)
¢wiczeniami (program komputerowy nr 35).
Swiatto. Minimum: interaktywna tres¢
Program komputerowy (interfejs dostosowany do poziomu nauczania - Ill etap edukacyjny) z krotka, dynamiczng i atrakcyjng graficznie animacja merytoryczna, zestaw ¢wiczen
6. umozliwiajgca obejrzenie , krok po kroku” zjawisk dotyczacych Swiattocienia jako srodka artystycznego wyrazu oraz zaawansowany mi interaktywnymi [interaktywnych, aplikacja on-line PPKO.18 1. 1 1);1.7)
¢wiczeniami (program komputerowy nr 36).
Linia. Minimum: interaktywna tres¢
Program komputerowy (interfejs dostosowany do poziomu nauczania - Ill etap edukacyjny) z krotka, dynamiczng i atrakcyjng graficznie animacjg merytoryczna, zestaw ¢wiczen
7. umozliwiajgca obejrzenie , krok po kroku” zjawisk dotyczacych linii jako srodka artystycznego wyrazu oraz zaawansowanymi interaktywnymi interaktywnych, aplikacja on-line PPKO.18 1. 1 1);1.7)
¢wiczeniami (program komputerowy nr 37).
Faktura. Minimum: interaktywna tres¢
Program komputerowy (interfejs dostosowany do poziomu nauczania - Ill etap edukacyjny) z krotka, dynamiczng i atrakcyjng graficznie animacja merytoryczna, zestaw ¢wiczen
8. umozliwiajgca obejrzenie , krok po kroku” zjawisk dotyczacych faktury jako srodka artystycznego wyrazu oraz zaawansowanymi interaktywnymi interaktywnych, aplikacja on-line PPKO.18 1. 1 1);1.7)
¢wiczeniami (program komputerowy nr 38).
Architekt. Minimum: interaktywna tres¢ 1.2),3),4),5); IV.
9. |Krotki atrakeyjny film wykorzystujacy rézne techniki filmowania, na ktérym bedzie mozna zobaczy¢ etapy powstawania dzieta tworzonego przez merytoryczna, zestaw PPKO.18 1. IV. 2),3)

architekta.

¢wiczen interaktywnych, film
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Rzezbiarz. Minimum: interaktywna tres¢ 1.2),3),4),5); IV.
10. |Krotki atrakcyjny film wykorzystujacy rézne techniki filmowania, na ktérym bedzie mozna zobaczy¢ etapy powstawania dzieta tworzonego przez merytoryczna, zestaw PPKO.18 1. IV. 2),3)
rzezbiarza. ¢wiczen interaktywnych, film
Malarz. Minimum: interaktywna tres¢ 1.2),3),4),5); IV.
11. |Krotki atrakcyjny film wykorzystujacy rézne techniki filmowania, na ktérym bedzie mozna zobaczy¢ etapy powstawania dzieta tworzonego przez merytoryczna, zestaw PPKO.18 1. IV. 2),3)
malarza. ¢wiczen interaktywnych, film
Grafik. Minimum: interaktywna tres¢ 1.2),3),4),5); IV.
12. |Krotki atrakcyjny film wykorzystujacy rézne techniki filmowania, na ktérym bedzie mozna zobaczy¢ etapy powstawania dzieta tworzonego przez merytoryczna, zestaw PPKO.18 1. IV. 2),3)
grafika. ¢wiczen interaktywnych, film
Designer. Minimum: interaktywna tres¢ 1.2),3),4),5); IV.
13. |Krotki atrakeyjny film wykorzystujacy rézne techniki filmowania, na ktérym bedzie mozna zobaczy¢ etapy powstawania dzieta tworzonego przez merytoryczna, zestaw PPKO.18 1.1V, 2),3)
designera. ¢wiczen interaktywnych, film
Fotografik. Minimum: interaktywna tres¢ 1.2),3),4),5); Iv.
14. |Krotki atrakcyjny film wykorzystujacy rézne techniki filmowania, na ktérym bedzie mozna zobaczy¢ etapy powstawania dzieta tworzonego przez merytoryczna, zestaw PPKO.18 1. IV. 2),3)
fotografika. ¢wiczen interaktywnych, film
Filmowiec. Minimum: interaktywna tres¢ 1.2),3),4),5); IV.
15. |Krotki atrakeyjny film wykorzystujacy rézne techniki filmowania, na ktérym bedzie mozna zobaczy¢ etapy powstawania dzieta tworzonego przez merytoryczna, zestaw PPKO.18 1.1V, 2),3)
filmowca. ¢wiczen interaktywnych, film
Scenograf. Minimum: interaktywna tres¢ 1.2),3),4),5); IV.
16. |Krotki atrakeyjny film wykorzystujacy rézne techniki filmowania, na ktérym bedzie mozna zobaczy¢ etapy powstawania dzieta tworzonego przez merytoryczna, zestaw PPKO.18 1. IV. 2),3)
scenografa. ¢wiczen interaktywnych, film
Projektant mody. Minimum: interaktywna tres¢ 1.2),3),4),5); IV.
17. |Krotki atrakeyjny film wykorzystujacy rézne techniki filmowania, na ktérym bedzie mozna zobaczy¢ etapy powstawania dzieta tworzonego przez merytoryczna, zestaw PPKO.18 1. IV. 2),3)
projektanta mody. ¢wiczen interaktywnych, film
Minimum: interaktywna tres¢
18 Czym jest sztuka dla mnie? merytoryczna, zestaw ¢wiczen PPKO.18 LI LIV 1.3); 11. 2), 5); 1.
" |Program komputerowy umozliwiajgcy nagranie i montaz prezentacji multimedialnej z filmem (program komputerowy nr 39). interaktywnych, aplikacja on-line ) o 4); 1V. 2)
Minimum: interaktywna tres¢
Poznaje swoj region. merytoryczna, zestaw ¢wiczen
19. . . . . - . Seac : PPKO.18 1L IV. 1. 1), 4), 5); IV. 5
Program komputerowy do zaprojektowania wycieczki po regionie (program komputerowy nr 40). interaktywnych, aplikacja on-line ):4),5) )
Malarstwo. . . ..
Prezentacja multimedialna zawierajaca 8 krétkich, dynamicznych, atrakcyjnych graficznie sekwencji filmowych lub animacji prezentujacych Mlmr’:um. |nterakiywn,a t-resc' L2131 415 6
20. |gatunkiitechniki artystyczne wraz z przyktadami dziet: akwarela, olej na ptétnie, akryl, pastel, fresk, witraz, batik, street art; — wazne: jeden film mery oryczna, zestaw cwm.zen PPKO.18 111 - 2),3),4),5), 6);
. R . interaktywnych, prezentacja 11.3)
dotyczy jednej techniki; X )
, Ay ) ) ) o R ) ) multimedialna
— wazne: stosowac rdzne sposoby prezentowania technik, aby nie powiela¢ schematu i kazdy film byt w inny sposéb konstruowany.
Rzeiba. . . K L.
Prezentacja multimedialna zawierajgca 7 krétkich, dynamicznych, atrakcyjnych graficznie sekwencji filmowych lub animacji prezentujacych Minimum: intera tywnla t'resc’ L 2)3) 45 6
21. |gatunkiitechniki artystyczne wraz z przyktadami dziet: w drewnie, w metalu, w technice na tracony wosk, w technikach mieszanych, w kamieniu, merytoryczna, zestaw cwiczen PPKO.18 1L - 2),3),4), 5), 6);

instalacja; — wazne: jeden film dotyczy jednej techniki (baza filméw jak najwieksza);
— wazne: stosowac rozne sposoby prezentowania technik, aby nie powiela¢ schematu i kazdy film byt w inny sposéb konstruowany.

interaktywnych, prezentacja
multimedialna

11.3)
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Rysunek.
Prezentacja multimedialna zawierajgca 5 krétkich, dynamicznych, atrakcyjnych graficznie sekwencji filmowych lub animacji prezentujacych gatunki i

Minimum: interaktywna tres¢
merytoryczna, zestaw ¢wiczen

1. 2),3),4),5),6);

22. |techniki artystyczne wraz z przyktadami dziet: : otéwkiem, pidrkiem, rysunek lawowany, markerem, weglem, tatuaz; interaktywnych, prezentacja PPKO.18 1L In.3)
— wazne: jeden film dotyczy jednej techniki (baza filmdw jak najwieksza); multimedialna ’ ! ’
— wazne: stosowac rdzne sposoby prezentowania technik, aby nie powiela¢ schematu i kazdy film byt w inny sposéb konstruowany.
Grafika. Mini . K L.
Prezentacja multimedialna zawierajgca 5 krdtkich, dynamicznych, atrakcyjnych graficznie sekwencji filmowych lub animacji prezentujacych gatunki i |n|ntwum‘ intera iywn[a t-resc' 1. 2).3),4),5),6)
merytoryczna, zestaw ¢wiczen . ;
23. [techniki artystyczne wraz z przyktadami dziet: monotypia, drzeworyt, miedzioryt, sitodruk, grafika komputerowa; inte:'/aktywzn c,hZ rezentac'za PPKO.18 111 i 3)’ rom
— wazne: jeden film dotyczy jednej techniki (baza filmdéw jak najwieksza); multimeydialza " P ] ’
— wazne: stosowac rézne sposoby prezentowania technik, aby nie powiela¢ schematu i kazdy film byt w inny sposéb konstruowany.
Minimum: interaktywna tres¢
" Quizy. merytoryczna, zestaw ¢wiczen PPKO.18 LI 1.2),3),5);11.3),
" |Gra edukacyjna zawierajaca rozbudowane quizy dotyczace gatunkéw, technik i przyktadéw dziet. interaktywnych, gra edukacyjna . T 6); 1ll. 1), 2), 3)
Filmowanie.
Filmy tutoriale prezentujace rézne sposoby filmowania (co zrobi¢, aby uzyskac¢ konkretny efekt, czyli na filmie wida¢, w jaki sposdb, krok po kroku -
osiggniemy cel widoczny na filmie) oraz pokazujg efekty najczesciej popetnianych btedow.
Wazne: w przypadku uzyskania praw autorskich warto wykorzysta¢ fragmenty zwiastundw filméw. Minimum: interaktywna tres¢ 11.5), 7); 111 4); IV.
25. a) 1 film — animacja poklatkowa, rnerytEryczna,hze:tar/l cwiczen PPKO.18 1L V. 1),2), 3), 4), 5), 6)
b) 1 film — tiltowanie i panorama, interaktywnych, 4 x film
c) 1 film — potozenie kamery: wysoko$¢, odlegtosc,
d) 1 film — poradnik: jak zrobi¢ minutowy film.
Minimum: interaktywna tres¢
7 merytoryczna, zestaw ¢wiczen
26, |TWorze fotokolaz. yeory PPKO.18 I V. I1.7); V. 3)

Program komputerowy umozliwiajgcy tworzenie kolazy i fotokolazy (program komputerowy nr 41).

interaktywnych, aplikacja on-line

Fundusze
Europejskie
Wiedza Edukacja Rozwoj

Rzeczpospolita

- Polska

Unia Europejska
Europejski Fundusz Spoteczny

21



WYKAZ E-MATERIALOW DYDAKTYCZNYCH - PLASTYKA

Rysuje komiks.

- Film tutorial prezentujacy tworzenie komiksu: "Jak zrobi¢ komiks?" — w kolejnych krokach, od inspiracji, czyli konkretnego
przedmiotu/obiektu/dzieta sztuki (pokazania, ze inspiracjg moze by¢ kazdy obiekt - np. budynek, obraz, przedmiot, artysta), przez pokazanie réznych
sposobéw myslenia o obiekcie (czyli:, co by byto, gdyby...”) - do zakoriczenia, ktére moze by¢ wnioskiem/pytaniem (zaakcentowad, ze historia ma swoj
koniec — nawet jesli to jest: cdn). Wazne, zeby przyktad pokazywat mozliwos¢ wariantdéw réznych wymyslonych historii: zaréwno opierajgcych sie w
duzym stopniu na rzeczywistosci, jak i takich, w ktérych przewaza fikcja - zeby zacheci¢ ucznia do uruchomienia wyobrazni.

- Prezentacja multimedialna: "Tworcy komiksdw" — prezentacja pokazujgca tworcow i ich dzieta z bardzo krotka informacjg dotyczaca
praktycznego wykorzystania sposobow pracy tych twdrcéw w pracy ucznia.

Minimum: interaktywna tres¢
merytoryczna, zestaw ¢wiczen

27. Program komputerowy do rysowania komikséw (program komputerowy nr 31). Uczerr ma za zadanie narysowac¢ komiks dotyczacy interaktywnych, film, prezentacja PPKO.18 I1v. 11.7);1v.1), 2), 3)
tematyki zwigzanej z poznawaniem konkretnego srodowiska artystycznego: znajdujacego sie w najblizszym otoczeniu — zabytek architektury, pomnik, multimedialna, aplikacja on-line
muzeum, galeria sztuki, spotkanie z artystg, przedmiot-dzieto sztuki. Komiks ma by¢ relacja/opinig ze spotkania z ,,obiektem”, krétka historig
opowiedziana jezykiem ucznia, osadzong w realiach zycia wspdtczesnego. Uczerh moze wykorzystac istniejacg legende lub stworzy¢ wtasng. Wazne,
zeby uczen zaréwno wykorzystat wiedze o obiekcie, jak rowniez wykorzystat swojg wyobraznie do wymyslenia historii, ktéra moze by¢ osadzona w
terazniejszosci, przysztosci lub przesztosci. Praca w formie komiksu moze by¢ réwniez pretekstem do tworzenia pracy w grupach, np.: w zwigzku
czasowym (,,obiekt” w przesztosci, obecnie i w przysztosci), w zwigzku z dynamicznie zmieniajaca sie historig (powstajacej spontanicznie)
,dorysowywanej” przez kolejng osobe i wspdlnym ustaleniu ostatniego kadru; albo: jedna osoba rysuje ten sam komiks, wcielajac sie w dany ,,obiekt” i
opowiada historie widziang ze swojej perspektywy — a druga osoba z perspektywy , ogladacza”.
Organizacja ekspozycji prac. Minimum: interaktywna tres¢
s | Program komputerowy o réznym stopniu trudnosci (dostosowany do etapu edukacyjnego Il oraz lll) pozwalajacy na przygotowanie merytoryczna, zestaw ¢wiczen PPKO.18 LIV 11. 5), 6); IV. 1), 2),
* |multimedialnej wystawy tematycznej (program komputerowy nr 42). interaktywnych, aplikacja on-line, : o 3)
- Interaktywna mapa z przyktadami wydarzen ze sztuki na $wiecie (np. Documenta w Kassel, Biennale w Wenecji, Festiwale Swiatta i in.). mapa interaktywna
Minimum: interaktywna tres¢
Projektuje ubrania. merytoryczna, zestaw ¢wiczen
29. . . . : eani : PPKO.1 1.1V, 1. 3), 5); IV.
9 Program komputerowy do projektowania strojéw/kostiuméw (program komputerowy nr 43). interaktywnych, aplikacja on-line 0.18 3),5); V. 3)
Praca w instytucjach kultury.
Interaktywna mapa z instytucjami kutury w Polsce i 8 ok. 1-minutowymi filmami pokazujgcymi prace w réznych instytucjach kultury:
a) muzeum lub galerii
b)) tel;‘”'z“ Minimum: interaktywna tres¢
c) radio P .
30. |d) teatrze merytoryczna, zestaw ¢wiczen PPKO.18 LIV 11. 1), 2), 3), 4); IV.
¢ . interaktywnych, mapa 1),2),3)
e) filharmonii .
- interaktywna
f) bibliotece
g) domu kultury
h) domu aukcyjnym.
Wazne: filmy powinne by¢ dynamiczne, zmontowane na zasadzie zwiastunu czy spotu reklamowego.
Symulator dziatan plastycznych. Minimum: interaktywna tres¢
Program komputerowy do profesjonalnej symulacji, z baza przyktadéw do samodzielnego projektowania i wykonywania konkretnych dziatan merytoryczna, zestaw ¢wiczen
31. PPKO.18 1L IV. 11.7); IV. 1), 2), 3)

plastycznych przy wykorzystaniu dostepnych w danym programie bardzo rozbudowanych mozliwosci (program komputerowy nr 44).

interaktywnych, aplikacja on-line
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Tworze asamblaze.

Minimum: interaktywna tres¢
merytoryczna, zestaw ¢wiczen

32 Program komputerowy umozliwiajgcy stworzenie asamblazu w grafice 3D, poprzez dobdr wybranych elementéw (program komputerowy nr 45). interaktywnych, aplikacja on-line PPKO.18 V. v.1),3)
Tworze portfolio. Minimum: interaktywna tres¢
Program komputerowy dla Il i Ill etapu edukacyjnego, umozliwiajacy wykonywanie portfolio réznymi metodami, z obudowa teoretyczng i przyktadami [merytoryczna, zestaw ¢wiczen
33. (program komputerowy nr 46). interaktywnych, aplikacja on-line PPKO.18 v. IV.1),2),3),4),5)
Minimum: interaktywna tres¢
34 Projektuje multimediang wystawe. merytoryczna, zestaw C’WiCZeﬁ PPKO.18 v . 5),6)
" |Program komputerowy dla Il i lll etapu edukacyjnego, umozliwiajacy zaprojektowanie wystawy wirtualnej (program komputerowy nr 47). interaktywnych, aplikacja on-line . : T
Artysta.
- Prezentacja multimedialna zawierajaca 9 sekwencji filmowych lub animacji: 8 dotyczacych pracowni artysty/rzemie$lnika: w starozytnosci,
Sredniowieczu, renesansie, baroku, klasycyzmie, XIX w, | pot. XX w. Il pot XX w. (wyeksponowac réznice dotyczace pracowni - miejsce, narzedzia,
wyposazenie pracowni, techniki - w poszczegdlnych okresach, przy pracowni z Il pot XX w. doda¢ kréki wywiad z artystg) oraz 1 fim/animacja
pokazujgca proces dynamicznego przeksztatcania sie rzeczywistosci na naszych oczach [scena 1: na ekranie bardzo prosta martwa natura/portret; Minimum: interaktywna tres¢
scena 2: na ekranie 6 jednoczes$nie widzianych ekranéw, pokazanie na kazdym z nich (wazne, zeby jednoczesnie) jak zmienia sig to, co byto w scenie 1. [merytoryczna, zestaw ¢wiczen
35. |Kazdy ekran to zupetnie inne dzieto, ktére powstaje na naszych oczach, ptynnie, jednoczesnie i caty czas sie zmienia, w petli (ale zmian jest duzo w interaktywnych, prezentacja PPKO.17 1.1)
ramach jednego dzieta, chodzi o efekt zaskoczenia i oczekiwania na "co jeszcze bedzie?"). W ten sposdb wida¢ przyktady, co moze wyobraznia - wazne, |multimedialna z filmami lub
zeby przyktadéw byto kilka. animacjami, gra edukacyjna
- Gra edukacyjna: Jak urzadzi¢ pracownie malarza — rézny stopien trudnosci jak w grach: podpowiedzi (stopniowe), co jeszcze powinno sie
znalez¢ (takze pokazanie dzieta i szukanie potrzebnych rzeczy do jego powstania).
E-materiat wzbogacajacy do: p-006 W pracowni artysty — malarskie techniki plastyczne, p-003 Uruchom wyobraznie — realizacja pracy twdrczej.
Techniki.
Prezentacja multimedialna sktadajgca sie z 5 sekwencji filmowych lub animacji atrakcyjnych graficznie. Kazdy film/animacja dotyczy pokazania "krok po
kroku" (czyli instrukcja, atrakcyjna w formie podpowiedz: co zrobi¢, aby nauczy¢ sie tworzy¢ w wybranej technice) jednej w wymienionych technik: a) Minimum: interaktywna tresé
animacja poklatkowa, b) frotaz (dodaé m.in. dziela Maxa Ernsta), c) akwarela (jak zrobi¢ miniature akwarelowa, ktéra moze postuzyé np. do zrobienia merytoryczna, zestaw éwiczer
36. |pocztowki), d) fotomontaz (pokaz, jak mozna wykorzystac zdjecia architektury, pejzazu, martwej natury do wykonania fotomontazu z wykorzystaniem |interaktywnych, prezentacja PPKO.17 1.1)

narzedzi dostepnych w programie graficznym), e) technika olejna (wazne, aby w filmie znalazty sie m.in.: przyktady pokazujace efekty perspektywy
barwnej i sposoby jak osiggnac taki efekt stosujgc technike olejna).

E-materiat wzbogacajacy do: P-001 Spotkanie ze sztukg — dziedziny sztuk plastycznych, P-007 Zastosowanie technik malarskich w praktyce — malujemy
akwarele, P-021 Kim jest grafik? Poznajemy frotaz, P-053 lluzja ruchu na ptaszczyznie.

multimedialna z filmami lub
animacjami
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37.

Dziefa.

1. Spis dziet i przy kazdym jedna z mozliwosci (IA-ilustracja interaktywna, A-animacja, F-film):

Film/animacja (wysoka rozdzielczo$¢, ruch ptynny) pokazujgca rzezby ze wszystkich stron, réwniez z lotu ptaka (np. wykorzystanie dronu do obejrzenia
rzezby plenerowej), obejrzenie gotyckich ottarzy szafiastych (np. Wita Stwosza — otwarcie i zamkniecie skrzydet bocznych przez kliknigcie), rzezby
kinetyczne (wazne, zeby byty pokazane w ruchu) np.: A - Yayoi Kusama, ,,Narcyzowy ogrdéd”; llustracje interaktywne - interakcja polegajaca na zblizeniu
na fakture, widok z innej strony danego fragmentu (tacznie: 18 krétkich filmow, 46 ilustracji interaktywnych, 1 animacja). (P-015: IA - Atena Partenos,
IA - Atena Warwakion, IA - Woznica z Delf, IA - Myron , Atena i Marsjasz”, IA - Poliklet ,,Doryforos”, IA - Skopas ,Szalejagca menada”, IA - Praksyteles
»Afrodyta z Knidos”, IA - Kallimachos ,,Nike rozwigzujgca sandat”; P-018: IA - Donatello, IA - ,Dawid”, IA - Michat Aniot ,Dawid”, IA - Gianlorenzo Bernini
,Dawid”, P-033: IA - Pablo Picasso ,,Pawian z mtodym”, IA - ,Wilczyca kapitoliriska”, IA - Myron "Dyskobol", P-034: IA - Bertel Thorvaldsen ,Lew”, IA -
Hippolyte Moreau ,Wiesniak”, IA - Frans i Marja De Boer Lichtveld , Kwiat”, F - Bronistaw Chromy ,,Pomnik psa Dzoka”, F: Wactaw Szymanowski i Oskar
Sosnowski ,Pomnik Fryderyka Chopina”, F - Zofia Wolska "Popiersie Fryderyka Chopina", F - Marcin Rozek "Pomnik Fryderyka Chopina", IA -
Konstantinas Bogdanas ,,Pomnik Franka Zappy”, F - Igor Mitoraj ,Eros spetany”, F -Teodor Rygier ,Pomnik Adama Mickiewicza”, F - Cyprian Godebski
,Pomnik Aleksandra Fredry”, IA - Jeff Koons ,Balonowy pies — z6tty”, IA - Thomas Sayre ,,Wir”, IA - Jorge Vieira ,,Bideronki”, IA - Adam Haupt Franciszek
Duszenko Henryk Kitowski ,Pomnik Obroricow Wybrzeza”, P-040: IA -, Apollo Belwederski”, P-045: |A - ,,Kolosy Memnona”, IA - kariatydy Erechtejonu,
Pomnik Marka Aureliusza, P-061: IA - Antonio Canova: ,,Napoleon jako Mars”, F - ,,Henryk Lubomirski jako Amor”, IA -, August z Prima Porta”, IA - ,Eros
Farnenski”, IA -, Atlas Farnezyjski”, IA - Lysippos, ,Kupidyn”, F - Bertel Thorvaldsen pomnik ksiecia J6zefa Poniatowskiego, IA - Andrzej Le Brun, ,Alegorie
Sprawiedliwosci i Pokoju”, IA - Giacomo Monaldi, ,Chronos”, P-112: F - ottarz Wita Stwosza w Krakowie, P-122: IA - Michat Aniot: ,,Pieta watykarska”,
IA - "Pieta florencka”, IA - Bernini, ,Apollo i Dafne”, IA - "Fontanna Czterech Rzek", IA - ,Ekstaza $w. Teresy", IA - Canova ,Kupidyn i Psyche”, IA -
pomnik Marka Aureliusza, IA - Donatello"Gattamelata", IA - Verrocchio , Kondotier Bartolomeo Colleoni", IA - Wiedemann, , Ztoty Jezdziec", F -
Thorvaldsen, ,Ksigze J6zef Poniatowski"; P-125: F - Kantor "Krzesto", F - Abakanowicz "Embriologia", F - Adaszewska "Zabawki", F - Abakanowicz
"Nierozpoznani", IA - Koons, , Kolorowanka”, F - Kusmirowski, , Teznia sztuki” P-130: IA - ,,Grupa Laokoona”, F - Kobro , Kompozycja przestrzenna 4”,
P159: IA - Pistoletto "Wenus ws$rdd szmat", P-167: F - Abakanowicz "Abakan czerwony").

2. Gra edukacyjna - zbudowanie z dostepnych elementéw swiatyni greckiej (do wyboru kilka $wigtyn) i kilka poziomdw trudnosci (np.
wszystkie elementy dostepne dopiero po podaniu ich nazw).

3. Zaawansowany program graficzny umozliwiajacy wykonanie pracy plastycznej (program komputerowy nr 48).

4. llustracje - przyktady reprodukcji dziet tematycznie zwigzanych z trescig materiatu (w tym np. wspétczesne plakaty, ulotki, nadruki na

koszulkach, kubkach, dzieta malarskie, np. Heda "Martwa natura z ciastem", van Gogh "Martwa natura z z6ttym stomkowym kapeluszem", Cezanne
"Gora SaintVictoire z wielka sosng", Vermeer "Mleczarka").

E-materiat wzbogacajacy do: P-001 Spotkanie ze sztuka — dziedziny sztuk plastycznych, P-003 Uruchom wyobraznie — realizacja pracy twérczej, P-026
Natura — dlaczego martwa?, P-045 Postac¢ w starozytnosci - ludzie i bogowie, P-049 Malujemy pejzaz z natury, P-054 Poréwnanie malarstwa
portretowego renesansu i baroku, P-057 Kogo i jak zapamietac? Portret barokowy, P-059 Autoportret — jak wyrazi¢ siebie?, P-060 Sceny batalistyczne
w sztuce, P-061 Greckie posagi odzyty! Rzezba klasycyzmu, P-087 Motywy religijne w sztuce cz.2., P-104 Kazda epoka ma swoj jezyk — czytanie dziet
rzezbiarskich, P-125 Jak korzystac z dziet artystow z poszanowaniem praw autorskich i ,,dobrym obyczajem”.

Minimum: interaktywna tres¢
merytoryczna, zestaw ¢wiczen
interaktywnych (w tym:
ilustracje), 18 x film, animacja, gra
edukacyjna, aplikacja on-line, 46 x
ilustracja interaktywna

PPKO.17

1.1), 111.4),5)
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Sztuka w regionie.

Gra edukacyjna z mapa Polski i filmami lub animacjami, ktéra umozliwia dopasowanie poszczegdlnych elementéw stroju ludowego do ubioru
damskiego lub meskiego. Dostepne s dwie sylwetki czesciowo ubrane oraz wiele elementdéw stroju do wyboru przez uczestnika gry. Po kazdej prébie
dopasowania elementu stroju do postaci pojawia sie komunikat graficzny informujacy, czy wybrany element zostat wtasciwie dopasowany. Po
wtasciwym dopasowaniu elemetdw stroju i "ubraniu” catej postaci pokazuje sie mapa Polski z regionami, na ktdrej wyraznie staje sie widoczny
odpowiedni region powigzany z danym strojem. Jednoczesnie "wyskakuje" okienko z dynamicznym filmem lub animacjg (ok. 1 min.) prezentujagcym

Minimum: interaktywna tres¢
merytoryczna, zestaw ¢wiczen

38. |region/wojewddztwo. Filmy nawigzujgce do legend z regionu - krétkie, dynamiczne, atrakcyjne graficznie i z efektami specjalnymi, w stylistyce filméw | , PPKO.17 110, 1.1), 111.3),6)
. . . L b it . . N i I, X . . |interaktywnych, gra edukacyjna z
fantasy lub animacje RSA (fgcznie 16 krétkich filméw lub animacji RSA). W przypadku braku stroju ludowego identyfikujgcego region - nalezy zastapic¢ filmami lub animacjami
innymi charakterystycznymi elmentami wizualnymi tak, aby kazdy region miat swoich wizualnych reprezentantéw w grze.
Materiat wzbogaci¢ o prace domowa: znajdz w okolicy, w ktérej mieszkasz (lub w Internecie) wspdtczesny obiekt architektoniczny, w ktérym
dostrzezesz elementy budowli klasycystycznych; zréb zdjecie i w dowolnym programie komputerowym/aplikacji zaznacz te elementy wraz z opisem na
sfotografowanym obiekcie; zadbaj o ciekawa forme multimedialna.
E-materiat wzbogacajacy do: P-004 Spotkanie ze sztuka regionu, P-065 Moda na architekture starozytng — klasycystyczna budowla i jej cechy.
Miejsca spotkan ze sztuka.
- Mapa pojec pt. ,,Miejsce spotkan ze sztukg”, ktora zawiera pojecia: skanseny, sztuka uliczna (teatr, graffiti, murale, murale 3d,
ekspozycje, rzezba, video art., festiwal Swiatta, sztuka ludowa, taniec), sztuka ziemi, happening, Dom Kultury, galeria, muze um, kino, koncert. Przy
kazdym pojeciu pojawia sie wyjasnienie i link do przyktadu (zdjecia / pliku audio / filmu / animacji). Wazne, aby zréznicowaé sposéb wyjasnienia
kazdego z pojec. - Gra edukacyjna - wnetrze muzem - polegajgca na jak najszybszym odnalezieniu dzieta w danej sali muzealnej (wybor avatara
sposrdd ok. 40 dostepnych, instrukcja, nazwa muzeum i miejsce, plan muzeum, wirtualne dojscie — oznaczenie dzieta na $cianie muzeum) wygrywa
ten, kto najszybciej odnajdzie dzieto (lub ten, kto znajdzie najwiecej dziet). . . L.
- Gra edukacyjna - wnetrze w bardzo dobrej grafice - zadanie polega na zawieszeniu w "swoim" domu/pokoju obrazéw i ustawieniu rzezb, Minimum: |nteraktywnla t'resc’
. " s L . ) L . . merytoryczna, zestaw ¢wiczen
39. |instalacji, przedmiotow uzytkowych z dostepnego zasobu przez przeciggniecie myszg i upuszczenie w dowolnym miejscu (uczen dokonujac wyboru interaktywnych, mapa pojeé, 2 x PPKO.17 110, 1.1)
jednoczesnie widzi, z jakiego muzeum pochodzi dzieto, widzi réwniez tytut i autora obrazu — dzietfa sg interaktywne, wyposazone w te informacje, film. animacia, 2 x gra edukacyina
, Ja, g Yl
atrakcyjnie wyeksponowane w bazie. Uczert ma mozliwos¢ doboru do kazdego dzieta, ktére zawiesi - ramy, postumentu, gabloty. Uczer ma
mozliwo$¢ zmiany koloru wnetrza ($cian, podtogi, sufitu) oraz doboru o$wietlenia ($wiatto biate, zétte, rozproszone, skupione, ledowe). - 2 filmy
tutoriale: pokaz jak zrobi¢ pieczatke z ziemniaka, wykona¢ passe-partout.
- Animacja RSA: jak zaplanowaé wykonanie wystawy.
Materiat mozna wzbogaci¢ o zadanie — stworzenie bazy muzedw/galerii wartych odwiedzenia, nie tylko wirtualnego. Uczniowie wyszukuja
samodzielnie miejsca, zapisujg adresy i linki.
E-materiat wzbogacajacy do: P-005-A Wirtualna wizyta w muzeum sztuki, P-036 W pracowni grafiki warsztatowej.
Style. Minimum: interaktywna tres¢
Prezentacja multimedialna z sekwencjami folmowymi lub animacjami pokazujgcymi "krok po kroku": jak powstaje dekoracja malarska waz merytoryczna, zestaw ¢wiczen
40. [ceramicznych w czterech stylach: geometrycznym, orientalizujgcym, czerwonofigurowym i czarnofigurowym; styl blob w architekturze: dodaé zdjecia |interaktywnych, prezentacja PPKO.17 1. 1. 1.1), 111.5),6)
mikroorganizméw i dzieta nimi inspirowane. W sumie 5 atrakcyjnych graficznie fiméw lub animaciji. multimedialna z filmami lub
E-materiat wzbogacajacy do: p-003 Uruchom wyobraznie — realizacja pracy twérczej, p-044 Wazy greckie — dekorujemy naczynia. animacjami
Kompozycja.
Program komputerowy (interfejs dostosowany do poziomu nauczania — Il etap edukacyjny) umozliwiajacy uczenie sie roznorodnych uktadéw
kompozycyjnych (program komputerowy nr 49). Minimum: interaktywna tres¢
41. |E-materiat wzbogacajacy do: p-001 Spotkanie ze sztukg — dziedziny sztuk plastycznych, p-003 Uruchom wyobraznie — realizacja pracy tworczej, p-006 |merytoryczna, zestaw ¢wiczen PPKO.17 1.1),2)

W pracowni artysty — malarskie techniki plastyczne, p-009 Kresle, szkicuje, rysuje, p-070 Podréz do wymarzonej krainy — praca plastyczna z
wykorzystaniem wiedzy o $rodkach wyrazu plastycznego.

interaktywnych, aplikacja on-line
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Przestrzen.
Program komputerowy (interfejs dostosowany do poziomu nauczania — Il etap edukacyjny) do ksztattowania wyobrazni przestrzennej (program
komputerowy nr 50).

Minimum: interaktywna tres¢

42. |E-materiat wzbogacajacy do: p-001 Spotkanie ze sztukg — dziedziny sztuk plastycznych, p-003 Uruchom wyobraznig — realizacja pracy twérczej, p-009 | merytoryczna, zestaw éwiczen PPKO.17 1.1),2)
Kresle, szkicuje, rysuje, p-010 Paleta malarza, p-011 Kalejdoskop — tworzg pracg barwna, p-043 Linia jako narzedzie wyznaczania przestrzeni. Podstawy |interaktywnych, aplikacja on-line
perspektywy linearnej (zbieznej), p-066 Budowla z portykiem — projektuje plan i fasade patacu, p-070 Podrdéz do wymarzonej krainy — praca plastyczna
z wykorzystaniem wiedzy o srodkach wyrazu plastycznego.
Barwa.
Program komputerowy (interfejs dostosowany do poziomu nauczania — Il etap edukacyjny) do nauki patrzenia i dostrzegania tego, co i jak dzieje sie
wokét w zwigzku z kolorami: jak powstajg barwy i jak je mozemy widzie¢ (program komputerowy nr 51). Minimum: interaktywna tresé
43, |E-materiat wzbogacajacy do: p-001 Spotkanie ze sztukg — dziedziny sztuk plastycznych, p-003 Uruchom wyobraznig — realizacja pracy twérczej, p-006 | merytoryczna, zestaw éwiczen PPKO.17 1.1),2)
W pracowni artysty — malarskie techniki plastyczne, p-009 Kresle, szkicujg, rysujg, p-010 Paleta malarza, p-011 Kalejdoskop — tworzeg pracg barwna, p- |interaktywnych, aplikacja on-line
031 Plama barwna — wiosenna tagka petna kwiatéw, p-049 Malujemy pejzaz z natury, p-070 Podréz do wymarzonej krainy — praca plastyczna z
wykorzystaniem wiedzy o srodkach wyrazu plastycznego.
Faktura.
Program komputerowy (interfejs dostosowany do poziomu nauczania — Il etap edukacyjny) umozliwiajacy zrobienie rzezby reyclingowej (program
komputerowy nr 52). Minimum: interaktywnla Freéc’l
44. E-materiat wzbogacajacy do: p-001 Spotkanie ze sztuka — dziedziny sztuk plastycznych, p-003 Uruchom wyobraznie — realizacja pracy twdrczej, p-030 !'nerytoryczna, ZeSta,W C\,Mczen, PPKO.17 11).2)
Jak namalowa¢ chropowatg powierzchnie — faktura w obrazie, p-070 Podréz do wymarzonej krainy — praca plastyczna z wykorzystaniem wiedzy o interaktywnych, aplikacja on-line
srodkach wyrazu plastycznego.
Swiatto.
Program komputerowy (interfejs dostosowany do poziomu nauczania — Il etap edukacyjny) umozliwiajacy tworzenie fotogramu za pomoca luksografii
(program komputerowy nr 53). Minimum: interaktywnla t'reéc'l
45. E-materiat wzbogacajacy do: p-001 Spotkanie ze sztukg — dziedziny sztuk plastycznych, p-003 Uruchom wyobraznie — realizacja pracy twdrczej, p-032 merytoryczna, zestaAw C\,N'czeh PPKO.17 11).2)
Witraz - obraz Swiattem malowany, p-038 W pracowni fotografika, p-070 Podréz do wymarzonej krainy — praca plastyczna z wykorzystaniem wiedzy o interaktywnych, aplikacja on-line
srodkach wyrazu plastycznego.
Bryta.
Program komputerowy (interfejs dostosowany do poziomu nauczania — Il etap edukacyjny) umozliwiajgcy tworzenie rzezby/obiektu przestrzennego Minimum: interaktywna treé¢
46. |(program komputerowy nr 54). merytoryczna, zestaw ¢wiczen PPKO.17 1.1),2)
E-materiat wzbogacajacy do: p-033 W pracowni artysty rzezbiarza — cz. 1, p-034 W pracowni artysty rzezbiarza — cz. 2, p-125 Jak korzystac z dziet interaktywnych, aplikacja on-line
artystow z poszanowaniem praw autorskich i ,,dobrym obyczajem”, p-167 Wazne dzieta polskiej rzezby.
Linia.
Program komputerowy (interfejs dostosowany do poziomu nauczania — Il etap edukacyjny) pozwalajacy na zabawe z linig - rysowanie karykatury
(program komputerowy nr 55). - ) .
E-materiat wzbogacajacy do: p-001 Spotkanie ze sztukg — dziedziny sztuk plastycznych, p-003 Uruchom wyobraznie — realizacja pracy twdrczej, p-008 Minimum: interaktywna tres¢
47 |Linia i kreska jako srodki wyrazu plastycznego, p-009 Kresle, szkicuje, rysuje, p-010 Paleta malarza, p-043 Linia jako narzedzie wyznaczania przestrzeni. merytoryczna, zestaw cwiczen PPKO.17 1.1),2)
Podstawy perspektywy linearnej (zbieznej), p-057 Kogo i jak zapamietac? Portret barokowy, p-070 Podréz do wymarzonej krainy — praca plastyczna z |interaktywnych, aplikacja on-line
wykorzystaniem wiedzy o $rodkach wyrazu plastycznego, p-077 Ptaska plama i kontur — rola koloru i linii w obrazach Gauguina, p-083 Przedstawianie
ruchu w komiksie.
Rysuje.
Film tutorial pokazujacy, ze aby nauczy¢ sie rysowac, najlepiej zrobi¢ to uczac sie zasad rysowania. Tutorial pokazuje dwie osoby jednoczesnie rysujace m ) .
studium postaci/reki/gtowy — jedna robi to zgodnie z zasadami mierzenia proporcji, druga — intuicyjnie. Efekt jest taki, ze ta osoba, ktéra pracuje Minimum: |nteraktywn-a tresc'
48. |zgodnie z zasadami, wedtug sposobdw - osigga cel szybciej. merytoryczna (w tym: ilustracje), PPKO.17 1L 1.5), 11.1),2)

llustracje przedstawiajgce schematy kanonéw postaci ludzkiej: m..in.: Polikleta, Durera, modulora Le Corbusier'a i ¢wiczenie z odwracanymi kartami z
opisem kanondw.
E-materiat wzbogacajacy do: p-009 Kresle, szkicuje, rysuje, p-039 Rysunek — od szkicu do samodzielnego dzieta, p-040 Boskie proporcje — ztoty podziat

zestaw ¢wiczen interaktywnych,
film
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49.

Quizy tematyczne.

Gra edukacyjna zawierajaca rozbudowane quizy, zawierajgce materiat ilustracyjny, do kazdego zagadnienia tematycznego. Wazne, zeby byty
réznorodne i nie powielaty schematu konstrukcyjnego. M.in. perspektywy i jej rodzaje, kompozycje i jej rodzaje, znajomoséé zasad prawa autorskiego, |Minimum: interaktywna tres¢
zasady skutecznej kampaniii reklamowej. Atrakcyjna gra edukacyjna powinna obejmowac quizy o zréznicowanym stopniu trudnosci i nawiazywaé do | Merytoryczna, zestaw Cwiczer PPKO.17 LILILIV wszystkie tresci
wiekszosci zagadnien z podstawy programowej w celu zapewnienia ciggtego procesu edukacyjnego. interaktywnych, gra edukacyjna
E-materiat wzbogacajacy do wszystkich e-materiatow z plastyki.

Programy komputerowe

31.

(Ten sam program, co w historii muzyki) Aplikacja on-line - program komputerowy w typie ToonDoo, MakeBeliefsComix, WriteComics, ToonyTool (tworzenie komikséw i elektronicznych ksigzeczek). W odniesieniu do wystuchanego tekstu uczen
tworzy przy pomocy programu graficznego i muzycznego krétki komiks przedstawiajacy biografie Mistrza. Uwzglednia miejscowosci, w ktérych kompozytor/artysta zyt i tworzyt, przypisujac osoby, zdarzenia i utwory/dzieta sztuki (praca zespotowa,
metodg projektu, prezentacja lub zadanie domowe). Program o réznym stopniu trudnosci umozliwia wykonanie komiksu przy pomocy réznych szablonéw kadréow, narzedzi, “dymkéw”, jak rowniez z mozliwoscig narysowania komiksu
samodzielnie. Z baza tematyczng, czyli ze wszystkim, co moze umozliwi¢ powstanie komiksu na dany temat (np. w zwiazku z konkretnym kompozytorem/artysta, wydarzeniem), z dostepnymi podpowiedziami dotyczagcymi artysty w formie
ilustracyjnej. Program powinien “pomagac” rysujgcym: elastycznie zmienia¢ i dopasowywacé wszystkie elementy kadru, “proponowac” rézne rozwigzania kompozycyjne, kolorystyczne, wielkosciowe, ilosciowe - z krétkim komentarzem
wyjasniajgcym potrzebe dodania elementu, przesuniecia lub usuniecia. Zawiera baze grafik oraz mozliwos¢ importu wiasnych. zawiera narzedzia do rysowania, kolorowania i edycji tekstu. Umozliwia nagrywanie tekstu méwionego, wstawianie
sampli i dogrywanie wtasnych $ciezek. Umozliwia zapis i odczyt pliku roboczego na dysku lokalnym uzytkownika w wybranym przez niego miejscu. Umozliwia import oraz eksport do popularnych formatéw graficznych, wideo i audio (mp4, pdf, png,
jpg, bmp.) Przygotowany do pracy grupowej (aplikacja umozliwia rozbudowe o prace w grupie po udostepnieniu nowej wersji AP| ZPE pozwalajacej na takie funkcjonalnosci).

32,

Aplikacja on-line - program komputerowy "Barwa". Program komputerowy (interfejs dostosowany do poziomu nauczania - Ill etap edukacyjny) z krétka, dynamiczng i atrakcyjng graficznie animacjg umozliwiajgca obejrzenie , krok po kroku” zjawisk
dotyczacych barwy jako srodka artystycznego wyrazu oraz zaawansowanymi interaktywnymi ¢wiczeniami: jak powstajg barwy pochodne (uczerr samodzielnie wybiera tubke z farba, wyciska jg na palete i miesza — ma mozliwos¢
eksperymentowania, sprawdzania réznych wariantéw), barwy dopetniajace, kontrastowe, monochromatyczne, tzw. barwy ziemi (i inne) oraz zapoznaje sig i ma mozliwos¢ dziatania technikami stosowanymi we wspdtczesnej sztuce zwigzanymi z
barwami (np. dripping, graffiti, sitodruk i inne). W programie znajduje sie baza: a) z interaktywnymi ilustracjami dziet najwybitniejszych artystéw, obrazujgcymi dane rodzaje barw i techniki; wazne, zeby byta mozliwos¢ identyfikacji roznych
fragmentdéw dzieta przez umieszczenie kursora myszki i pojawienie sie w tym momencie nazwy zagadnienia i linku do wyjasnienia; b) zawoddw zwigzanych z wiedzg i umiejetnosciami na temat barw wraz (np. projektant wnetrz, projektant mody,
projektant graficzny, bloger, architekt, grafik komputerowy, psycholog, urbanista, scenograf, choreograf, stylista, wizazysta, doradca klienta, fotograf, kosmetyczka, marketingowiec, muzealnik, sprzedawca, artysta malarz).

33,

Aplikacja on-line - program komputerowy "Kompozycja". Program komputerowy (interfejs dostosowany do poziomu nauczania - Il etap edukacyjny) z krétkg, dynamiczna i atrakcyjng graficznie animacjg umozliwiajaca obejrzenie , krok po kroku”
zjawisk dotyczacych kompozycji jako srodka artystycznego wyrazu oraz zaawansowanymi interaktywnymi ¢wiczeniami: jak tworzy¢ kompozycje dynamiczna, statyczng, asymetryczng, symetryczng, otwartg, zamknieta, z akcentem, jednoosiowa
wieloosiowg, rytmiczng. W programie znajduje sie baza: a) z interaktywnymi ilustracjami dziet najwybitniejszych artystow, obrazujacymi dane rodzaj kompozycji; wazne, zeby byta mozliwos¢ identyfikacji réznych fragmentéw dzieta przez
umieszczenie kursora myszki i pojawienie sie w tym momencie nazwy zagadnienia i linku do wyjasnienia; b) zawoddw zwigzanych z wiedzg i umiejetnosciami na temat kompozycji.

Nr

34,

Aplikacja on-line - program komputerowy "Przestrzen". Program komputerowy (interfejs dostosowany do poziomu nauczania - Ill etap edukacyjny) z krétka, dynamiczng i atrakcyjng graficznie animacja umozliwiajacg obejrzenie , krok po kroku”
zjawisk dotyczacych przestrzeni jako srodka artystycznego wyrazu oraz zaawansowanymi interaktywnymi ¢wiczeniami: jakich perspektyw i w jaki spos6b mozna je zastosowad, by stworzy¢ iluzje przestrzeni, nie tylko na ptaszczyznie (perspektywa
linearna i jej odmiany, kulisowa, barwna, powietrzna), ambalaz, performance, happening, instalacje, media art, land art. W programie znajduje sie baza: a) z interaktywnymi ilustracjami dziet najwybitniejszych artystéw, obrazujagcymi dane rodzaje
zastosowanych perspektyw; wazne, zeby byta mozliwos¢ identyfikacji réznych fragmentéw dzieta przez umieszczenie kursora myszki i pojawienie sie w tym momencie nazwy zagadnienia i linku do wyjasnienia; b) zawoddw zwigzanych z wiedzg i
umiejetnosciami na temat przestrzeni: orientacji i jej aranzacji.

Nr

35.

Aplikacja on-line - program komputerowy "Bryfa". Program komputerowy (interfejs dostosowany do poziomu nauczania - Il etap edukacyjny) z krétka, dynamiczng i atrakcyjng graficznie animacjg umozliwiajaca obejrzenie , krok po kroku” zjawisk
dotyczacych bryty jako srodka artystycznego wyrazu oraz zaawansowanymi interaktywnymi ¢wiczeniami: przestrzen w rzezbie, rodzaje materiatow, techniki (np. kamien, drewno, metal, szkto, tworzywo sztuczne, gips, glina, papier, odpady
cywilizacyjne oraz inne materiaty, asamblaz, arte povera). W programie znajduje sie baza: a) z interaktywnymi ilustracjami oraz filmami (typu trailer) dziet najwybitniejszych artystéw, obrazujgcymi dane rod"zaje zastosowanych materiatow i
technik przy tworzeniu prac tréjwymiarowych; wazne, zeby byta mozliwos¢ identyfikacji réznych fragmentdw dzieta przez umieszczenie kursora myszki i pojawienie sie w tym momencie nazwy zagadnienia i linku do wyjasnienia; b) zawodow
zwigzanych z wiedzg i umiejetnosciami dotyczgcymi dziatan z elementami przestrzennymi.

Nr

36.

Aplikacja on-line - program komputerowy "Swiatto". Program komputerowy (interfejs dostosowany do poziomu nauczania - Ill etap edukacyjny) z krétka, dynamiczng i atrakcyjng graficznie animacjg umozliwiajaca obejrzenie ,krok po kroku”
zjawisk dotyczacych $wiattocienia jako $rodka artystycznego wyrazu oraz zaawansowanymi interaktywnymi ¢wiczeniami: np. rysowanie kuli - rysowanie réznymi narzedziami, wybdr réznych rodzajow swiatta (intensywnos¢, kierunek padania,
Zrédto), fotografia, wideoart, festiwale swiatta. W programie znajduje sie baza: a) z interaktywnymi ilustracjami oraz filmami (typu trailer) dziet najwybitniejszych artystow, obrazujgcymi dane rodzaje zastosowanego $wiatta, technik i sposobdw;
wazne, zeby byta mozliwos¢ identyfikacji réznych fragmentdw dzieta przez umieszczenie kursora myszki i pojawienie sie¢ w tym momencie nazwy zagadnienia i linku do wyjasnienia; b) zawoddw zwigzanych z wiedzg i umiejetnosciami na temat
Swiatta i jego roli.
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Aplikacja on-line - program komputerowy "Linia". Program komputerowy (interfejs dostosowany do poziomu nauczania - lll etap edukacyjny) z krétka, dynamiczng i atrakcyjng graficznie animacja umozliwiajacg obejrzenie , krok po kroku” zjawisk
dotyczacych linii jako $rodka artystycznego wyrazu oraz zaawansowanymi interaktywnymi ¢wiczeniami: rodzaje linii (liczba, rozmieszczenie, ksztatt, intensywnosé, kierunek), rézne narzedzia, techniki zwigzane z linig (poza tradycyjnymi - réwniez w
body art); wykonanie rysunku réznymi narzedziami i sposobami np. weglem, tuszem, aerografem, otéwkiem bardzo twardym i bardzo miekkim, sangwing, mazakiem, kredka, pedzlem, mazakiem suchym, rozmycie, rozmazanie, wyostrzenie,

3N7r znieksztatcenie. W programie znajduje sie baza: a) z interaktywnymi ilustracjami oraz filmami (typu trailer) dziet najwybitniejszych artystéw, obrazujacymi dane rodzaje zastosowanych linii; wazne, zeby byta mozliwos¢ identyfikacji réznych
fragmentow dzieta przez umieszczenie kursora myszki i pojawienie sie w tym momencie nazwy zagadnienia i linku do wyjasnienia; b) zawodéw zwigzanych z wiedzg i umiejetnosciami dotyczgcymi wykorzystania linii i jej symboliki (w nauce, sztuce i
inne).
Aplikacja on-line - program komputerowy "Faktura". Program komputerowy (interfejs dostosowany do poziomu nauczania - |1l etap edukacyjny) z krétkg, dynamiczna i atrakcyjng graficznie animacja umozliwiajacg obejrzenie , krok po kroku”
zjawisk dotyczacych faktury jako srodka artystycznego wyrazu oraz zaawansowanymi interaktywnymi ¢wiczeniami: zréznicowane podtoze (papier gtadki, chropowaty, powierzchnia rzezby: drewno, metal i inne), narzedzia (otéwek miekki i twardy,
Nr |dtuto rzezbiarskie, szpachla malarska, pedzel gruby i cienki i inne), techniki. W programie znajduije sie baza: a) z interaktywnymi ilustracjami dziet najwybitniejszych artystéw, obrazujacymi dane rodzaje zastosowanych faktur; wazne, zeby byta
38. |mozliwoé¢ identyfikacji réznych fragmentéw dzieta przez umieszczenie kursora myszki i pojawienie sie w tym momencie nazwy zagadnienia i linku do wyjasnienia oraz zblizenia powierzchni; b) zawodéw zwiagzanych z wiedza i umiejetnosciami na
temat znaczenia rodzajéw powierzchni (natura, przemyst, mechanika, ubrania i inne).
Aplikacja on-line - program komputerowy umozliwiajacy nagranie i montaz prezentacji multimedialnej z filmem. Kazdy uczeri nagrywa swoja kilkunastosekundowa wypowiedz, a nastepnie program automatycznie montuje wszystkie w jedna catosc.
Nr [Program powinien umozliwia¢ uczniom dodawanie efektow wizualnych w postaci fotografii dziet sztuki. W efekcie powstaje praca multimedialna: wypowiedzi ucznidw oraz fotografie dziet sztuki z réznych dziedzin — zmontowane losowo przez
39. [program. Program umozliwia: import nagrar wideo, import plikdw graficznych, import nagran audio oraz automatyczny montaz na podstawie sekwencji sampli. Umozliwia zapis i odczyt pliku roboczego na dysku lokalnym uzytkownika w wybranym
przez niego miejscu. Przygotowany do pracy grupowe;j (aplikacja umozliwia rozbudowe o prace w grupie po udostepnieniu nowej wersji API ZPE pozwalajgcej na takie funkcjonalnosci).
Aplikacja on-line - program komputerowy do zaprojektowania wycieczki po regionie (poznawanie dziedzictwa narodowego): zaplanowanie trasy wraz z réznorodnymi obiektami, z mozliwoscig pracy na mapie 3D, przemieszczania sie i zwiedzania
obiektéw wirtualnie:
Nr |2) wazne, zeby byto wiele wariantéw regionéw (mozliwos¢ wyboru regionu, w ktérym mieszka uczen),
40. |b) waine, zeby program udostepniat mozliwo$¢ wyboru wielu obiektéw i wstawiania ich na mapie,
c) wazne, zeby uczen mogt dotaczy¢é komentarz interaktywny zwigzany z obiektem, trasa.
Powinien zawiera¢ kalendarz, mozliwo$¢ dodawania zdje¢, linkdw, tworzenia harmonogramu, kosztorysu, materiatéw edukacyjnych na wycieczke typu karta pracy.
Aplikacja on-line - program komputerowy umozliwiajacy tworzenie kolazy i fotokolazy — rézna tematyka, mozliwo$¢ korzystania z bazy zdjec, jak i wykorzystania wtasnych (mozliwos¢ importu plikdw graficznych), rézne narzedzia dostepne w
Nr programie, zréznicowanie poziomu trudnosci. Mozliwo$¢ zapisu na dysku lokalnym uzytkownika w wybranym przez niego miejscu oraz eksportu wykonanej pracy do pdf i popularnych standardéw graficznych - co najmniej: jpg, png, bmp i wydruku
a1 |y wysokiej rozdzielczosci.
Aplikacja on-line - program komputerowy o réznym stopniu trudnosci (dostosowany do etapu edukacyjnego Il oraz Ill) pozwalajacy na przygotowanie multimedialnej wystawy tematycznej przy wykorzystaniu programu graficznego umozliwiajgcego
opracowanie scenografii, plakatéw, zaproszen — wraz z jej udokumentowaniem poprzez: recenzje, wpisy na blogu, film, fotografie. Planowanie wernisazu i finisazu - wspdlne tworzenie wystawy przez grupe uczniéw (odpowiedzialnych za okreslong
Nr [czes¢ dziatan, ktdre kazdy wykonuje indywidualnie, a ktore w efekcie doprowadzg do zorganizowania wystawy w rzeczywistym swiecie), ktérg moga wprowadzi¢ do $wiata wirtualnego z zachowaniem zasad ochrony wtasnosci intelektualnej
42, |(Creative Commons): publikacja w postaci filmu w technice animacji poklatkowej. Program zawiera krétki kurs tworzenia animacji poklatkowej. Zawiera kalendarz.Umozliwia zapis i odczyt pliku roboczego na dysku lokalnym uzytkownika w
wybranym przez niego miejscu oraz eksport wykonanej pracy do pdf i popularnych standardéw graficznych - co najmniej: jpg, png, bmp, umozliwia eksport animacji do popularnych formatéw wideo (mpeg, mp4, avi). Program umozliwia réwniez
eksport wykonanej pracy do wersji nauczycielskiej, a wersja nauczycielska pozwala na import wyeksportowanych przez uczniéw prac i utworzenie z nich wystawy.
Aplikacja on-line - program komputerowy do projektowania strojow/kostiuméw (np. bohatera lub bohaterki powiesci), umozliwiajacy wykreowanie dowolnego stroju w 3D przez narysowanie i / lub wybér z bazy gotowych elementéw garderoby.
Nr  |Wazne: jak najwiecej dostepnych mozliwosci wyboru garderoby i tatwos$é rysowania. Mozliwo$¢ importu elementéw garderoby z pliku graficznego. Umozliwia zapis i odczyt pliku roboczego na dysku lokalnym uzytkownika w wybranym przez niego
43. |miejscu. Umozliwia import oraz eksport do popularnych formatéw graficznych (co najmniej: png, jpg, bmp) oraz do pdf.
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Aplikacja on-line - program komputerowy do profesjonalnej symulacji, z bazg przyktadéw do samodzielnego projektowania i wykonywania konkretnych dziatan plastycznych przy wykorzystaniu dostepnych w danym programie bardzo rozbudowanych
mozliwosci:

a) architektura — mozliwos¢ urzadzenia wnetrza;

b) malarstwo — namalowanie dzieta w réznych technikach i réznymi pedzlami czy szpachelkami (np. akwarela, akryl, farby olejne, batik, enkaustyka, witraz, fresk, graffiti i in., stosujgc np. laserunek, impasto, sgraffito);

c) rysunek — wykonanie rysunku na réznych podtozach i réznymi narzedziami (np. otéwkiem bardzo miekkim 7B lub twardym 5H, weglem, pastelami, piorkiem, tuszem i pedzlem, gumka i in);

d) grafika warsztatowa — poznanie techniki przez wykonanie matryc réznymi narzedziami, a nastepnie wykonanie odbitki z wykonanej przez siebie matrycy (np. drzeworyt, miedzioryt, suchoryt, sucha igta, serigrafia, litografia i in);

e) sztuka uzytkowa — projektuje i wykonuje elementy wyposazenia wnetrz (np. krzesto, dywan), stroje (np. wieczorowe), dekoruje wnetrze na okazje okolicznosciowe (np. bal karnawatowy); rzemiosto artystyczne — jubilerstwo (np.
naszyjnik, kolczyki);

f) rzezba — wykonuje rzezby réznymi technikami i narzedziami wykorzystujac réznorodne materiaty (np. kucie w kamieniu, rzezbienie w drewnie, lepienie w glinie, odlew w brazie, metoda ,,na tracony wosk”, w plastiku, w lodzie, tworzy
rzezby recyclingowe i in.);

g) nowe media — projekt instalacji Swietlnej.

Umozliwia zapis i odczyt pliku roboczego na dysku lokalnym uzytkownika w wybranym przez niego miejscu. Umozliwia import oraz eksport do popularnych formatéw graficznych (co najmniej: png, jpg, bmp) oraz do pdf.

45.

Aplikacja on-line - program komputerowy umozliwiajgcy stworzenie asamblazu w grafice 3D, poprzez dobdr wybranych elementdw (obszerna baza realistycznych, w bardzo dobrej jakosci graficznej, dostepnych w programie) np.: metoda
,przeciagnij i upus¢” — dotyczacego wybranego zagadnienia (zwigzek z réznymi tematami lekcji), od zbudowania konstrukcji do ptynnego (nie skokowego) “natozenia” wybranych elementéw. Elementy sg dostepne w programie, jak réwniez jest
mozliwos¢ importu wtasnych. Umozliwia zapis i odczyt pliku roboczego na dysku lokalnym uzytkownika w wybranym przez niego miejscu. Umozliwia import oraz eksport do popularnych formatéw graficznych (co najmniej: png, jpg, bmp) oraz do
pdf.

Nr
46.

Aplikacja on-line - program komputerowy dla Il i lll etapu edukacyjnego, umozliwiajacy wykonywanie portfolio réznymi metodami, z obudowg teoretyczng i przyktadami. Zawiera baze grafik oraz mozliwos¢ importu wtasnych. Zawiera narzedzia
do rysowania, kolorowania i edycji tekstu. Umozliwia zapis i odczyt pliku roboczego na dysku lokalnym uzytkownika w wybranym przez niego miejscu. Umozliwia import oraz eksport do popularnych formatéw graficznych (co najmniej: png, jpg,
bmp) oraz do pdf.

47.

Aplikacja on-line - program komputerowy dla Il i Il etapu edukacyjnego, umozliwiajgcy zaprojektowanie wystawy wirtualnej z dostepng opcjg wpisywania recenzji oséb ogladajacych, oprawy prac , ptaskich” i wyeksponowania prac przestrzennych
z mozliwoscig aranzacji obiektu w przestrzeni (3D) do wyboru, imitujgcej np. las, pociag, korytarz szkolny, ulica, poczekalnia, galeria handlowa, sitownia, biuro, szpital, galeria sztuki itp. —z mozliwoscig dodania dzwieku (wybdr odpowiedniego
dzwieku z dostepnych w programie oraz mozliwo$¢ importu wtasnego). Umozliwia zapis i odczyt pliku roboczego na dysku lokalnym uzytkownika w wybranym przez niego miejscu. Umozliwia import oraz eksport do popularnych formatéw wideo
(mpeg, mp4, avi).

48.

Aplikacja on-line - program komputerowy graficzny umozliwiajacy wykonanie pracy plastycznej: a) martwa natura (kompozycja statyczna i dynamiczna), b) autoportret (wykonanie autoportretu ,,atrybutowego” — grafika komputerowa
/fotografia/animacja komputerowa /film: wyrazenie siebie za pomoca przedstawienia ,atrybutu”, czyli przedmiotu, ktéry jest dla mnie wazny, charakterystyczny, ulubiony). c) portret zbiorowy (wykonanie portretu zbiorowego inspirowanego
renesansem lub barokiem — technika do wyboru: fotografia /kolaz), d) sceny batalistyczne, e) portret [materiat mozna wzbogaci¢ o zadanie: wykonaj serig (3-10) fotografii (portretéw /autoportretéw) w réznych warunkach oswietleniowych — w
tym celu, w catkowicie zaciemnionym wnetrzu oswietlaj posta¢ punktowym Zrédtem $wiatta pod réznym katem (od dotu, od géry, z boku). Fotografie umies¢ w e-portfolio oraz wydrukujl, f) sceny religijne (materiat mozna wzbogacic o ilustracje
dziet o tematyce sakralnej innych artystow, np. Jerzego Nowosielskiego), g) przedstawiajacej pejzaz (wiejski/ miejski/natura/z wyobrazni) w dowolnej technice (np. kolaz, fotomontaz, asamblaz, malarstwo - za pomoca programu graficznego),
zagadnienie koloru i faktury (uzycie réznych narzedzi, aby proces powstawania pracy byt ekspresyjny). Wazne, zeby uczer miat wybdr metody i techniki pracy. Program zawiera baze grafik i mozliwo$¢ importu wtasnych. Zawiera narzedzia do
rysowania i kolorowania oraz zaawansowane filtry graficzne. Umozliwia zapis i odczyt pliku roboczego na dysku lokalnym uzytkownika w wybranym przez niego miejscu. Umozliwia import oraz eksport do popularnych formatéw graficznych (co
najmniej: png, jpg, bmp) oraz do pdf.

Nr
49,

Aplikacja on-line - program komputerowy "Kompozycja". Program komputerowy (interfejs dostosowany do poziomu nauczania — Il etap edukacyjny) zawierajacy 10 animacji RSW 15-30 sek, umozliwiajgcy uczenie sie réznorodnych uktadéw
kompozycyjnych (obserwacje i dziatania). Wazne, aby zaséb zawierat odniesienia do malarstwa, rzezby i architektury z przyktad ami dziet ilustrujgcych dany rodzaj kompozycji (10 animacji): kompozycji otwartej, zamknietej, dynamicznej, statycznej,
z akcentem (kompozycyjnym i kolorystycznym), symetrycznej, asymetrycznej, jednoplanowej, wieloplanowej, rytmicznej. Uczenie sie uktadéw kompozycyjnych powinno przebiegaé¢ w dwdch krokach: 1 — wybdr rodzaju kompozycji i automatyczne
uruchomienie animacji RSW pokazujacej przyktady wybranej kompozycji w naturze i sztuce utatwiajgcej jej rozpoznanie oraz pokazujacej w jaki sposéb moze powstac taki rodzaj kompozycji i za pomoca jakich srodkéw wyrazu (np. symetryczna -
odbicie w lustrze, kompozycja z akcentem - pokaz jak zmienia sie obraz przez dodanie do niego akcentu kompozycyjnego) i w jaki sposéb mozna osiggna¢ wybrany rodzaj kompozycji (np. dynamiczna — linie ukosne), 2 — polega na wykorzystaniu
dostepnych w programie rozbudowanych srodkéw artystycznych, w tym wypadku pracy w technikach rysunkowych, graficznych i malarskich, do skomponowania pracy plastycznej za pomoca tej samej figury, uzywajac jej wielokrotnie. Nastepnie
zrobienie wystawy i wspdlne ustalenie jej tytutu. Do kazdego rodzaju kompozycji powinny byé dodane zestawy ilustracji z zaznaczonymi elementami istotnymi w danej kompozycji, np. dziet, fasad budynkéw, planéw architektonicznych o cechach
symetrii i asymetrii; rzezb i dziet malarskich o cechach dynamicznych i statycznych; dzieta malarskie, rzezby, plany budowli, fasady z zaznaczonymi elementami rytmicznymi (okna, drzwi, apsydy). Program umozliwia eksport wykonanej pracy do
wersji nauczycielskiej, a wersja nauczycielska pozwala na import wyeksportowanych przez uczniéw prac i utworzenie z nich wystawy. Umozliwia zapis i odczyt pliku roboczego na dysku lokalnym uzytkownika w wybranym przez niego miejscu.
Umozliwia import oraz eksport do popularnych formatéw graficznych (co najmniej: png, jpg, bmp) oraz do pdf.
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50.

Aplikacja on-line - program komputerowy "Przestrzen". Program komputerowy (interfejs dostosowany do poziomu nauczania — Il etap edukacyjny) zawierajacy 5 animacji 3D i 1 film, do ksztattowania wyobrazni przestrzennej: dostepne rézne
rodzaje perspektyw (zbiezna i jej rodzaje, kulisowa, powietrzna, barwna) z animacjami 3D (do kazdego rodzaju perspektywy) dotyczacymi konstrukgji i ilustracjami interaktywnymi dziet, w ktérych dana perspektywa miata zastosowanie. Linearna —
m.in. Brunelleschi przy projektach, Perugino "Wreczenie kluczy $w. Piotrowi", Masaccio "Tréjca Swieta" - z wyraznym zaznaczeniem i opisem jak "dziata" w danym dziele, i pokazujacymi jak powstaje dzieto przy wykorzystaniu perspektywy linearnej
i réznych jej odmian, ze sposobami wykreslania perspektyw w przystepny sposdb, aby uczert mdgt sie na nich wzorowac. Powietrzna - m.in. fotografie pokazujgce perspektywe powietrzng w naturze, film wzbogacony animacja, pokazujacy efekty
perspektywy powietrznej w naturze z natozong animacjg pokazujaca jak osiggnad taki efekt stosujac techniki malarskie. Barwna - m.in.: Savery "Pejzaz z ptakami" - dostepne do wyboru obiekty przestrzenne o réznym stopniu skomplikowania
budowy (od najprostszych bryt: prostopadtoscian, do budowli architektonicznych); po wybraniu obiektu — mozliwos$¢ narysowania dowolnego rzutu (m.in. aksonometrycznego) widoku bryly i od razu natychmiastowego wizualnego skonfrontowania
z rzutowanym danym obiektem (czy narysowany rzut bryty pasuje do obiektu: program przetwarza narysowany rzut na widok tego, co zostato zrzutowane - w ten sposdb jest ciggta podpowiedz, czy rysowanie rzutu jest prawidtowe). Projektowanie
miasta idealnego: wybdr z dostepnych elementéw-obiektéw i komponowanie wedtug zasad zwigzanych z urbanistyka. Praca z mozliwoscig wirtualnego budowania miasta wspdlnie przez ucznidéw z réznych klas. Dodatkowo w programie powinna
by¢ animacja 3D ilustrujgca wykorzystanie rzutu aksonometrycznego w projektowaniu graficznym, schemat ilustrujacy pojecie rzutowania aksonometrycznego i ilustracja "Raj Buddy Amidy".

Nr

51.

Aplikacja on-line - program komputerowy "Barwa". Program komputerowy (interfejs dostosowany do poziomu nauczania — Il etap edukacyjny) do nauki patrzenia i dostrzegania tego, co i jak dzieje sie wokoét w zwigzku z kolorami: jak powstaja
barwy i jak je mozemy widzie¢, zawierajacy 2 animacje RSW i 2 filmy. Pierwsza animacja 30 sek: pokazujaca, jak powstaje plama barwna - dynamicznie koto barw z barwami podstawowymi i pochodnymi, ztamanymi, kontrastowymi. Pierwszy film:
pokaz obrazéw neoimpresjonistycznych z bardzo bliska i z daleka. Drugi film: pokaz plam barwnych w naturze: np. rozlane mleko, smota, olej, katuze, btoto, jeziora i wybrzeza morskie itd. Wazne, aby pokaz byt ciekawy - zblizenia, oddalenia,
kadrowanie itp. Druga animacja 60 sek: pokaz réznorodnych plam barwnych uzyskanych réznorodnymi sposobami, np.: odcisk dtoni w jaskini, odcisk dtoni dziecka, odcisk ciata (Yves Klein, modelki, IKB), Monet malujgcy nenufary, Pollock i
wylewana farba na ptétno poziome, malowanie ogniem, malowanie kawa. Program powinien umozliwia¢ mieszanie barw i sprawdzanie, jakie barwy moga powstac, w jaki sposob i od czego to zalezy; wykonanie pracy malarskiej roznymi
narzedziami i sposobami, np. na podtozu gtadkim i chropowatym (np. $ciana, szkto, ptétno, papier suchy, papier mokry), pedzlem, sprayem, szpachlg, gabka, farbami akwarelowymi, akrylami, witrazowymi, olejnymi i innymi; wykonanie rysunku
réznymi narzedziami i sposobami np. weglem, tuszem, aerografem, otéwkiem bardzo twardym i bardzo migkkim, sangwing, mazakiem, kredkga, pedzlem, mazakiem suchym, rozmycie, rozmazanie, wyostrzenie, znieksztatcenie.

Nr

52.

Aplikacja on-line - program komputerowy "Faktura". Program komputerowy (interfejs dostosowany do poziomu nauczania — Il etap edukacyjny) zawierajacy 3 animacje RSW i 2 filmy, umozliwiajgcy zrobienie rzezby reyclingowej, ,zbudowanie” jej z
odpaddw (jak najwiecej réoznorodnych materiatow: papier, plastikowe butelki, korki, kapsle, zgniecione puszki, folie, popsute zabawki, detki rowerowe, zepsute maszyny, dyskietki, druty, sznurki... ). Program powinien dawaé¢ mozliwos¢ dowolnie je
przeksztatcaé; pokaz réznych faktur obrazéw - animacja 30s: grubej i chropowatej (np. Rembrandt, Gogh, Pollock) i w naturze (kora drzewa, ziemia, skata, gruby sznur, ), animacja 30s: gtadkiej matowej (Fra F. Lippi, Botticelli) i w naturze (opona
samochodowa, liscie, jajko cate w skorupce, skéra ludzka ), animacja 30s: gtadkiej btyszczgcej (van Eyck, Klimt) i w naturze (tafla jeziora, lustro, metal, jedwab, oko).

Nr

53.

Aplikacja on-line - program komputerowy "Swiatto". Program komputerowy (interfejs dostosowany do poziomu nauczania — Il etap edukacyjny) zawierajacy 1 animacje RSW, umozliwiajacy tworzenie fotogramu za pomoca luksografii. Dziatanie
programu powinno byé nastepujgce: dostepne czarne tto (mozliwos$¢ wyboru 2d lub 3d) i narzedzia oraz materiaty o réznym stopniu przezroczystosci i intensywnosci bieli. Wazne, aby byta dostepna mozliwos¢ (réwniez w juz powstajacej pracy)
wyboru narzedzia i materiatu w taki sposéb, aby mozna byto na kazdym etapie pracy zmniejszy¢ lub zwiekszy¢ jego jasnos$¢. Powinna by¢ mozliwos¢ sprawdzenia jak zmienia sie widok przedmiotu (np.: krzesto, pidrnik, torba...) w zaleznosci od
Swiatta i jego kata padania oraz intensywnosci oraz mozliwo$¢ wyboru Swiatta i samodzielnego manewrowania wokét przedmiotu; wykonanie formy przestrzennej z masy papierowej (np. kamien gtadki, kamien chropowaty - zwigzek z natura: jaki
kamien imituje moja praca?). Dodanie koloru - pomalowanie wykonanych obiektdw zgodnie z obserwacjg natury. Animacja 15s: pokaz jak zrobi¢ monochromatyczny witraz z kalki technicznej naktadanej warstwowo i naklejonej na czarng kartke w
taki sposdb, aby powstata kompozycja z jak najwiekszg liczba odcieni bieli.
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Aplikacja on-line - program komputerowy "Bryfa". Program komputerowy (interfejs dostosowany do poziomu nauczania — Il etap edukacyjny) umozliwiajgcy tworzenie rzezby/obiektu przestrzennego. Dziatanie programu powinno by¢ nastepujace:
dostepne sg rézne bryty (szescian, prostopadtoscian, walec, stozek, kula) z mozliwoscig zmiany ich rozmiardéw, koloru, intensywnosci, faktury, materiatu oraz deformacji (rozciggania, sptaszczania i dziurawienia). Jest mozliwos¢ zestawiania
wybranych bryt w dowolne kompozycje w dowolnych przestrzeniach (wnetrza instytucji, dom, place miejskie, ulica, dachy wiezowcdw, parki, na jeziorze, w lesie). Wazne, zeby po wykonaniu pracy program rozpoznawat rodzaj bryty rzezby/obiektu
przestrzennego, np.: zwarta, luzna, azurowa, ciezka, masywna, lekka, wieloelementowa. Program powinien umozliwia¢ obserwacje jak zmienia sie bryta geometryczna w zaleznosci od zastosowanej perspektywy. Do wyboru wiele bryt i wiele
perspektyw. Mozliwo$¢ dziatania réwniez metoda przeciggnij-upus¢ dla niezaawansowanego uzytkownika. Program powinien zawiera¢ fotografie budynkow i rzezb oraz dzieta je ilustrujgce, z widocznym ujeciem przestrzennym i dynamicznie
wykreslajacg sie na naszych oczach siatkg perspektywy. 14 animacji: a) Perspektywa zbiezna/linearna centralna

b) Perspektywa zbiezna/linearna uko$na

c) Perspektywa zbiezna/linearna boczna

d) Perspektywa zbiezna/linearna z lotu ptaka

e) Perspektywa zbiezna/linearna zabia

f) Perspektywa zbiezna/linearna do dwéch punktéw zbiegu
Nr g) Partenon: budynek i dzieto (rysunek/grafika/malarstwo) z dynamicznie wykreslajacg sie na naszych oczach siatka perspektywy na kilka sposobdw (1 — siatka taka sama na fotografii budynku i dziele, 2 — zmieniajaca sie na dziele, wraz z
54. dzietem, w taki sposdb, aby pokazaé inne ujecie perspektywiczne, zgodnie z odmianami perspektywy zbieznej - jak w punktach a-f, czyli jest to pokazanie jak wczesniejsze ¢wiczenia z brytami w programie maja ,przetozenie” na konkretne budowle

lub rzezby w realnym $wiecie)

h) Kosciét Notre Dame w Paryzu — jw.

i) Villa Rotonda w Vicenzy — jw.

j) Budynek Muzeum Historii Zydéw Polskich POLIN w Warszawie — jw.

k) Madonna z Kruzlowej — jw.

1) Dunikowski , Tchnienie” — jw.

m) Szapocznikow ,Portret zwielokrotniony” — jw.

n) Abakanowicz , Thumy” — jw.

Aplikacja on-line - program komputerowy "Linia". Program komputerowy (interfejs dostosowany do poziomu nauczania — Il etap edukacyjny) zawierajacy 2 animacje RSW, pozwalajgcy na zabawe z linig - rysowanie karykatury. Dziatanie programu

powinno by¢ nastepujace: kamera robi zdjecie (kiedy staniemy przed monitorem), program zmienia fotografie na konturowy wizerunek (tzw. trasowanie), ktory zostaje wyswietlony na tablicy interaktywnej, co umozliwia rysowanie przez dotyk
Nr ,Cciagniecie linii” w dowolny sposdb - powstaje karykatura, ktérg uczen wykonuje wedtug wtasnej inwencji; - "co moze linia"/"zabawa z linig" - zmiana sytuacji, krajobrazu, pod wptywem dziatania linii: zréznicowanej pod wzgledem grubosci,
55, ksztattu, intensywnosci, ilosci, dtugosci. Animacja 30s : ten sam motyw pokazany wielokrotnie, za kazdym razem innym rodzajem linii - w tym celu, aby zwrdci¢ uwage na zalezno$¢ miedzy rodzajem srodka wyrazu (linii), a postrzeganiem tego, co

moze powstac (za pomoca tego srodka wyrazu). Animacja powinna by¢ atrakcyjna, umozliwiajgca obserwacje ptynnie zmieniajgcych sie sytuacji. Animacja 15s: obejrzenie dziet Gauguina w powigkszeniu w celu zwrdcenia uwagi na zagadnienie
cloisonizmu i zauwazenie, ze linia konturowa nie jest jednolita.
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Wykaz nowych e-materiatéw dydaktycznych

Lp. Zakres tematyczny e-materiatu Rodzaj zasobu Podstawa Cele ksztatcenia | Tresci nauczania
programowa (punkt) (punkt)
Malarstwo.
Prezentacja multimedialna: podsumowanie malarstwa na przestrzeni dziejow - zawierajaca ilustracje interaktywng przedstawiajgca schemat dotyczacy
chronologii malarstwa: epoki, okresy, kierunki i nurty, twércy, dzieta (jako kolejne poziomy) oraz ilustracje dziet o jak najlepszej rozdzielczosci, Minimum: interaktywna treé¢ l.L.a)-h), 1.3, 1.5,
ewentualnie z mozliwoscig powiekszenia bez utraty jakosci obrazu. Materiat powinien zawiera¢ réwniez linki do e-materiatdw, zamieszczonych na merytoryczna, zestaw ¢wiczen 1.7,11.2,11.3, 1.5,

1. . . . . PR . L P . . . . . PPKO.18 1,10, 11, 1V 11.9, 11.12, 11.15,
platformie ZPE, dotyczacych danego okresu (z historii sztuki, ale réwniez do innych przedmiotéw). Cwiczenia interaktywne w formie quizéw interaktywnych, prezentacja W13 14 TS
umozliwiajgcych sprawdzenie wiedzy zawartej w e-materiale - do kazdej epoki oraz quiz dotyczacy wszystkich epok razem. multimedialna IV..4l.b) : I\l/ 6. e
E-materiat wzbogacajacy do wszystkich e-materiatéw z historii sztuki dotyczacych malarstwa. o
Architektura starozytna.

Gra edukacyjna poswiecona organizacji miasta starozytnego: Mezopotamia, Egipt, Grecja, Rzym (plan, rodzaje budowli, wydarzenia, spoteczenstwo,

wnetrza, stroje), z animacjg 3D pokazujacg powstawanie budowli od planu oraz animacjami pokazujacymi analize bryt budowli, z uwzglednieniem 1.1.b), 12,13, 1.4,
poszczegdlnych elementéw sktadowych, podlegajacych analizie: pokazanie osobno wszystkich elementdw, rozbicie bryty na czesci - kilka réznych . . » :5,1.6,11.1, 11.2,
budowli, pochodzacych z réznych okreséw - pokazanie analizy na réznych typach i uktadach (zigurat w Ur, Sw. Honsu w Karnaku, Erechtejon, Partenon Minimum: interaktywna tresc 114, 11.8, 11.5, 11.10,

2. ! ! ’ ! ’ [merytoryczna, zestaw éwiczen PPKO.18 1L, 1V, vV 11.13.a)-c), 11.15,
Panteon). interaktywnych, gra edukacyjna 11.16, 11.18, IV.1,
E-materiat wzbogacajacy do: HS-021 W kregu najstarszej cywilizacji - sztuka starozytnej Mezopotamii, HS-022 Kanony i magia sztuki - starozytny Egipt, IV.2, IV.5, IV.6,
HS-024 Polis a sztuka - archaiczny okres starozytnej Grecji, HS-026 W stuzbie bogdéw — architektura klasycznej Grecji, H5-029 Przede wszystkim w IV.9.b), V.3

stuzbie ludzkosci i wtadzy — architektura starozytnego Rzymu.
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Rzeiba.

- Prezentacja multimedialna zawierajgca sekwencje filmowe, przedstawiajgce rzezby ze wszystkich stron - prawdziwe dzieta, ewentualnie
animacje (HS039: koumna cndt w Strzelnie, kolumna przywar w Strzelnie, HS-084: "Madonna z Wroctawia", "Pieta z Lubigza”, ,Madonna z Kruzlowej”,
HS-119:

,Pomnik ksiecia J6zefa Poniatowskiego”, ,Pomnik Mikotaja Kopernika”, HS-173: , Kobiety brzemienne”, "Tchnienie", HS-174: Wactaw Szymanowski,
,Pochdd na Wawel", ,,Pomnik Fryderyka Chopina w tazienkach”, Konstanty Laszczka ,Zrozpaczona”, Bolestaw Biegas ,,Przeczucie”, HS-229: "Piramida
zwierzat", HS-208: "Trzymam obraz, na ktérym jestem namalowany jak trzymam obraz", tawka z "Umartej klasy", "Portret matki", HS-233: ,Zelazne
organy / Tym, co polegli w walce o utrwalenie wtadzy ludowej na Podhalu”, "Golgota Ill", "Czarny krajobraz | — Dzieciom Zamojszczyzny", "Wyszywanie
charakteru", "Ofelia", HS-234: "Portret wielokrotny", "Trudny wiek", HS-235: "Ttum", "Plecy", "Postaci siedzace").

- Gra edukacyjna polegajaca na przyporzagdkowywaniu obiektéw rzezbiarskich do muzedw i galerii na mapie.

E-materiat wzbogacajacy do: HS-008 Geniusz barokowej rzezby — Bernini, HS-009-A Geniusz barokowej rzezby cz.2, HS-024 Polis a sztuka - archaiczny
okres starozytnej Grecji, HS-025 Kult ciata — rzezba okresu klasycznego w sztuce starozytnej Grecji, HS-027 Dynamika i ekspresja w rzezbie
hellenistycznej, HS-030 W stuzbie wtadzy — rzymska rzezba starozytna, HS-037 Prawo ram — rzezba romariska, HS-039 Architektura i plastyka romariska
w Polsce, HS-041 Réznorodnos¢ form w rzezbie gotyckiej na zachodzie Europy, HS-047 Rzezba wtoskiego quattrocenta, HS-056 Michat Aniot — rzezbiarz,
ktory przescignat renesans, HS-061 Sladem wioskiego renesansu — rzezba nagrobkowa w Polsce, HS-067 Niepokdj i skomplikowanie formy w rzezbie
manierystycznej, HS-084 Sztuka gotycka w Polsce (cz. 2 — rzezba), HS-104 Bogactwo rokokowej rzezby i dekoracji architektonicznej, HS-108 Barokowa
rzezba nagrobkowa, HS-118 Idealizacja na antyczny wzér w klasycystycznych rzezbach Antoniego Canovy, HS-119 Mistrzostwo formy i dbatos¢ o detal
w rzezbach Bertela Thorvaldsena, HS-128 Alegoryczne wyrazenie mysli romantycznej przez Frangoisa Rude, HS-148 Sktonnos¢ do rejestrowania
wszystkiego co ulotne, tworczos¢ malarska i rzezbiarska Degasa, HS-163 Nowatorskie poszukiwania w rzezbie przez Augusta Rodina, HS-173 Dazenie do
syntezy i zwartosci formy w rzezbach Xawerego Dunikowskiego, HS-174 Impresjonistyczno — secesyjne poszukiwania rzezbiarzy polskich okresu Mtode;j
Polski, HS-195 Dazenie do syntezy w rzezbie - Constantin Brancusi Henry Moore, HS-200 Nieograniczona wolnos$¢ tworcy - Marcel Duchamp i inni
przedstawiciele Dadaizmu, HS-208 Od dzieta malarskiego po sztuke akcji - Tadeusz Kantor, HS-211 Pop art w realizacjach Claesa Oldenburga, HS-212
Jeff Koons - symbol kultury konsumpcyjnej lat 80, HS-216 Cztowiek w ttumie - hiperrealizm Duane'a Hansona, HS-221 Niemimetyczne formy figuralne
Alberto Giacomettiego, HS-224 Dynamiczna instalacja w przestrzeni - rzezba kinetyczna, HS-228 Performance jako dziatanie artystyczne, HS-229
Analiza i interpretacja twdrczosci Katarzyny Kozyry, HS-230 Arte povera - sztuka biedna i problem estetyki, HS-233 Wtadystaw Hasior — pionier
asamblazu i twérca magicznych przestrzeni, HS-234 Rzezby z osobistg sitg wyrazu - twoérczos¢ Aliny Szapocznikow, HS-235 Skomplikowane, magiczne i
ogromne formy rzezbiarskie Magdaleny Abakanowicz, HS-236 Rzezby, ktdre zaistniaty w przestrzeni - Niki de Saint Phalle, HS-028 W srodkowej Italii -
sztuka Etruskow.

Minimum: interaktywna tres¢
merytoryczna, zestaw ¢wiczen
interaktywnych, prezentacja

multimediana, gra edukacyjna

PPKO.18

L AL LV, V

1.1.b), 1.2, 1.3, 1.4,
1.5,1.7,11.2,11.3,
1.5, 11.7, 11.14, 111.4,
1IL5, IV.4.c), IV.6,
V.3.

Teksty.

Interaktywna tre$¢ merytoryczna zawierajgca materiat Zrédtowy, teksty historykow i teoretykdw sztuki. Do kazdego tekstu powinna by¢ dotaczona
ilustracja. Materiat powinien zawiera¢ atrakcyjna (pod wzgledem pomystu oraz techniki) animacje technikg poklatkowa, nawigzujaca tematycznie

do tresci oraz zawartosci materiatu.

E-materiat wzbogacajgcy do: HS-033 Sztuka bizantyjska - architektura, HS-036 Sztuka wczesnego Sredniowiecza, HS-027 Dynamika i ekspresja w rzezbie
hellenistycznej, HS-200 Nieograniczona wolnos¢ twoércy - Marcel Duchamp i inni przedstawiciele Dadaizmu, HS-228 Performance jako dziatanie
artystyczne, HS-130 Hierarchizacja tematéw w malarstwie akademizmu europejskiego, HS-118 Idealizacja na antyczny wzor w klasycystycznych
rzezbach Antoniego Canovy, HS-115 Jacques-Louis David — malarz rewolucji francuskiej i tradycji antycznej, HS-133 Symbioza cztowieka i natury w
malarstwie Frangoisa Milleta, HS-235 Skomplikowane, magiczne i ogromne formy rzezbiarskie Magdaleny Abakanowicz, HS-057 Albrecht Durer —
najwybitniejszy artysta renesansu niemieckiego.

Minimum: interaktywna tres¢
merytoryczna (w tym: ilustracje),
zestaw ¢wiczen interaktywnych,
animacja

PPKO.18

1,0, 0LV

1.1.c),1.2,1.3,1.4,
1.5,1.7, 1.1, 11.2,
11.3,11.4,11.13.a),
L1, 1112, 1IV.1, IV.5)
1V.9.d)
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Architektura w 3D.

- Prezentacja multimedialna z animacjami 3D pokazujgca powstawanie budowli od planu, pokazujaca analize bryt budowli, z
uwzglednieniem poszczegdlnych elementéw sktadowych, podlegajacych analizie: pokazanie osobno wszystkich elementdw, rozbicie bryty na czesci,
pokazanie analizy na réznych typach i uktadach.

- Gra edukacyjna oparta na zadaniu interaktywnym, w ktérym uczen bedzie mdgt na planach budowli i na ich podstawie tworzy¢ z
elementéw przestrzennych gotowa bryte budynku.

E-materiat wzbogacajacy do: HS-003 Jak méwic o architekturze i analizowaé plan budowli, HS-038 Architektura romariska w Europie, HS-039
Architektura i plastyka romanska w Polsce, HS-033 Sztuka bizantyjska — architektura, HS-040 Ewolucja form w gotyku niemieckim, HS-043 Sztuka
gotycka w Polsce, cz. | — architektura, HS-044 Gotyk w we Wtoszech - kraju antycznych tradycji, HS-048 Wtoska architektura renesansowa w XV wieku,
HS-060 Z Wtoch do Krakowa i Zamoscia... polska architektura renesansowa, HS-063 W podazaniu za manierystyczng manierg, HS-064 Jak analizowac

bryte i konstrukcje budowli?, HS-066 Przezwyciezenie renesansowej prostoty i harmonii — manieryzm w architekturze, HS-070 Jak opisa¢ dekoracje Minimum: interaktywna tres¢ :écl)lslﬁlllill |2'4’
fasady, elewacji i wystréj wnetrza architektonicznego?, HS-090 Architektoniczna finezja Borrominiego, HS-091 Miedzy dziedzificem a ogrodem —Vaux [merytoryczna, zestaw ¢wiczen PPKO.18 Y ”3: ”'4 ”;3 -

le interaktywnych, prezentacja Y ”.1'3.3)"\/.1' V.5
Vicomte, HS-092 Rozwigzania przestrzenne i monumentalizm stylu Jana Baltazara Neumanna, HS-093 Monumentalno$¢ architektury barokowej w multimedialna, gra edukacyjna IV.9.e)’ B
Hiszpanii, HS-094 Specyfika barkowej architektury angielskiej na przyktadzie realizacji Christophera Wrena, HS-095 Péznobarokowe realizacje

architektoniczne Fischera von Erlacha, HS-096 Perty niemieckiej architektury barokowo-rokokowej, HS-105 Architektura jezuicka w Polsce, HS-106

Barokowe budowle sakralne w Polsce, HS-107 Architektura swiecka polskiego baroku, HS-112 Palladianizm w architekturze angielskiej, HS-113 Echa

starozytnosci w klasycystycznej architekturze Francji, HS-129 Style historyczne i eklektyzm w architekturze, HS-157 Osrodki secesji a idea

gesamtkunstwerk i korespondencji sztuk, HS-160 Pawilon Olbricha wzorem architektury secesyjnej, HS-161 Organiczna plastycznosé w architekturze

Gaudiego, HS-175 Nowe technologie w architekturze Il potowy XIX wieku, HS-186 Ekspresjonizm w architekturze, HS-189 Architektura funkcjonalna

Bauhausu, HS-199 Tendencje funkcjonalistyczne stylu art-deco, HS-205 Styl miedzynarodowy w architekturze, HS-206 Styl miedzynarodowy w

projektach Le Corbusiera, HS-215 Francuskie katedry cz. 2, HS-223 Frank Lloyd Wright - prekursor architektury organicznej, HS-237 Historyzujace

odmiany postmodernizmu w architekturze, HS-238 Postmodernizm i inne nurty w architekturze Il pot. XX wieku, HS-239 Dekonstruktywizm i styl Blob -

idea fragmentacji i fantazji w architekturze, HS-240 Jak odczytac style w architekturze (materiat utrwalajacy), HS-241 Rozwdj gotyku w Anglii.

Sztuka i ogréd. 1.1.d), 1.7, 1.2, 11.3,
Film i animacja: animacja - pokazane elementy ogrodu, powstate z rzutu, film nagrany w terenie - pokazanie dzieta sztuki i jego zwigzku z naturg (tg Minimum: interaktywna tresé Ii 4 ”'8 I,I 1'3’3)' !
widoczna w dziele, czy w jego otoczeniu). merytoryczna, zestaw ¢wiczen PPKO.18 1AL, v, Vv IILZ' Iil.’4 IV1 I,V.S
E-materiat wzbogacajacy do: HS-091 Miedzy dziedziricem a ogrodem — Vaux le Vicomte, HS-145 Obrazy malowane $wiattem i kolorem - twdrczos¢ interaktywnych, film, animacja V.2 ’V 4 ! ’ ’
Claude'a Moneta, HS-149 Nurt impresjonistyczny w malarstwie polskim. T

Style.

Prezentacja multimedialna z krétkimi filmami pokazujacymi nawigzania do styléw historycznych - doktadnie - elementy fasad, elewacji. Minimum: interaktywna treé¢ I.1e), 1.4,1.5,11.2,
E-materiat wzbogacajacy do: HS-129 Style historyczne i eklektyzm w architekturze, HS-112 Palladianizm w architekturze angielskiej, HS-205 Styl merytoryczna, zestaw ¢wiczen 1.4, 11.9, 1110,
miedzynarodowy w architekturze, HS-206 Styl miedzynarodowy w projektach Le Corbusiera, HS-237 Historyzujace odmiany postmodernizmu w interaktywnych, prezentacja PPKO.18 L, v 11.13.a), 1.1, 111.2,
architekturze. multimedialna 1114, V.1, IV.5
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O artystach.

Prezentacja multimedialna z animacjami RSA prezentujgca dziatania artystow.

E-materiat wzbogacajacy do: HS-014-A Andrzej Wréblewski — malarz tragiczny, HS-115 Jacques-Louis David — malarz rewolucji francuskiej i tradycji
antycznej, HS-134 Pokazcie mi aniota to go namaluje! Realizm Gustave'a Courbeta, HS-151 Pointylistyczna technika neoimpresjonistow. Twoérczosé

Minimum: interaktywna tres¢

1.1.g),1.7,1.9, 1.10,

8. Georgesa Seurata, HS-152 Protoekspresjonizm i symbolizm w twérczosci Vincenta van Gogha, HS-173 Dazenie do syntezy i zwartosci formy w rzezbach [merytoryczna, zestaw ¢wiczen PPKO.18 LI V.V ::ié”lﬁ’;llll?;)’
Xawerego Dunikowskiego, HS-200 Nieograniczona wolno$¢ twércy - Marcel Duchamp i inni przedstawiciele Dadaizmu, HS-202 Pod$wiadomo$é w interaktywnych, prezentacja e .3 ,III.4 ,III.S ‘III.8
malarstwie Salvadora Dalego, HS-203 Poetyka surrealizmu Rene Magritte'a, HS-207 Informel i malarstwo akcji - abstrakcja w Europie i Stanach multimedialna IV.2,, IV.6', V.3’ ’
Zjednoczonych, HS-208 Od dzieta malarskiego po sztuke akcji - Tadeusz Kantor, HS-213 Mistycyzm koloru - color field painting Marka Rothki, HS-220
Sztuka konceptualna Romana Opatki, HS-226 Polska sztuka krytyczna lat 90., HS-228 Performance jako dziatanie artystyczne, HS-229 Analiza i
interpretacja twdrczosci Katarzyny Kozyry, HS-235 Skomplikowane, magiczne i ogromne formy rzezbiarskie Magdaleny Abakanowicz.
Whnetrza.
Prezentacja multimedialna zawierajaca sekwencje filmowe lub animacje dotyczace: secesji (nt. Sali Mehoffera w Domu pod Globusem w Krakowie, Sali
Frycza w Jamie Michalika w Krakowie, Willi Kindermanna w todzi, pawilonu Secesji w Wiedniu) i art déco (nt. Miedzynarodowej Wystawy Sztuki
Dekoracyjnej w Paryzu 1925 r. i Chrysler Building w Nowym Jorku). 34 ilustracje obrazujgce pojecia z przyktadem ich zastosowania z konkretnym Minimum: interaktywna tres¢

9 obiekcie (elewacja, elewacja slepa, fasada, ryzalit, kolumna, pilaster, lizena, gzyms, fryz, loggia, wykusz, balkon, portyk, portal, fronton, gzyms, fryz, merytoryczna (w tym: ilustracje), PPKO.18 IV 11.113.a), IV.1,

" |przyczétek, blenda, sterczyna, attyka, nisza, witraz, mozaika, wimperga, gtowice kolumn w réznych stylach i porzadkach architektonicznych, ornamenty |zestaw ¢wiczen interaktywnych, ! ! 1V.9.a)-f)

iich rodzaje, lucarna, naczétek, panneau, tapiserie, wnetrze w stylu industrialnym, wnetrze w stylu art-deco, wnetrze w stylu minimalistycznym, prezentacja multimedialna
wnetrze w stylu modernistycznym).
E-materiat wzbogacajacy do: HS-070 Jak opisa¢ dekoracje fasady, elewacji i wystrdj wnetrza architektonicznego?, HS-157 Osrodki secesji a idea
gesamtkunstwerk i korespondecji sztuk, HS-199 Tendencje funkcjonalistyczne stylu art-deco.
Obraz w 3D. . . L. 1.2, 11.3, 1.5, 11.8,
Animacja 3D polegajaca na przetozeniu obrazéw na obiekty przestrzenne. Minimum: interaktywna tresc 11.9, 11.10, 11.13.c),

10. |E-materiat wzbogacajacy do: HS-055 Dekoracje na sklepieniu Kaplicy Sykstyriskie, HS-075 Diego Veldzquez, nadworny malarz Filipa IV, HS-154 Malarskie|"erYtoryezna, zestaw 50018 I, 111, 1V, V 11.14, 11.15, 11.18,

widzenie bryty i przestrzeni Paula Cézanne’a. CW.ICZerT interaktywnych, 1.1, 1113, 111.4, 111.5,
animacja 1118, 1.2, IV.6, V.3,

Multimedialne puzzle.

Gra edukacyjna z podziatem dziet na ptaskie (dzieta malarskie, graficzne) i przestrzenne (rzezby, instalacje, architektura), o réznym stopniu trudnosci (w

ramach jednego dzieta mozliwo$¢ wyboru réznych pozioméw zaawansowania, czyli zréznicowana liczba elementdw, jak w tradycyjnych puzzlach). Gra |Minimum: interaktywna tres¢

11. |powinna zawiera¢ baze jak najwiekszej liczby dziet, pogrupowang np. na trzy sposoby: epokami, dziedzinami sztuki, twércami. Gra dotyczgca obiektéw [merytoryczna, zestaw ¢wiczen PPKO.18 -V 1.1-V.5
przestrzennych powinna polega¢ na "budowaniu" dzieta z elementéw réznej wielkosci (np. architektura: kolumna, gtowica kolumny, plan budowli, interaktywnych, gra edukacyjna
okno, sciana, elementy dekoracyjne fasady, itp).

E-materiat wzbogacajacy do wszystkich E-materiatéw do historii sztuki.
Miejsca dziet w Europie.
1) Interaktywna mapa Europy, ktéra dynamicznie sie zmienia w momencie najechania kursorem na wybrany kraj - wtedy pojawia sie mapa
tylko wybranego kraju z zaznaczonymi miastami, w ktdérych znajduja sie najwazniejsze muzea i galerie (m.in.: Ermitaz, Luwr, Uffizi, Muzea Watykanskie,
British Museum, Borghese, Tate Gallery, Prado, Muzeum Pergamoriskie, Muzeum Egipskie w Kairze, Documenta, pinakoteka w Propylejach, pinakoteka [ Minimum: interaktywna tres¢
1 w Brerze, Monachium, Muzeum Narodowe w Warszawie, Zacheta - Narodowa Galeria Sztuki, Bunkier Sztuki, Muzeum Hasiora, Muzeum Beksiriskiego). [merytoryczna, zestaw ¢wiczen PPKO.18 Y L1-V5

Po kliknigciu na wybrane muzeum/galerie - pojawia sig lista najwazniejszych dziet sztuki, ktdre sie w nim znajduja. Po kliknigciu na nazwe dzieta -
pojawia sie ilustracja dzieta z metryczka.

2) Interaktywna baza artystéw umozliwiajacg btyskwiczne odnalezienie dziet na mapie interaktywnej - w momencie najechania kursorem na
wybrane nazwisko z bazy - automatycznie na mapie pojawiajg sie miejsca, w ktérych znajduja sie dzieta artysty.

E-materiat wzbogacajacy do wszystkich E-materiatéw do historii sztuki.

interaktywnych, mapa
interaktywna
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Wykaz nowych e-materiatéw dydaktycznych

Podst Cele Tresci
odstawa . .
Lp. Zakres tematyczny e-materiatu Rodzaj zasobu ksztatcenia nauczania
programowa
(punkt) (punkt)
Kultura i mity: Wyprawa Argonautéw po ztote runo. Minimum: interaktywna tres¢ merytoryczna, zestaw ¢wiczen
1. |Nowy materiat zawierajacy: film, mape interaktywna, ¢wiczenia interaktywne, w tym pogtebiajace znajomos¢ stownictwa, interaktywnych, film, mapa interaktywna, ilustracja PPKO.18 Ml II.1.c)
interaktywna tres¢ merytoryczng ze stownikiem audio i stownikiem obrazkowym, ilustracje interaktywna. interaktywna
Mity ajtiologiczne. Minimum: interaktywna tre$¢ merytoryczna, zestaw ¢wiczen
2. |Nowy materiat zawierajacy: film, éwiczenia interaktywne, w tym pogtebiajace znajomos¢ stownictwa, interaktywng tres¢ merytoryczng |interaktywnych, film, ilustracja interaktywna PPKO.18 1l II.1.e)
ze stownikiem audio i stownikiem obrazkowym, ilustracje interaktywna.
Historia Grecji: wielka kolonizacja Minimum: interaktywna tre$¢ merytoryczna, zestaw ¢wiczen
3. |Nowy materiat zawierajacy: film, mape interaktywna, ¢wiczenia interaktywne, w tym pogtebiajgce znajomos¢ stownictwa, interaktywnych, film, mapa interaktywna, ilustracja PPKO.18 1l I1.2.a)
interaktywng tres¢ merytoryczng ze stownikiem audio i stownikiem obrazkowym, ilustracje interaktywng. interaktywna
Poleis: idea paristw-miast. Minimum: interaktywna tres¢ merytoryczna, zestaw ¢wiczen
4. |Nowy materiat zawierajacy: film, mape interaktywna, ¢wiczenia interaktywne, w tym pogtebiajace znajomos¢ stownictwa, interaktywnych, film, mapa interaktywna, ilustracja PPKO.18 1l I1.2.a)
interaktywng tres¢ merytoryczng ze stownikiem audio i stownikiem obrazkowym, ilustracje interaktywng. interaktywna
Demokracja ateriska. Minimum: interaktywna tres¢ merytoryczna, zestaw ¢wiczen
5. |Nowy materiat zawierajacy: film, mape interaktywna, éwiczenia interaktywne, w tym pogtebiajgce znajomos¢ stownictwa, interaktywnych, film, mapa interaktywna, ilustracja PPKO.18 1] I1.2.a)
interaktywna tres¢ merytoryczng ze stownikiem audio i stownikiem obrazkowym, ilustracje interaktywna. interaktywna
Sparta. Minimum: interaktywna tres¢ merytoryczna, zestaw ¢wiczen
6. |Nowy materiat zawierajacy: film, mape interaktywna, ¢wiczenia interaktywne, w tym pogtebiajgce znajomo$¢ stownictwa, interaktywnych, film, mapa interaktywna, ilustracja PPKO.18 n 1.2.a)
interaktywng tres¢ merytoryczng ze stownikiem audio i stownikiem obrazkowym, ilustracje interaktywng. interaktywna
Wojny perskie. Minimum: interaktywna tre$¢ merytoryczna, zestaw ¢wiczen
7. |Nowy materiat zawierajacy: film, mape interaktywna, ¢wiczenia interaktywne, w tym pogtebiajgce znajomos¢ stownictwa, interaktywnych, film, mapa interaktywna, ilustracja PPKO.18 1] 1.2.a)
interaktywna tres¢ merytoryczng ze stownikiem audio i stownikiem obrazkowym, ilustracje interaktywna. interaktywna
Wojna peloponeska. Minimum: interaktywna tres¢ merytoryczna, zestaw ¢wiczen
8. |Nowy materiat zawierajacy: film, mape interaktywng, ¢wiczenia interaktywne, w tym pogtebiajace znajomo$¢ stownictwa, interaktywnych, film, mapa interaktywna, ilustracja PPKO.18 n 1.2.a)
interaktywna tres¢ merytoryczng ze stownikiem audio i stownikiem obrazkowym, ilustracje interaktywna. interaktywna
Panowanie Aleksandra Wielkiego. Minimum: interaktywna tres¢ merytoryczna, zestaw ¢wiczen
9. [Nowy materiat zawierajgcy: film, mape interaktywng, ¢wiczenia interaktywne, w tym pogtebiajgce znajomos¢ stownictwa, interaktywnych, film, mapa interaktywna, ilustracja PPKO.18 Ml 11.2.a)
interaktywna tre$¢ merytoryczng ze stownikiem audio i stownikiem obrazkowym, ilustracje interaktywna. interaktywna
Historia Rzymu: podboje i prowincje rzymskie. Minimum: interaktywna tres¢ merytoryczna, zestaw ¢wiczen
Nowy materiat zawierajacy: film, mape interaktywng, ¢wiczenia interaktywne, w tym pogtebiajgce znajomos¢ stownictwa i puzzle, interaktywnych, film, mapa interaktywna, ilustracja
10. interaktywna tres¢ merytoryczng ze stownikiem audio i stownikiem obrazkowym, ilustracje interaktywna. interaktywna PPKO.18 " 11.2.b)
Historia wojen punickich. Minimum: interaktywna tres¢ merytoryczna, zestaw ¢wiczen
Nowy materiat zawierajacy: film, mape interaktywng, ¢wiczenia interaktywne, w tym pogtebiajace znajomos¢ stownictwa i puzzle, interaktywnych, film, mapa interaktywna, ilustracja
11. interaktywna tres¢ merytoryczng ze stownikiem audio i stownikiem obrazkowym, ilustracjg interaktywna. interaktywna PPKO.18 " 11.2.b)
Czasy republiki rzymskiej - dyktatura Cezara. Minimum: interaktywna tres¢ merytoryczna, zestaw ¢wiczen
1 Nowy materiat zawierajacy: film, mape interaktywng, ¢wiczenia interaktywne, w tym pogtebiajgce znajomos¢ stownictwa i puzzle, interaktywnych, film, mapa interaktywna, ilustracja PPKO.18 0 1.2.6)

interaktywna tres¢ merytoryczng ze stownikiem audio i stownikiem obrazkowym, ilustracje interaktywna.

interaktywna
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Rzym za panowania cesarza od Trajana do Konstantyna Wielkiego.

Minimum: interaktywna tre$¢ merytoryczna, zestaw ¢wiczen

13. |Nowy materiat zawierajacy: film, mape interaktywna, ¢wiczenia interaktywne, w tym pogtebiajgce znajomos¢ stownictwa i puzzle, interaktywnych, film, mapa interaktywna PPKO.18 1l 11.2.b)
interaktywng tres¢ merytoryczng ze stownikiem audio i stownikiem obrazkowym.
Ustréj w Rzymie: republika, pryncypat, dominat. Minimum: interaktywna tres¢ merytoryczna, zestaw ¢wiczen
Nowy materiat zawierajacy: film, mape interaktywng, ¢wiczenia interaktywne, w tym pogtebiajgce znajomos¢ stownictwa i puzzle, interaktywnych, film, mapa interaktywna, ilustracja

14. interaktywna tre$¢ merytoryczng ze stownikiem audio i stownikiem obrazkowym, ilustracje interaktywna. interaktywna PPKO.18 l I1.2.b)
Upadek cesarstwa rzymskiego. Minimum: interaktywna tres¢ merytoryczna, zestaw
Nowy materiat zawierajacy: film, mape interaktywna, ¢wiczenia interaktywne, w tym pogtebiajgce znajomosc¢ stownictwa i puzzle, ¢wiczen interaktywnych, film, mapa interaktywna, ilustracja

15. interaktywng tres¢ merytoryczng ze stownikiem audio i stownikiem obrazkowym, ilustracje interaktywna. interaktywna PPKO.18 " 11.2.b)
Zycie i twérczo$¢ Homera. Minimum: interaktywna tres¢ merytoryczna, zestaw
Nowy materiat zawierajacy: film, mape interaktywng, ¢wiczenia interaktywne, w tym pogtebiajace znajomos¢ stownictwa i puzzle, ¢wiczen interaktywnych, film, mapa interaktywna, ilustracja

16. interaktywng tres¢ merytoryczng ze stownikiem audio i stownikiem obrazkowym, ilustracje interaktywng. interaktywna PPKO.18 " I1.3.2)
Liryka grecka: Anakreont, Safona, Alkajos. Minimum: interaktywna tres¢ merytoryczna, zestaw
Nowy materiat zawierajacy: film, mape interaktywna, ¢wiczenia interaktywne, w tym pogtebiajgce znajomos¢ stownictwa i puzzle, ¢wiczen interaktywnych, film, mapa interaktywna, ilustracja

17. interaktywng tres¢ merytoryczng ze stownikiem audio i stownikiem obrazkowym, ilustracje interaktywng. interaktywna PPKO.18 " I1.3.2)
Ajschylos, Sofokles, Eurypides — przedstawiciele tragedii greckiej. Minimum: interaktywna tres¢ merytoryczna, zestaw ¢wiczen

18. |Nowy materiat zawierajacy: film, éwiczenia interaktywne, w tym pogtebiajace znajomos¢ stownictwa i puzzle, interaktywng tresé interaktywnych, film, ilustracja interaktywna PPKO.18 Ml 1.3.a)
merytoryczng ze stownikiem audio i stownikiem obrazkowym, ilustracje interaktywna.
Historiografia: Tukidydes, Herodot. Minimum: interaktywna tres¢ merytoryczna, zestaw

19. |Nowy materiat zawierajacy: film, éwiczenia interaktywne, w tym pogtebiajgce znajomos¢ stownictwa i puzzle, interaktywng tresé ¢wiczen interaktywnych, film, ilustracja interaktywna PPKO.18 Ml 1.3.a)
merytoryczng ze stownikiem audio i stownikiem obrazkowym, ilustracje interaktywna.
Cyceron — orator. Minimum: interaktywna tres¢ merytoryczna, zestaw ¢wiczen

20. |Nowy materiat zawierajacy: film, ¢wiczenia interaktywne, w tym pogtebiajace znajomosé stownictwa i puzzle, interaktywna tre$¢ interaktywnych, film, ilustracja interaktywna PPKO.18 n 11.3.b)
merytoryczng ze stownikiem audio i stownikiem obrazkowym, ilustracje interaktywna.
Tytus Liwiusz. Minimum: interaktywna tres¢ merytoryczna, zestaw ¢wiczen

21. |Nowy materiat zawierajacy: film, ¢wiczenia interaktywne, w tym pogtebiajace znajomosé stownictwa i puzzle, interaktywna tres¢ interaktywnych, film, ilustracja interaktywna PPKO.19 n 11.3.b)
merytoryczng ze stownikiem audio i stownikiem obrazkowym, ilustracje interaktywna.
Twodrczos¢é Wergiliusza — Eneida. Minimum: interaktywna tres¢ merytoryczna, zestaw ¢wiczen

22. |Nowy materiat zawierajacy: film, ¢wiczenia interaktywne, w tym pogtebiajgce znajomos¢ stownictwa i puzzle, interaktywng tres$¢ interaktywnych, film, ilustracja interaktywna PPKO.18 1] 11.3.b)
merytoryczng ze stownikiem audio i stownikiem obrazkowym, ilustracje interaktywna.
Horacy i jego dzieto. Minimum: interaktywna tres¢ merytoryczna, zestaw ¢wiczen

23. |Nowy materiat zawierajacy: film, ¢wiczenia interaktywne, w tym pogtebiajgce znajomos¢ stownictwa i puzzle, interaktywna tresé interaktywnych, film, ilustracja interaktywna PPKO.18 1] 1.3.b)
merytoryczng ze stownikiem audio i stownikiem obrazkowym, ilustracje interaktywna.
Tacyt i jego twdrczosé: Annales. Minimum: interaktywna tres¢ merytoryczna, zestaw ¢wiczen

24. |Nowy materiat zawierajacy: film, ¢wiczenia interaktywne, w tym pogtebiajace znajomos¢ stownictwa i puzzle, interaktywng tresé interaktywnych, film, ilustracja interaktywna PPKO.18 Ml 11.3.b)
merytoryczng ze stownikiem audio i stownikiem obrazkowym, ilustracje interaktywna.
Filozofia grecka. Minimum: interaktywna tres¢ merytoryczna, zestaw

- Nowy materiat zawierajacy: film, mape interaktywng, ¢wiczenia interaktywne, w tym pogtebiajgce znajomos¢ stownictwa i puzzle, ¢wiczen interaktywnych, film, mapa interaktywna, ilustracja PPKO.18 0 .4.2)-11.4.d)

. . A4.a)-11.4.

interaktywna tres¢ merytoryczng ze stownikiem audio i stownikiem obrazkowym, ilustracje interaktywna.

interaktywna
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Greckie i rzymskie szkoty filozoficzne.
Nowy materiat zawierajacy: film, mape interaktywna, ¢wiczenia interaktywne, w tym pogtebiajace znajomos¢ stownictwa i puzzle,

Minimum: interaktywna tres¢ merytoryczna, zestaw
¢wiczen interaktywnych, film, mapa interaktywna, ilustracja

26. interaktywna tre$¢ merytoryczng ze stownikiem audio i stownikiem obrazkowym, ilustracje interaktywna. interaktywna PPKO.18 i II.4.e)
Pisma filozoficzne Cycerona. Minimum: interaktywna tres¢ merytoryczna, zestaw
Nowy materiat zawierajacy: film, mape interaktywna, ¢wiczenia interaktywne, w tym pogtebiajgce znajomosc¢ stownictwa i puzzle, ¢wiczen interaktywnych, film, mapa interaktywna, ilustracja

27. interaktywna tre$¢ merytoryczng ze stownikiem audio i stownikiem obrazkowym, ilustracje interaktywna. interaktywna PPKO.18 l I1.4.f)
Sztuka: greckie malarstwo wazowe. Minimum: interaktywna tres¢ merytoryczna, zestaw
Nowy materiat zawierajacy: film, mape interaktywnga, ¢wiczenia interaktywne, w tym pogtebiajgce znajomos¢ stownictwa i puzzle, ¢wiczen interaktywnych, film, mapa interaktywna, ilustracja

28. interaktywng tres¢ merytoryczng ze stownikiem audio i stownikiem obrazkowym, ilustracja interaktywna. interaktywna PPKO.18 " II.5.2)
Architektura grecka. Minimum: interaktywna tre$¢ merytoryczna, zestaw ¢wiczen
Nowy materiat zawierajacy: mape interaktywna, ¢wiczenia interaktywne, w tym pogtebiajace znajomos¢ stownictwa i puzzle, interaktywnych, mapa interaktywna, ilustracja interaktywna,

29. interaktywna tres¢ merytoryczng ze stownikiem audio i stownikiem obrazkowym, ilustracja interaktywna, animacje 3D - spacer po animacja PPKO.18 i I15.c)
Akropolu z wizualizacjg antycznych budowli.
Architektura rzymska. Minimum: interaktywna tre$¢ merytoryczna, zestaw ¢wiczen
Nowy materiat zawierajgcy: mape interaktywna, ¢wiczenia interaktywne, w tym pogtebiajace znajomos¢ stownictwa i puzzle, interaktywnych, mapa interaktywna, ilustracja interaktywna,

30. interaktywng tres¢ merytoryczng ze stownikiem audio i stownikiem obrazkowym, ilustracje interaktywng, animacje 3D - spacer po animacja PPKO.18 " I1.5.d)
antycznym Rzymie z wizualizacja antycznych budowli.
Sport w starozytnej Grecji i Rzymie.
Nowy materiat zawierajacy: film, ¢wiczenia interaktywne, w tym pogtebiajgce znajomos¢ stownictwa i puzzle, interaktywng tresé Minimum: interaktywna tre$¢ merytoryczna, zestaw ¢wiczen

31. merytoryczng ze stownikiem audio i stownikiem obrazkowym, animacje 3D z wizualizacjg antycznych igrzysk. interaktywnych, film, animacja PPKO.18 L 11.6.a)
Rodzina w starozytnej Grecji, a rodzina w Rzymie. Minimum: interaktywna tres¢ merytoryczna, zestaw ¢wiczen

32. |Nowy materiat zawierajacy: film, ¢wiczenia interaktywne, w tym pogtebiajace znajomos¢ stownictwa i puzle, interaktywna tres¢ interaktywnych, film, ilustracja interaktywna PPKO.18 Ml 11.6.¢)
merytoryczng ze stownikiem audio i stownikiem obrazkowym, ilustracje interaktywna.
Imiona greckie i rzymskie. Minimum: interaktywna tre$¢ merytoryczna, zestaw ¢wiczen

33. |Nowy materiat zawierajacy: film, ¢wiczenia interaktywne, w tym pogtebiajgce znajomos¢ stownictwa i puzzle, interaktywna tres¢ interaktywnych, film, ilustracja interaktywna PPKO.18 1l 11.6.¢)
merytoryczng ze stownikiem audio i stownikiem obrazkowym, ilustracje interaktywna.
Ubidr w Grecji i w Rzymie. Minimum: interaktywna tres¢ merytoryczna, zestaw ¢wiczen
Nowy materiat zawierajacy: film, mape interaktywng, ¢wiczenia interaktywne, w tym pogtebiajgce znajomos¢ stownictwa i puzzle, interaktywnych, film, mapa interaktywna, ilustracja

34. interaktywna tres¢ merytoryczng ze stownikiem audio i stownikiem obrazkowym, ilustracje interaktywna. interaktywna PPKO.18 " I1.6.c)
Starozytne miasta i wsie. Minimum: interaktywna tre$¢ merytoryczna, zestaw ¢wiczen

35. |Nowy materiat zawierajacy: film, mape interaktywna, ¢wiczenia interaktywne, w tym pogtebiajace znajomos¢ stownictwa i puzzle, interaktywnych, film, mapa interaktywna PPKO.18 1] 11.6.d)
interaktywna tre$¢ merytoryczng ze stownikiem audio i stownikiem obrazkowym.
Drogi starozytnej Grecji i Rzymu. Minimum: interaktywna tre$¢ merytoryczna, zestaw ¢wiczen
Nowy materiat zawierajacy: film, mape interaktywna, ¢wiczenia interaktywne, w tym pogtebiajgce znajomos¢ sfownictwa i puzzle, interaktywnych, film, mapa interaktywna, ilustracja

36. interaktywna tre$¢ merytoryczng ze stownikiem audio i stownikiem obrazkowym, ilustracje interaktywna. interaktywna PPKO.18 I 11.6.d)
Handel i rozrywki. Minimum: interaktywna tres¢ merytoryczna, zestaw ¢wiczen
Nowy materiat zawierajacy: film, mape interaktywnga, ¢wiczenia interaktywne, w tym pogtebiajgce znajomos¢ stownictwa i puzzle, interaktywnych, film, mapa interaktywna, ilustracja

37. interaktywna tres¢ merytoryczng ze stownikiem audio i stownikiem obrazkowym, ilustracje interaktywna. interaktywna PPKO.18 g 11.6.d)
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Religie Swiata starozytnego.
Nowy materiat zawierajacy: film, mape interaktywna, ¢wiczenia interaktywne, w tym pogtebiajgce znajomosc¢ stownictwa i puzzle,

Minimum: interaktywna tres¢ merytoryczna, zestaw ¢wiczen
interaktywnych, film, mapa interaktywna, ilustracja

38. interaktywna tre$¢ merytoryczng ze stownikiem audio i stownikiem obrazkowym, ilustracje interaktywna. interaktywna PPKO.18 l 11.6.d)
Niewolnictwo. Minimum: interaktywna tres¢ merytoryczna, zestaw ¢wiczen
Nowy materiat zawierajacy: film, mape interaktywng, ¢wiczenia interaktywne, w tym pogtebiajgce znajomos¢ stownictwa i puzzle, interaktywnych, film, mapa interaktywna, ilustracja
39. interaktywna tre$¢ merytoryczng ze stownikiem audio i stownikiem obrazkowym, ilustracje interaktywna. interaktywna PPKO.18 l 11.6.d)
Prawo rzymskie. Minimum: interaktywna tres¢ merytoryczna, zestaw ¢wiczen
40. |Nowy materiat zawierajacy: film, ¢wiczenia interaktywne, w tym pogtebiajgce znajomos¢ stownictwa i puzzle, interaktywng tre$é interaktywnych, film, ilustracja interaktywna PPKO.18 1l 11.6.d)
merytoryczng ze stownikiem audio i stownikiem obrazkowym, ilustracje interaktywna.
1.1.a), I.1.c),
Fleksja i skfadnia. :13 :i;))
Nowy e-materiat zawierajacy: 1)) ’I.l.l) !
1 2 filmy: ,,Funkcje przypadkdéw”, , Dativus possessivus”; ‘ |
A I . . . s 1.2.c), 1.2.d),
2 teksty tacinskie interaktywne skorelowane ze stownikiem obrazkowym i audio (podcast w jezyku tacinskim); 1.8.2), 1.8.)
3. stownik obrazkowy i audio dot. liczebnikéw i funkcji przypadkéw; I.8.e): I.8.f)l
4 prezentacje multimedialng lub ilustrowang mape pojec; 1.8.8) I.8.h)l
5. zestaw ¢wiczen interaktywnych: quiz edukacyjny, krzyzéwki, zadania edukacyjne pogtebiajace znajomosé stownictwa i I.8.j),’l.8.l), !
korelacje z jezykami nowozytnymi. 1.8.m), 1.8.p)
E-materiat wzbogacajacy do: JLiIKA-006 Deklinacja |, JLIKA-007 Deklinacja Il, JLiIKA-008 Indicativus perfecti activi, JLIKA-009 Indicativus
perfecti passivi, JLIKA-012 Liczebniki — Numeralia, JLIKA-022 Stopniowanie przymiotnikéw, JLiKA-032 Deklinacja IV, JLiKA-033 Deklinacja
V,'JLiKA—036 Qeklihacja 1l —typ s;?élgi'o'skowy, JLIKA.—03§ D,ek‘linacj‘a 1] - typ samog?oslfowy, JLiKA-O?S De.kl'inasja Il —typ mie§zany, Minimum: interaktywna tresé merytoryczna, zestaw éwiczeri
41 JLiKA042 Deklinacja 1,11, Ill. Przymiotniki I, II, 11l deklinacji. Cwiczenia, JLIKA-046 Indicativus praesentis activi, JLiKA-047 Indicativus interaktywnvch. 2 x film. prezentacia multimedialna lub manalPPKO.18
ywnych, , P ] P

imperfecti activi. Indicativus futuri | activi, JLIKA-048 Przymiotniki Il deklinacji, JLiKA-052 Indicativus praesentis passivi, JLIKA-053 Strona
bierna czaséw: imperfectum i futurum | w indikatiwie, JLiKA-054 Indicativus plusquamperfecti activi, JLiKA-055 Indicativus
plusquamperfecti passivi, JLIKA-056 Indicativus futuri Il activi, JLIKA-057 Indicativus futuri Il passivi, JLIKA-071 Participium praesentis
activi (PPA), JLIKAO72 Participium perfecti passivi (PPP), JLiIKA-073 Participium futuri activi (PFA), JLiKA-074 Participium futuri passivi
(PFP) — gerundivum, JLiKA-077 Przystowki, JLIKA-078 Stopniowanie przystowkow, JLIKA-101 Przystéwki — Utrwalenie wiadomosci, JLIKA-
111 Coniunctivus praesentis — to catkiem tatwe, JLiKA-112 Coniunctivus imperfecti w prostych zdaniach podrzednych, JLiKA-113
Coniunctivus perfecti activi i passivi, JLiKA-114 Coniunctivus plusquamperfecti activi i passivi, JLiKA-131 Czasowniki ztozone z sum esse
fui, JLIKA-132 Possum posse potui, JLiKA-133 Prosum prodesse profui, JLiKA-138 Funkcje Przypadka — Genetivus, JLiKA-139 Funkcje
Przypadka — Accusativus, JLiKA-140 Funkcje Przypadkow — Ablativus, JLiKA-141 Funkcje Przypadka - Nominativus, Dativus, JLiKA-142
Funkcje Przypadkdw — ¢wiczenia, JLiKA-143 Ablativus Absolutus, JLiKA-144 Ablativus Absolutus - éwiczenia, JLIKA-151 - Sktadnia nazw
miast cz.1, JLiKA-152 - Sktadnia nazw miast cz.2, JLiKA-157 Sktadnia ACI, NClI cz. 1, JLiKA-158 Sktadnia ACI, NClI cz. 2, JLiKA-201 Dativus
possessivus.

pojec
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Leksyka.

Nowy e-materiat zawierajacy:

1. film omawiajacy zagadnienia gramatyczne w sposdb przystepny dla ucznia;

2. teksty tacinskie interaktywne skorelowane ze stownikiem obrazkowym i audio (podcast w jezyku tacifiskim);3.

stownik obrazkowy i audio;

4. prezentacje multimedialng lub ilustrowang mape poje¢; Minimum: interaktywna tres¢ merytoryczna, zestaw ¢wiczen 0.3), 11.4)
42. |5, zestaw ¢wiczen interaktywnych: quiz edukacyjny, krzyzowki, zadania edukacyjne pogtebiajace znajomosé stownictwa i interaktywnych, film,prezentacja multimedialna lub mapa PPKO.18 III:S)’ o

korelacje z jezykami nowozytnymi. pojec

E-materiat wzbogacajacy do: JLiKA-027 Zwigzki frazeologiczne czes¢ 1, JLiKA-028 Zwigzki frazeologiczne czesc¢ 2, JLIKA-031 W krainie

antycznej frazeologii, JLIKA-058 Wyrazenia leksykalne cz. 1, JLiKA-059 Wyrazenia leksykalne cz. 2, JLIKA-060 Wyrazenia leksykalne cz. 3,

JLiKA-061 Sigla cz. 1, JLiKA-062 Sigla cz. 2, JLiKA-063 Sigla cz. 3, JLiKA-064 Etymologia czes¢ 1, JLiKA-065 Etymologia czes¢ 2, JLiIKA-066

Etymologia czes¢ 3, JLIKA-069 Idiomy cze$¢ 1, JLIKA-070 Idiomy cze$¢ 2.

11.1.b), I1.1.d),

Mitologia grecka i rzymska. I1.1.g), 11.1.h),

Nowy e-materiat zawierajacy: 11.7.a), 1.7.b),

1. 3 filmy: ,Mit o Niobe”, ,Bohaterowie wojny trojanskiej”, ,Historia Eneasza i powstanie Rzymu”; 11.8.b), 11.8.d),

2. teksty tacinskie interaktywne skorelowane ze stownikiem obrazkowym i audio (podcast w jezyku tacifiskim);3. 11.8.g), 11.8.h),

stownik obrazkowy i audio; 11.14.a),

4. wirtualny spacer po Muzeum w Nieborowie lub film na jego temat; . . L. L 11.14.b), 111.3),
43. |5. model 3D antycznego Rzymu z zaznaczonymi $wigtyniami najwazniejszych bogow; M|n|mum: |nteraktywna trt-?'sc merytoryczna, zgstaw cwiczen PPKO.18 1] 111.4), 111.5)

o . i s . N - . . . . interaktywnych, 3 x film, wirtualny spacer lub film, model 3D

6. zestaw ¢wiczen interaktywnych: quiz edukacyjny, krzyzéwki, zadania edukacyjne pogtebiajgce znajomosé stownictwa i

korelacje z jezykami nowozytnymi.

E-materiat wzbogacajacy do: JLIKA-004-A Heksametr daktyliczny i dystych elegijny — mit o Arachne, JLIKA-009-A Imie, nazwisko,

przydomek. Mit o Niobe, JLiIKA-016-A Kultura i mity — Eneasz, JLiKA-017 Kultura i mity — Achilles — bohater Iliady Homera, JLIKA-021

Kultura i mity — Eros, JLiKA-034 Kultura i mity — Niobe, JLiIKA-035 Kultura i mity — Odyseusz, JLiKA-037 Kultura i mity — Helena Trojanska,

JLiIKA-092 Mit o Parysie i jego znaczenie w kulturze epok pdzniejszych, JLiKA-230 Kultura i mity — Powstanie Rzymu.

Kultura materialna starozytnosci.

Nowy e-materiat zawierajacy:

1. 6 filméw: ,Pompeje”, ,Sztuka starozytnej Grecji i Rzymu”, ,,Akwedukty rzymskie”, , Teatr w starozytnosci”,

,Domus Aureus Nerona”, ,Miasta antyczne — Ostia”;

2. teksty tacinskie interaktywne skorelowane ze stownikiem obrazkowym i audio (podcast w jezyku tacifiskim);3. ”'5'2)’

stownik obrazkowy i audio; Minimum: interaktywna tre$¢ merytoryczna, zestaw ¢wiczen ::.Z.dill:l.i‘aa);
44. |a. mape interaktywna Forum Romanum z nagraniami audio, potaczong z wizualizacjg 3D; interaktywnych, 6 x film, animacja lub prezentacja PPKO.18 Il II‘7‘b), ”'1'2 c,)

5. prezentacje multimedialng lub animacje prezentujacg dzieta sztuki, w tym rzezby z wizualizacja 3D; multimedialna, mapa interaktywna ||:1§';) |.|13..c;

6. zestaw ¢wiczen interaktywnych: quiz edukacyjny, krzyzéwki, zadania edukacyjne pogtebiajace znajomosé stownictwa i ”.14_3): II.14.b,)

korelacje z jezykami nowozytnymi.

E-materiat wzbogacajacy do: JLiIKA-011 Forum Romanum, JLiKA-014 Domus Aurea Neronis, JLiKA-015 Akwedukty rzymskie, JLiKA-019
Miasta antyczne — Ostia, JLiKA-197 Pompeje cz.1, JLiKA-198 Dziedzictwo starozytnych Pompejow, JLiKA-210 Historia teatru w
starozytnej Grecji i Rzymie, JLiIKA-221 Sztuka starozytnej Grecji i Rzymu cz. 1, JLiKA-222 Sztuka starozytnej Grecji i Rzymu cz. 2.
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Kultura zycia publicznego i prywatnego w starozytnej Grecji i Rzymie.
Nowy e-materiat zawierajacy:

1. 2 filmy: "Villa et hortus", "Biblioteki antyczne";
2. teksty tacinskie interaktywne skorelowane ze stownikiem obrazkowym i audio (podcast w jezyku tacinskim);3.
stownik obrazkowy i audio;
4. prezentacja multimedialna lub animacja z wizualizacjg 3D obiektow: Via Latina — drogi antycznego Rzymu contra stan
obecny np. via Appia, Villa et hortus, biblioteka antyczna; 11.6.3), 11.6.b),
5. zestaw ¢wiczen interaktywnych: quiz edukacyjny, krzyzéwki, zadania edukacyjne pogtebiajace znajomosé stownictwa i N ) 5 o 11.6.c), 11.6.d),
korelacje z jezykami nowozytnymi. Minimum: interaktywna tre$¢ merytoryczna, zestaw ¢wiczen 17.2). 117.b)
45. |E-materiat wzbogacajacy do: JLIKA-007-A Swieta rzymskie, JLIKA-008-A Auspicja, czyli co bogowie o tym sadza, JLIKA-009-A Imig, int'erakt'ywnych, 2 x film, prezentacja multimedialna lub PPKO.18 I II.13.a’), ’
nazwisko, przydomek. Mit o Niobe, JLiKA-010-A Zycie kobiety w starozytnym Rzymie, JLiIKA-020 Zwyczaje zywieniowe starozytnych animacja 11.13.b),
Rzymian, JLiKA-026 Edukacja w starozytnosci, JLiKA-043 Znaki zodiaku, JLiKA-170 Via Latina - vocabula, JLiKA-171 Villa et hortus - 1.13.c), Il.14.a)
vocabula, JLiKA-172 Familia Romana - vocabula - cz.1, JLIKA-173 Familia Romana - vocabula - cz.2, JLiKA-174 Corpus humanum —
vocabula, JLIKA-189 Znaczenie uprawy roli w antycznym Rzymie, JLiKA-190 Matzenstwo w starozytnym Rzymie, JLiKA-193 Narodziny i
Smier¢, JLiIKA-194 Komunikacja. Poczta, JLIKA-196 Sport. Igrzyska, JLiKA-223 Higiena, kosmetyka i ubior w starozytnym Rzymie, JLiKA-
224
Biblioteki, ksiegozbiory w starozytnej Grecji i Rzymie, JLIKA-233 Spoteczerstwo w antycznym Rzymie.
Tradycja antyczna.
Nowy e-materiat zawierajacy:
1. 3 filmy: ,Inskrypcje taciriskie w polskich miastach”, ,Wilandw”, "Antyk w swiecie wspdtczesnym";
2. teksty tacinskie interaktywne skorelowane ze stownikiem obrazkowym i audio (podcast w jezyku faciriskim);3.
stownik obrazkowy i audio;
4. wirtualny spacer po muzeum w Wilanowie lub prezentacja multimedialna zawierajgca wizualizacje 3D obiektéw w Wilanowie;
;. f;:f:;t:;jiig:lit::::Latxr:;z:ff:ir::;g;ag?x i?ij;iwki zadania edukacyjne pogtebiajace znajomos¢ stownictwa i korelacje z Minimum: interaktywna tre$¢ merytoryczna, zestaw ¢wiczen
46. |77 ! ! ! interaktywnych, 3 x film, wirtualny spacer lub prezentacja PPKO.18 1] 1.3, 111.4, 111.5

jezykami nowozytnymi.

E-materiat wzbogacajacy do: JLIKA-202 Inskrypcje tacifiskie w polskich miastach cz. |, JLiKA-203 Inskrypcje tacinskie cz. II, JLiKA-204
Inskrypcje taciniskie cz. IIl, JLIKA-205 Kultura starozytna w renesansie, JLiKA-206 Antyk w kulturze polskiego renesansu cz.2, JLiKA-207
Antyk w kulturze polskiego renesansu cz.3, JLIKA-208 Kultura facifiska w Polsce Sredniowiecze cz.1, JLiKA-209 Kultura tacinska w Polsce
Sredniowiecze cz.2, JLiKA-219 Dziedzictwo antyczne w jezyku polskim, JLiKA-220 Antyk w Swiecie wspotczesnym - pod tym numerem
jest Jezyk facinski wokdt nas cz. II, JLiKA-224 — Antyk w Sredniowieczu i w renesansie - pod tym numerem jest Biblioteki, ksiegozbiory w
starozytnej Grecji i Rzymie, JLiKA-227 Jan Ill Sobieski — mito$nik kultury antycznej cz. 1, JLiKA-228 Jan Ill Sobieski — mito$nik kultury
antycznej cz. 2.

multimedialna, prezentacja multimedialna lub mapa pojec.
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