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Wprowadzenie

Koncepcja e-materiatéw dydaktycznych do nauki jezykdw obcych nowozytnych zostata opracowana
w ramach projektu pozakonkursowego koncepcyjnego pn. ,Tworzenie e-materiatéw dydaktycznych
do ksztatcenia ogdlnego - etap II”, wspdtfinansowanego ze srodkéw Europejskiego Funduszu
Spotecznego, realizowanego w Osrodku Rozwoju Edukacji w Warszawie.

Koncepcja sktada sie z czterech rozdziatéw, tj. Nauczanie jezyka obcego — zatoZenia ogdlne, Teorie
i koncepcje naukowe oraz metody sprzyjajgce aktywnemu uczeniu sie, Struktura e-materiatow
dydaktycznych do nauki jezyka obcego oraz Rodzaje multimediow i ich rola w nauczaniu.

Struktura e-materiatu jak i wymagania merytoryczne co do zasobéw multimedialnych s3g jednakowe
dla wszystkich jezykédw obcych, pomimo, ze zgodnie z regulaminem konkursowym, jezyki obce
nowozytne zostaty pogrupowane w szes$¢ obszaréow:

- Obszar I: Jezyk angielski | (szkota podstawowa: klasy | —lIl i klasy IV — VIl oraz szkota
ponadpodstawowa: liceum/technikum w zakresie podstawowym i rozszerzonym).

- Obszar II: Jezyk niemiecki | (szkota podstawowa: klasy | —lll i klasy IV — VIl oraz szkota
ponadpodstawowa: liceum/technikum w zakresie podstawowym i rozszerzonym).

- Obszar |Ill: Jezyk francuski 1l (szkota podstawowa klasy VII — VIII oraz szkota
ponadpodstawowa: liceum/technikum.

- Obszar IV: Jezyk wioski Il (szkota podstawowa klasy VII — VIl oraz szkota ponadpodstawowa:
liceum/technikum.

- Obszar V: lJezyk hiszpanski 1l (szkota podstawowa klasy VII — VIII oraz szkota
ponadpodstawowa: liceum/technikum.

- Obszar VI: Jezyk rosyjski Il (szkota podstawowa klasy VII — VIl oraz szkota ponadpodstawowa:
liceum/technikum.

Zatgcznikami do dokumentacji konkursowej, oprdcz niniejszej koncepcji sg réwniez wykazy
e-materiatéw dydaktycznych do nauki jezykdw obcych w podziale na ww. sze$s¢ obszaréw
w odniesieniu do jezykéw nauczanych jako pierwsze i drugie.

Koncepcja e-materiatéow dydaktycznych do nauki jezykow obcych nowozytnych oraz ww. wykazy
e-materiatéw dydaktycznych do nauki jezykéw obcych nowozytnych stanowig podstawe regulaminu
konkursowego na opracowanie e-materiatéw dydaktycznych do nauki jezyki obcych w ramach
wybranych przez Ministerstwo Edukacji Narodowej projektéw konkursowych.
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I. Nauczanie jezyka obcego — zatozenia ogdlne

Celem opracowania e-materiatow dydaktycznych do jezykédw obcych jest udostepnienie uczniom
i nauczycielom nowoczesnych, otwartych i bezptatnych e-materiatéw, ktére stworzg baze do nauki
jezykédw obcych w dowolnym miejscu, czasie i za posrednictwem dowolnego urzadzenia. Dzieki temu,
w sytuacjach, ktédre wymagaé bedg nauki w trybie zdalnym, zasoby te przyczynia sie do zwiekszenia
rownego dostepu do wysokiej jakosci tresci edukacyjnych oraz wiekszego wykorzystania
innowacyjnych sposobdw uczenia sie i nauczania, wykorzystujgcych technologie informacyjno-
komunikacyjne. E-materiaty stuzy¢ beda nauczycielom takze do wspierania
i uzupetniania nauczania stacjonarnego, oraz do wykorzystania przez ucznidw w ich pracy
samodzielnej badz pod kierunkiem nauczyciela.

Zgodnie z zapisami podstawy programowej, nadrzednym celem edukacji jezykowej na kazdym
etapie edukacyjnym jest skuteczne porozumiewanie sie w jezyku obcym w mowie i w pismie. Jezyk
obcy powinien by¢ przede wszystkim traktowany jako srodek umozliwiajacy uczniowi osiggniecie
roznych, wiasciwych dla danej sytuacji i motywacji celéw komunikacyjnych z zatozeniem, ze
poprawnos$¢ jezykowa oraz zakres struktur jezykowych bedzie uczen budowat sukcesywnie,
w trakcie swojej wieloletniej edukacji jezykowej. Aby cel ten mégt byé spetniony, e-materiaty,
opracowane w oparciu o tresci nauczania i umiejetnosci podane w wymaganiach szczegétowych
podstawy programowej na kazdym etapie edukacyjnym, muszg posiada¢ uktad spiralny
umozliwiajgcy kilkakrotne powtarzanie tych samych zagadnien, ale w uzupetnieniu i ich rozszerzeniu
0 nowg wiedze i umiejetnosci jezykowe.

Priorytetem edukacyjnym jest rowniez zalecenie, aby zapewni¢ kazdemu uczniowi mozliwosé
kontynuacji nauki tego samego jezyka obcego nowozytnego jako pierwszego na wszystkich etapach
edukacyjnych, tj. od | klasy szkoty podstawowe] do ostatniej klasy szkoty ponadpodstawowe;j (czyli
przez 12 albo 13 lat). Od klasy VIl szkoty podstawowej, na drugim etapie edukacyjnym, uczen
rozpoczyna obowigzkowa nauke drugiego jezyka obcego nowozytnego. Podstawa programowa
przewiduje kilka wariantow programowych, natomiast ze wzgledu na powszechno$é¢ nauczania
jezykoéw obcych dla niniejszego projektu, przyjeto opracowanie
e-materiatéw dydaktycznych w zakresie nauki jezykéw: angielskiego i niemieckiego, nauczanych
jako jezyki pierwsze (wiodace)' w trakcie catego procesu ksztatcenia (poziomy od Al do B2+/C1
w zakresie rozumienia wypowiedzi, wg Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego
(ESOKJ);

oraz w zakresie jezykow: francuski, rosyjski, hiszpanski i wtoski, nauczanych jako jezyki drugie od
klasy VII szkoty podstawowej do korica Ill etapu edukacyjnego (poziomy od Al do A2+), zgodnie z
ponizszym podziatem na obszary:

- Obszar I: Jezyk angielski | (szkota podstawowa: klasy | —lll i klasy IV — VIII oraz szkofa
ponadpodstawowa: liceum/technikum w zakresie podstawowym i rozszerzonym).

- Obszar 1l: Jezyk niemiecki | (szkota podstawowa: klasy | —IlIl i klasy IV — VIII oraz szkota
ponadpodstawowa: liceum/technikum w zakresie podstawowym i rozszerzonym).

1 Jezyki pierwsze —wiodgce oznaczono w niniejszej dokumentacji zgodnie z oznaczeniem
stosowanym w podstawie programowej cyfrg | i analogicznie jezyki nauczane jako drugie — cyfra Il.
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- Obszar |Ill: Jezyk francuski Il (szkota podstawowa klasy VII — VIII oraz szkota
ponadpodstawowa: liceum/technikum.

- Obszar IV: Jezyk wtoski Il (szkota podstawowa klasy VIl — VIl oraz szkota ponadpodstawowa:
liceum/technikum.

- Obszar V: lJezyk hiszpanski Il (szkota podstawowa klasy VII — VIl oraz szkota
ponadpodstawowa: liceum/technikum.

- Obszar VI: Jezyk rosyjski Il (szkota podstawowa klasy VIl — VIl oraz szkota ponadpodstawowa:
liceum/technikum.

E-materialy do obszaru | i Il bedg zatem opracowywane do podstawy programowej I.1; II.1, llL.1P i
IIl.L1R; natomiast e-materiaty do obszaréw IILIV,V,VI beda opracowywane do podstawy
programowej I1.2, 11l.2

Ksztatcenie jezykowe nie jest celem samym w sobie. Znajomos¢ jezyka obcego ma stuzyé mtodemu
cztowiekowi do realizacji roznorodnych celéw komunikacyjnych oraz postrzegana jest takze jako
element niezbedny do przygotowania ucznia do sprawnego funkcjonowania w dorostym zyciu. Na
rynku pracy we wspotczesnym, szybko zmieniajgcym sie Swiecie, w ktérym liczy¢ sie bedg zawody
i czynnos$ci wymagajgce kreatywnego i krytycznego myslenia (Fazlagi¢, 2019:2) sprawnie poruszac
bedg sie osoby wyposazone w wiedze i umiejetnosci dostosowane do nowych wymagan
ekonomicznych i spotecznych.

Nauczanie jezyka obcego nie moze koncentrowad sie na biernym przekazywaniu wiedzy. Uczen
powinien staé sie aktywnym uczestnikiem w wszechstronnym procesie uczenia sie, ktory taczy
kompetencje jezykowe z ksztatceniem przedmiotowym i rozwijaniem umiejetnosci pozajezykowych
(uniwersalnych) takich jak np. umiejetnos¢ uczenia sie i budowanie poczucia odpowiedzialnosci za
wtasng nauke. Uczen musi mie¢ poczucie uzytecznosci i przydatnosci wiedzy (Hunziker, 2018), ktére
pozwoli mu realizowaé¢ wtasne cele tu i teraz oraz w przysztosci, w zyciu dorostym prywatnym i
zawodowym. Umiejetnos¢ krytycznego myslenia, rozwigzywania problemow, czy pracy zespotowej,
ktore s3 sktadowymi kompetencji kluczowych?> muszg by¢ stale rozwijane na kazdym etapie
ksztatcenia jezykowego. E-materiaty umozliwiajace realizacje powyzszych celéw beda wsparciem w
statym podnoszeniu poziomu kompetencji jezykowych
i wdrazaniu ucznia w proces uczenia sie przez cate zycie, dzieki czemu stanie sie on aktywnym,
kreatywnym i przedsiebiorczym cztonkiem spoteczenstwa.

Ksztatcenie jezykowe, podobnie jak inne przedmioty humanistyczne ksztattujg postawy ucznia jako
Swiadomego odbiorcy i uczestnika kultury, otwartego na réznorodnos$¢ kultur i jezykdw, rozwijajg
kompetencje miedzykulturowg, umiejetnos¢ komunikowania sie w réznych sytuacjach, ksztattujg
samodzielno$¢ w docieraniu do informacji, budujg jego poczucie wartosci i sprzyjajg rozwojowi
zainteresowan uczniow.

2 Zalecenia Rady Unii Europejskiej z dnia 22 maja 2018 r. w sprawie kompetencji kluczowych w procesie
uczenia sie przez cate zycie
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Cele ksztatcenia i tresci nauczania jezykdw obcych opisane w podstawie programowej (2017, 2018)
odnoszg sie do 5 obszaréw opisanych w ESOKIJ tj. wiedzy, recepcji, produkcji, interakcji i mediacji
i obejmuja nastepujgce umiejetnosci jezykowe:

znajomos¢ srodkow jezykowych

rozumienie wypowiedzi ze stuchu oraz wypowiedzi pisanych
tworzenie wypowiedzi ustnych i pisanych

reagowanie ustne i pisemne na wypowiedzi

vk wNE

przetwarzanie wypowiedzi.

W procesie nauczania wazne jest aby wyksztatci¢ w uczniach refleksyjng analize wtasnego procesu
uczenia sie, pomodc im w zdiagnozowaniu posiadanych umiejetnosci i preferowanego stylu uczenia
sie oraz wskazaé za pomocg réznych strategii uczenia sie najbardziej skuteczng droge do osiggniecia
sukcesu w nauce. W zakres umiejetnosci pozajezykowych wchodzg te, ktére stuzg doskonaleniu
wtasnego warsztatu uczenia sie — kompetencji Swiadomej i samodzielnej nauki:

dokonywanie przez ucznia samooceny

budowanie repertuaru technik stuzgcych samodzielnej pracy nad jezykiem
wspotdziatanie w grupie

korzystanie z réznych zrédet informacji w jezyku obcym

stosowanie strategii komunikacyjnych, w tym strategii kompensacyjnych

AN A o

budowanie swiadomosci jezykowej.

Materiaty dydaktyczne musza wiec umozliwia¢ rozwijanie u uczniéw strategii wspierajacych proces
uczenia sie, takich jak np.:

1. wykorzystywanie domystu jezykowego w rozwijaniu sprawnosci rozumienia tekstu
stuchanego i czytanego

2. formutowanie regut na podstawie rozpoznanych wzorcow

3. traktowanie btedu jako narzedzia do doskonalenia znajomosci jezyka

4. wykorzystywanie réznorodnych technik takich wspierajacych uczenie sie stownictwa (np.
mnemotechniki, tworzenie grup wyrazowych, mapy mysli).

Materiaty dydaktyczne dla kazdego etapu edukacyjnego muszg umozliwia¢ realizacje powyzszych
celéw w zakresie okreslonym w podstawie programowej (opis osiggnie¢ np. dotyczacy zakresu
Srodkdw jezykowych: bardzo podstawowy, podstawowy, w miare rozwiniety, bogaty)
w odniesieniu do:

1. etapu edukacyjnego i wieku ucznia

2. zakresu ksztatcenia jezykowego (jezyk nauczany jako pierwszy, badz jako drugi)
3. specyfiki danego jezyka obcego

4. mozliwosci indywidualnych ucznia.
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E-materiaty powinny charakteryzowac¢ sie réoznorodnoscia w doborze tekstéow oraz w formie
przekazu, tak aby poprzez swojg atrakcyjnos¢ oraz dostosowanie do wieku, zainteresowan
i poziomu jezykowego ucznia sprzyjaty budowaniu pozytywnego nastawienia do nauki jezyka obcego,
rozbudzaty zainteresowania i motywacje do nauki. Atrakcyjnosé¢ i réznorodnosc zapewnig materiaty
opracowane z wykorzystaniem technologii informacyjno-komunikacyjnej, bez ktérej trudno
wyobrazi¢ sobie nauke XXI wieku. Uzycie narzedzi TIK nie tylko sprzyja nauce jezyka obcego, ale takze
rozwija kompetencje cyfrowe oraz pozostate kompetencje kluczowe, przyczyniajac sie holistycznego
rozwoju mtodego cztowieka.

Wszystkie materiaty zostang opracowane w oparciu o zakresy tematyczne podane w podstawie
programowej (w wariantach podstawy programowe] wybranych dla niniejszego konkursu). Do
kazdego zakresu tematycznego nalezy opracowaé 5 e-materiatéw dydaktycznych na kazdy rok
ksztatcenia, umozliwiajgcych realizacje 45-minutowych jednostek lekcyjnych. Wyjatkiem s3a
materiaty do podstawy Ill.1 do ktérej nalezy opracowaé 7 e-materiatéw dydaktycznych. Kazdy
z materiatéw w obrebie danego zakresu tematycznego musi mie¢ swdj tytut/temat oraz musi by¢
zréznicowany pod wzgledem realizowanych celéw i tresci nauczania wskazujgcych na charakter
spiralny.

Szczegbty dotyczace liczby i struktury materiatdw opisane sg w niniejszym dokumencie oraz w
wykazach e-materiatéw dydaktycznych do nauki jezyka obcego nauczanego jako jezyk pierwszy oraz
jako jezyk drugi.

I.1. Nauka jezyka obcego na | etapie edukacyjnym

Edukacja wczesnoszkolna to pierwszy etap edukacyjny. Obejmuje klasy I-lll szkoty podstawowej
i stanowi fundament dalszego ksztatcenia i Swiadomego zdobywania wiedzy. Zgodnie z podstawg
programowg, edukacja na tym etapie jest ,ukierunkowana na zaspokojenie naturalnych potrzeb
rozwojowych ucznia” poprzez respektowanie podmiotowosci ucznia w procesie budowania
indywidualnej wiedzy oraz przechodzenia z wieku dzieciecego do okresu dorastania.

Edukacja wczesnoszkolna realizowana jest w formie ksztatcenia zintegrowanego i obejmuje fizyczny,
emocjonalny, spoteczny i poznawczy obszar rozwoju dziecka. Obszary te stymulowane sg poprzez
wielokierunkowg aktywnos¢ w zakresie poszczegdlnych edukacji w tym - jezykowq. Na tym etapie
edukacyjnym jezyk obcy powinien przede wszystkim przyczynia¢ sie do wszechstronnego rozwoju
dziecka, a nie stanowi¢ celu samego w sobie. Istotne jest, aby w tym okresie pomdc uczniom
rozbudzi¢ w sobie pozytywne nastawienie do nauki jezyka obcego nowozytnego oraz budowac
postawe otwartosci i szacunku wobec rdéznorodnosci jezykéw, kultur i narodowosci, przy
jednoczesnym wspieraniu ucznia w budowaniu poczucia wtasnej wartosci i wiary we wtasne
mozliwosci.

Specyfika nauczania jezyka obcego w edukacji wczesnoszkolnej polega na taczeniu tresci ksztatcenia
z poszczegoélnych edukacji w spdjng catosé. Wazne jest aby edukacja z zakresu jezyka obcego
nowozytnego wspierata i byta wspierana przez tresci nauczania okreslone dla pozostatych edukacji,
przede wszystkim w zakresie kluczowych poje¢ i umiejetnosci, takich jak np. liczenie, pisanie, czy
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opanowywanie wiedzy ogdlnej o otaczajgcym dziecko S$wiecie. Sprzyja temu stosowanie
roznorodnych metod i technik nauczania i uczenia sie charakterystycznych dla tego etapu
edukacyjnego, ale majgcych zastosowanie réwniez w kolejnych latach nauki szkolnej. Dominujaca
formg pracy jest nauczanie przez doswiadczanie i polisensoryczne poznawanie $wiata.
W codzienng nauke zaangazowane sg wszystkie zmysty, a wrazeniom edukacyjnym musi towarzyszy¢
zaangazowanie i ekscytacja. Wiedza osobiscie doswiadczana i budzaca pozytywne emocje jest
tatwiej przyswajana i zapamietywana na dtuzej, a w odpowiedni sposéb utrwalana pozostawia trwaty
$lad pamieciowy. Takiemu przyswajaniu wiedzy stuzy réwniez spiralny uktad tresci.

Techniki stosowane do pracy z matym uczniem muszg uwzglednia¢ mozliwosci i potrzeby rozwojowe
dzieci, ich naturalng ciekawos¢ Swiata, czyli wykorzystywacé ruch, diwiek i obraz. Nalezy zapewnié
dziecku réznorodnos¢ w obrebie kazdej jednostki lekcyjnej, jak réwniez w catym cyklu ksztatcenia na
tym etapie edukacyjnym, pamietajac, ze mtodsze dzieci uczg sie poprzez zabawe. Majg dos¢ krotki
okres koncentracji i szybko sie nudzg. Materiaty dydaktyczne opracowane dla edukacji
wczesnoszkolnej powinny wiec charakteryzowac sie rdznorodnoscig i atrakcyjnoscig. Powinny
zawierac np. ilustracje, karty obrazkowe i karty wyrazowe, bajki - réwniez te znane dzieciom w jezyku
polskim, wierszyki, wyliczanki, krétkie filmy, animacje, stowniki obrazkowe itp. Nalezy umozliwic¢
dziecku ostuchanie sie z jezykiem poprzez kontakt z réznorodnymi materiatami audio i audio-
wizualnymi prezentujgcymi modelowy jezyk obcy oraz nalezy uwzgledni¢ okres adaptacji dziecka do
nauki jezyka obcego.

E-materiaty do jezyka obcego (angielskiego i niemieckiego) dla | etapu edukacyjnego opracowane
zostang do 13 gtéwnych obszaréw tematycznych zawartych w podstawie programowej (1.1). Do
kazdego z ww. tematdw opracowane bedzie 5 e-materiatéw przeznaczonych do realizacji w trakcie
45-minutowej jednostki lekcyjnej na kazdy rok nauki. tgczna liczba opracowanych e-materiatéw do
nauki jezyka obcego na | etapie edukacyjnym wynosi wiec 195 dla jezyka angielskiego i 195 dla
jezyka niemieckiego.

Kazdy z 5 e-materiatéw opracowanych do danego obszaru tematycznego (np. ja i moi bliscy (rodzina,
przyjaciele) musi:

1. posiadac¢ wtasny tytut/temat lekcji
realizowac réznorodne cele jezykowe
wskazywac na spiralny uktad tresci i tym samym przyrostowe opanowywanie wiedzy
i rozwijanie umiejetnosci jezykowych i pozajezykowych.

4. rozwija¢ kompetencje kluczowe

5. prezentowad zréznicowane metody i techniki pracy.

Wymagania w zakresie opracowywanych e-materiatéow dla | etapu edukacyjnego do jezyka
angielskiego i niemieckiego sg takie same, jednakze beneficjenci konkursowi tworzgcy e- materiaty
zobowigzani sg do kierowania sie specyfikg nauczania kazdego z ww. jezykdéw np. w doborze zasobu
Srodkow jezykowych typowym dla kazdego z jezykdw. Realizacja catego cyklu e-materiatdw musi
zapewniac realizacje wszystkich spodziewanych efektow ksztatcenia przewidzianych na tym etapie
edukacyjnym.
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Szczegdtowy wykaz wymaganych e-materiatow znajduje sie w Wykazie e-materiatow dydaktycznych
do nauki jezyka obcego nauczanego jako jezyk pierwszy (zatacznik nr 17).

1.2. Nauka jezyka obcego na Il etapie edukacyjnym

Na drugim etapie edukacyjnym uczen kontynuuje nauke jezyka obcego po szkole podstawowej,
a od klasy VIl rozpoczyna obowigzkowg nauke od podstaw drugiego jezyka obcego nowozytnego.

Drugi etap edukacyjny przypada na okres dynamicznego rozwoju w sferze fizycznej, poznawczej,
emocjonalnej, spotecznej i moralnej zwigzanego z procesem dojrzewania i dorastania, rozwijajg sie
umiejetnosci i cechy, ktére mozna wykorzysta¢ w nauce jezyka obcego.

Rozwija sie myslenie abstrakcyjne, pamieé¢ logiczna i wydiuza okres koncentracji. Uczen jest
w stanie podjgé wiekszy wysitek zwigzany z naukg — dtuzej skupia uwage nad wykonywanymi
czynnosciami (pisaniem, czytaniem, rozwigzywaniem zadan). Potrafi mysle¢ kategoriami
abstrakcyjnymi, w zwigzku z czym tatwiej zrozumie reguty gramatyczne, zapamieta stownictwo.
Rozwdj poznawczy w zakresie percepcji stuchowej i wizualnej pomaga w lepszym opanowaniu
poprawnej wymowy, wptywa na rozwdj sprawnosci rozumienia ze stuchu (Kleban, 2014)

Uczen rozumie i potrafi wyraza¢ emocje, ma poczucie wiezi z rowiesnikami i zwigzang z tym potrzebe
akceptacji i przynaleznosci do grupy, co pozwala na efektywng prace w grupach. Ze wzgledu na czesto
odczuwany lek przed brakiem akceptacji nalezy w tym okresie szczegdlnie zadbaé¢ o budowanie u
uczniéw poczucia wtasnej wartosci, stosowaé konstruktywna informacje zwrotng i traktowanie
popetnionego btedu jako narzedzia rozwoju wiasnych umiejetnosci jezykowych (ibidem).

E-materiaty przeznaczone dla Il etapu edukacyjnego powinny uwzgledniaé charakterystyke ucznia,
style uczenia sie i typy inteligencji (Howard Gardner) oraz by¢ na tyle réznorodne, aby jak
najefektywniej wspierac przyswajanie wiedzy i rozwijanie umiejetnosci ucznidow. Realizacja gtéwnego
celu podstawy programowej — rozwijanie skutecznego porozumiewania sie w mowie
i pi$mie zaktada stopniowy przyrost umiejetnosci jezykowych. Na Il etapie edukacyjnym, szczegdlnie
w ramach nauki jezyka I, uczen buduje juz swojg wiedze o jezyku, a wiec doskonali precyzje przekazu
wypowiedzi, buduje poprawnos¢ gramatyczng, fonetyczng, poszerza zasob struktur leksykalno-
gramatycznych. Materiatly musza wiec zawieraé ¢wiczenia, ktdre zapewnig ¢wiczenie nie tylko
skutecznej komunikacji, ale rowniez poprawnosé¢ w obszarze 4 sprawnosci jezykowych (czytanie,
stuchanie, méwienie, pisanie), fonetyki, gramatyki i stownictwa.

Materiaty przeznaczone do klas IV-VIII powinny zapoznawacé ucznia z rodzajami/typami zadan
przewidzianymi na egzaminie dsmoklasisty.

Beneficjenci konkursowi, ktdrzy opracowywac bedg materiaty do jezyka | angielskiego badz
niemieckiego, powinni zapozna¢ sie z wymaganiami egzaminacyjnymi opisanymi w Informatorze
CKE i uwzglednic je przy opracowywaniu e-materiatow. Informatory zawierajg opis egzaminu
dsmoklasisty z jezyka obcego nowozytnego, struktury gramatyczne oraz przyktadowe zadania z
rozwigzaniami.?

3 https://cke.gov.pl/egzamin-osmoklasisty/informatory/
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E-materiaty do jezyka obcego nauczanego jako jezyk pierwszy (angielski i niemiecki) dla Il etapu
edukacyjnego opracowane zostang do 14 gtéwnych obszaréw tematycznych zawartych
w podstawie programowej (I1.1). Do kazdego w ww. tematéw opracowane bedzie 5 e-materiatéw
przeznaczonych do realizacji w trakcie 45-minutowej jednostki lekcyjnej na kazdy rok nauki. tgczna
liczba opracowanych e-materiatow do nauki jezyka obcego na Il etapie edukacyjnym wynosi wiec 350
dla jezyka angielskiego i 350 dla jezyka niemieckiego.

Kazdy z 5 e-materiatéw opracowanych do danego obszaru tematycznego (np. 1. Czfowiek - dane
personalne, okresy zycia, wyglgd zewnetrzny, cechy charakteru, rzeczy osobiste, uczucia i emocje,
umiejetnosci i zainteresowania) musi:

posiadacé wiasny tytut/temat lekcji
realizowac réznorodne cele jezykowe
wskazywaé na spiralny uktad tresci i tym samym przyrostowe opanowywanie wiedzy
i rozwijanie umiejetnosci jezykowych i pozajezykowych.
4. rozwija¢ kompetencje kluczowe
5. prezentowac zréznicowane metody i techniki pracy.

Wymagania w zakresie opracowywanych e-materiatéw dla Il etapu edukacyjnego do jezyka
angielskiego i niemieckiego sg takie same, jednakze beneficjenci konkursowi tworzgcy e- materiaty
zobowigzani sg do kierowania sie specyfikg nauczania kazdego z ww. jezykéw np. w doborze zasobu
Srodkéw jezykowych i struktur gramatycznych typowych dla kazdego z jezykéw. Realizacja catego
cyklu e-materiatdw musi zapewniac realizacje wszystkich spodziewanych efektdw ksztatcenia
przewidzianych na tym etapie edukacyjnym.

Szczegétowy wykaz wymaganych e-materiatow znajduje sie w Wykazie e-materiatow
dydaktycznych do nauki jezyka obcego nauczanego jako jezyk pierwszy (zatacznik nr 17).

Nauka jezyka Il przeznaczona jest dla ucznidw z klas VII-VIII szkoty podstawowej, obejmuje zatem
dwuletni cykl ksztatcenia od podstaw. Przewidywany poziom znajomosci jezyka to A1 (wg ESOKIJ)
w zakresie rozumienia wypowiedzi. E-materiaty opracowane do jezyka obcego drugiego powinny
uwzgledniaé wszystkie wspomniane w niniejszym opracowaniu czynniki i elementy, sktadajace sie
na rozwijanie umiejetnosci jezykowych. Dodatkowo nalezy wykorzysta¢ doswiadczenie ucznidéw
nabyte w trakcie nauki jezyka pierwszego, podobienstwa pomiedzy jezykiem polskim i obcym oraz
pomiedzy jezykami obcymi, znajomos¢ strategii uczenia sie i mozliwos¢ wykorzystania ich w nauce
jezyka drugiego.

E-materiaty do jezyka obcego nauczanego jako jezyk drugi (hiszpanski, francuski, rosyjski, wtoski) dla
Il etapu edukacyjnego opracowane zostang do 12 gtéwnych obszaréw tematycznych zawartych w
podstawie programowej (I1.2). Do kazdego w ww. tematéw opracowane bedzie 5 e-materiatow
przeznaczonych do realizacji w trakcie 45-minutowej jednostki lekcyjnej na kazdy rok nauki. taczna
liczba opracowanych e-materiatow do nauki jezyka obcego na Il etapie edukacyjnym wynosi wiec 120
dla kazdego z ww. jezykdw obcych.
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Kazdy z 5 e-materiatéw opracowanych do danego obszaru tematycznego (np. 1. Czfowiek - dane
personalne, wyglgd zewnetrzny, cechy charakteru, rzeczy osobiste, uczucia i emocje, umiejetnosci
i zainteresowania) musi:

posiadac¢ wiasny tytut/temat lekcji
realizowac réznorodne cele jezykowe

3. wskazywaé na spiralny ukfad tresci i tym samym przyrostowe opanowywanie wiedzy
i rozwijanie umiejetnosci jezykowych i pozajezykowych.

4. rozwija¢ kompetencje kluczowe

5. prezentowad zréznicowane metody i techniki pracy.

Wymagania w zakresie opracowywanych e-materiatéw dla Il etapu edukacyjnego do ww. czterech
jezykéw obcych sg takie same, jednakze beneficjenci konkursowi tworzacy e- materiaty zobowigzani
sg do kierowania sie specyfikg nauczania kazdego z ww. jezykdw np. w doborze zasobu $rodkéw
jezykowych i struktur gramatycznych typowych dla kazdego z jezykéw. Realizacja catego cyklu e-
materiatdbw musi zapewnia¢ realizacje wszystkich spodziewanych efektéw ksztatcenia
przewidzianych na tym etapie edukacyjnym.

Szczegétowy wykaz wymaganych e-materiatow znajduje sie w Wykazie e-materiatow
dydaktycznych do nauki jezyka obcego, nauczanego jako drugi (zatgcznik nr 18).

1.3. Nauka jezyka obcego na lll etapie edukacyjnym

Uczen na lll etapie edukacyjnym kontynuuje nauke jezyka obcego pierwszego nauczanego od | klasy
szkoty podstawowej oraz nauke jezyka obcego drugiego nauczanego od podstaw od klasy VIl szkoty
podstawowej.

Uczen na lll etapie edukacyjnym znajduje sie nadal w okresie dojrzewania, ktdry charakteryzuje sie
wahaniami nastroju, niestabilnoscig emocjonalng i innymi trudnosciami wynikajgcymi z procesu
dojrzewania. Presja grupy rowiesniczej i potrzeba akceptacji mogg negatywnie wptyng¢ na
motywacje ucznia do nauki. Jest to tez czas, kiedy uczen podejmuje wazne decyzje dotyczace jego
przysztosci i Sciezki kariery zawodowej. Dzisiejszy nastolatek to osoba, ktéra ma pragmatyczne
podejscie do nauki i uczy sie tego co jest i bedzie uzyteczne, zdajgc sobie sprawe, ze osigganie celéw
wymaga zaangazowania i dobrej organizacji (Kociankowski, 2018)

Materiaty dydaktyczne powinny wiec zosta¢ opracowane tak, aby wskazywaty na zwigzek nauki
z zyciem pozaszkolnym, tematyka powinna by¢ powigzana ze sferami konkretnego zycia, z wiedza
wczesniej nabyty, przekazang w formie o prostej strukturze. Muszg tez rozwija¢ zaangazowanie
i motywacje do nauki.

Materiaty przeznaczone do nauki jezyka | (angielskiego i niemieckiego) na Il etapie edukacyjnym
powinny zapoznawac ucznia z typami/rodzajami zadan przewidzianymi na egzaminie maturalnym na
poziomie podstawowym i rozszerzonym. Beneficjenci konkursowi, ktorzy opracowywac beda e-
materiaty do ww. obszaréw powinni zapoznaé sie z wymaganiami egzaminacyjnymi opisanymi w
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Informatorze CKE i uwzgledni¢ je przy opracowywaniu materiatéw. Informatory zawierajg opis
egzaminu maturalnego na obydwu poziomach z jezyka obcego nowozytnego, struktury gramatyczne
oraz przyktadowe zadania z rozwigzaniami.*

E-materiaty do jezyka obcego nauczanego jako jezyk pierwszy (angielski i niemiecki) dla Ill etapu
edukacyjnego opracowane zostang do 14 gtéwnych obszaréw tematycznych zawartych w podstawie
programowej (l1l.1). Do kazdego w ww. tematdw opracowane bedzie 7 e-materiatdw przeznaczonych
do realizacji w trakcie 45-minutowej jednostki lekcyjnej na kazdy rok nauki z uwzglednieniem
wymagan dla poziomu podstawowego i rozszerzonego. taczna liczba opracowanych e-materiatéw
do nauki jezyka obcego na Il etapie edukacyjnym wynosi wiec 392 dla jezyka angielskiego i 392 dla
jezyka niemieckiego.

Kazdy z 7 e-materiatéw opracowanych do danego obszaru tematycznego (np. 1. Czfowiek - dane
personalne, okresy zycia, wyglgd zewnetrzny, cechy charakteru, rzeczy osobiste, uczucia i emocje,
umiejetnosci i zainteresowania spofeczny i osobisty system wartosci, autorytety, poczucie
toZsamosci) musi:

posiadac¢ wiasny tytut/temat lekcji
realizowac réznorodne cele jezykowe

3. wskazywaé na spiralny uktad tresci i tym samym przyrostowe opanowywanie wiedzy
i rozwijanie umiejetnosci jezykowych i pozajezykowych.

4. rozwija¢ kompetencje kluczowe

5. prezentowacd zréznicowane metody i techniki pracy.

Wymagania w zakresie opracowywanych e-materiatéw dla Il etapu edukacyjnego do jezyka
angielskiego i niemieckiego sg takie same, jednakze beneficjenci konkursowi tworzacy e- materiaty
zobowigzani sg do kierowania sie specyfikg nauczania kazdego z ww. jezykdéw np. w doborze zasobu
srodkow jezykowych i struktur gramatycznych typowych dla kazdego z jezykédw. Realizacja catego
cyklu e-materiatéw musi zapewniac realizacje wszystkich spodziewanych efektéw ksztatcenia
przewidzianych na tym etapie edukacyjnym.

Szczegétowy wykaz wymaganych e-materiatow znajduje sie w Wykazie e-materiatow
dydaktycznych do nauki jezyka obcego nauczanego jako jezyk pierwszy (zatacznik nr 17).

E-materiaty do jezyka obcego nauczanego jako jezyk drugi (hiszpanski, francuski, rosyjski, wtoski) dla
Il etapu edukacyjnego opracowane zostang do 14 gtéwnych obszaréw tematycznych zawartych w
podstawie programowej (IIl.2). Do kazdego w ww. tematow opracowane bedzie 5 e-materiatéw
przeznaczonych do realizacji w trakcie 45-minutowej jednostki lekcyjnej na kazdy rok nauki. taczna
liczba opracowanych e-materiatow do nauki jezyka obcego na Il etapie edukacyjnym wynosi wiec 280
dla kazdego z ww. jezykéw obcych.

4 https://cke.gov.pl/egzamin-maturalny/egzamin-w-nowej-formule/informatory/
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Kazdy z 5 e-materiatdw opracowanych do danego obszaru tematycznego (np. 1. Cztowiek (np. dane
personalne, okresy zycia, wyglqgd zewnetrzny, cechy charakteru, rzeczy osobiste, uczucia i emocje,
umiejetnosci i zainteresowania) musi:

posiadac¢ wiasny tytut/temat lekcji
realizowac réznorodne cele jezykowe

3. wskazywaé na spiralny ukfad tresci i tym samym przyrostowe opanowywanie wiedzy
i rozwijanie umiejetnosci jezykowych i pozajezykowych.

4. rozwija¢ kompetencje kluczowe

5. prezentowad zréznicowane metody i techniki pracy.

Wymagania w zakresie opracowywanych e-materiatéw dla Il etapu edukacyjnego do ww. czterech
jezykéw obcych sg takie same, jednakze beneficjenci konkursowi tworzacy e- materiaty zobowigzani
sg do kierowania sie specyfikg nauczania kazdego z ww. jezykdéw np. w doborze zasobu $rodkéw
jezykowych i struktur gramatycznych typowych dla kazdego z jezykdéw. Realizacja catego cyklu e-
materiatdbw musi zapewnia¢ realizacje wszystkich spodziewanych efektéw ksztatcenia
przewidzianych na tym etapie edukacyjnym.

Szczegétowy wykaz wymaganych e-materiatow znajduje sie w Wykazie e-materiatow
dydaktycznych do nauki jezyka obcego, nauczanego jako drugi (zatgcznik nr 18).

UWAGA: Liczba wymaganych materiatéw dla lll etapu edukacyjnego zostata podana w rozbiciu na
4 lata nauki. Podany podziat liczcbowy nalezy traktowa¢ umownie jesli chodzi o realizacje
materiatéw w systemie klasowym w szkole. Nauczyciel realizujgcy materiaty w 5-letnim technikum
dokonana podziatu zestawu materiatéw do danego jezyka stosownie do potrzeb ksztatcenia
jezykowego w technikum.

Il. Teorieikoncepcje naukowe oraz metody, sprzyjajace
aktywnemu uczeniu sie

Opracowanie nowoczesnych e-materiatéw dydaktycznych wymaga odniesienia sie do teorii
i koncepcji pedagogicznych wykorzystujgcych osiggniecia naukowe rdéznych dziedzin naukowych
zajmujgcych sie pracg mdzgu i procesami wspierajgcymi nauczanie i uczenie sie oraz wptywem relacji
interpersonalnych na sukces w nauce, ktdre razem stworzg obraz spdjnej i nowoczesnej koncepcji
skutecznego ksztafcenia jezykowego. Metody i techniki pracy powinny by¢ tak dobrane, aby
umozliwiaty realizacje celéw ogodlnych i szczegdétowych, pobudzaty zainteresowanie uczniéw
i aktywnos¢ edukacyjng oraz by byty dostosowane do réznych styléw uczenia sie.

Materiaty powinny umozliwia¢ planowanie procesu uczenia sie, a takze zacheca¢ do pracy
z wykorzystaniem funkcjonalnosci Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej, na ktérej zostang
zamieszczone. Majg tworzy¢ przestrzenn edukacyjng do realizacji procesu nauczania/uczenia sie
zgodnie z proponowanymi w koncepcji strategiami/metodami. Zakres wykorzystywanych,
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dostepnych zasobdéw, w tym multimedialnych musi by¢é spdjny z wybranym podejsciem
dydaktycznym.
E-materiaty powinny bazowa¢ na konstruktywizmie oraz innych ogdélnie uznanych
i wykorzystywanych w nauczaniu jezykédw obcych koncepcjach naukowych i podejsciach
dydaktycznych wraz ze spéjnymi z wybrang dydaktykg metodami i formami pracy. Poza
obowigzkowym oparciem materiatéw na teorii konstruktywizmu, beneficjenci konkursowi, ktérzy
beda odpowiedzialni za opracowanie e-materiatéw dydaktycznych do poszczegdlnych jezykow
obcych, zobowigzani sg do uwzglednienia w kazdym materiale:

- zatozen co najmniej jednej z podanych ponizej koncepcji/podej$¢ do nauczania jezykéw,

zgodnie ze specyfikg nauczania danego jezyka;

- co najmniej jednej z podanych ponizej metod/form pracy

- co najmniej jednej z podanych ponizej strategii uczenia.
Beneficjenci konkursowi mogg dodatkowo wykorzystaé inne koncepcje i metody, nie wymienione
ponizej, o ile nie stojg one w sprzecznosci z zatozeniami dydaktycznymi niniejszego opracowania
i stuzg realizacji celéw ksztatcenia jezykowego. Niezbednym warunkiem przy opracowywaniu
e-materiatéw dydaktycznych do jezykdw obcych jest zastosowanie spdjnego podejscia
dydaktycznego wspartego metodami i technikami pracy, ktére dostosowane bedg do poziomu
edukacyjnego i poziomu jezykowego oraz zapewnig realizacje wszystkich celéw podstawy
programowej.
Zgodnie z wymaganiem, iz beneficjenci konkursowi posiadajg niezbedng wiedze merytoryczng do
opracowania e-materiatéw dydaktycznych w zakresie nauki jezykdw obcych, ponizsze terminy petnig
jedynie role listy poje¢ do wykorzystania i nie stanowig ich petnego i wszechstronnego omdwienia.

1. Konstruktywizm interpretuje wiedze jako proces budowania wiedzy w oparciu o wiedze
i doswiadczenia juz posiadane. Proces ten odbywa sie w ciagtej interakcji z otoczeniem
i konfrontacji z juz posiadang wiedzg, zatem w odniesieniu do procesu uczenia sie jezyka obcego,
istotna jest komunikacja i interakcje z osobami posiadajacymi okreslong wiedze, umiejetnosci i
inne kompetencje oraz z nauczycielem - instruktorem, ktéry zacheca uczniéw do podejmowania
twdrczych i samodzielnych dziatani, motywuje do dziatania, rozbudza u ucznidow kreatywnosc i
ciekawos¢ poznawania, wspiera rozwijanie umiejetnosci samodzielnego uczenia sie i poczucie
odpowiedzialnosci za swojg nauke.

2. Kognitywizm, w ktorym nauczanie jest ukierunkowane na proces. Nauczyciel wspiera uczniéw w
ksztattowaniu i rozwijaniu takich umiejetnosci jak: obserwacje i refleksja, tworzenie wtasnych
teorii i ich konfrontacja z istniejgcymi oraz zastosowanie przyswojonej wiedzy w praktyce.

3. Konektywizm (uczenie sie przez taczenie), polegajacy na rozwijaniu u ucznidw umiejetnosci
poszukiwania i krytycznego selekcjonowania wiedzy z wykorzystaniem nowoczesnych
technologii.

4. Podejscie humanistyczne, ktére zaleca nauczanie jezyka w odniesieniu do realnych sytuacji
i odczué bliskich uczniom. Nauczanie powinno integrowad tresci w obrebie jezyka, jak i innych
przedmiotow pozajezykowych (Harmer, 2003). Uczen traktowany jest indywidualnie,
podmiotowo, czesto punktem odniesienia w nauce konkretnych tresci jezykowych jest jego
osobiste doswiadczenie i przezycia, ktére generujg pozytywne emocje i uczucia.
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10.

11.

Podejscie holistyczne, zaktadajgce wszechstronny rozwdj osobowosci i rozwijanie kompetencji
spotecznych, rozpoznawanie mocnych stron ucznia w procesie nauczania i ich wspieranie. Istotne
sg pozytywne relacje spoteczne, zaufanie i szacunek.

Podejscie komunikacyjne, w ktdrym jezyk jest narzedziem komunikacji stuzgcym skutecznemu
przekazaniu tresci, poprzez sytuacje jezykowe zblizone do tych, jakie uczen spotyka
w codziennych sytuacjach. Rozwijaniu kompetencji jezykowych sprzyjajg autentyczne materiaty,
ktore wspierajg  kreatywnego postugiwanie sie jezykiem (Harmer, 2003). Powszechnie
wykorzystywane tu techniki obejmujg wszelkie aktywnosci, w ktérych wystepuje tzw. luka
informacyjna, a uczniowie uczestniczac w tych ,symulowanych” sytuacjach, uzyskujg
i przekazujg wymagane informacje. Wséréd éwiczen znajduja sie tu réwniez ¢wiczenia oparte na
wykonaniu konkretnych zadan — podej$cie zadaniowe (np. task-based learning), realizowanych
na przyktad jako zadania o zréznicowanym stopniu trudnosci, w otwartej formie umozliwiajacej
przyswajanie wiadomosci za pomocg wszystkich zmystéw oraz rozwijanie 4 sprawnosci
jezykowych (stuchanie, czytanie, méwienie, pisanie) oraz poprawnej wymowy.

Metoda kognitywna, w ktérej dzieki rozwijaniu kompetencji jezykowej, uczen bedzie rozumiat
i samodzielnie tworzyt nieskofczenie wiele poprawnych zdan w jezyku obcym. Popetnianie
btedéw traktowane jest jako zjawisko naturalne zwigzane z procesem uczenia sie oraz jako
potwierdzenie na to, ze proces ten ma miejsce (Komorowska, 2004). Nauczyciel udziela
objasnien i komentarzy, ktére utatwiajg pokonywanie trudnosci w procesie uczenia sie.
Zintegrowane nauczanie jezykowo-przedmiotowe (SOFT CLIL), ktére integruje wiedze
z przedmiotdw pozajezykowych z procesem przyswajania jezyka obcego, rozwija procesy
poznawcze i pozwala na wykorzystanie umiejetnosci jezykowych do wykonywania konkretnych
zadan, pozwalajgc dostrzec przydatnos¢ nauki jezyka obcego tu i teraz (Coyle, Hood, Marsh,
2010).

Nauczanie polisensoryczne/wielozmystowe ktére umozliwia podmiotowe podejécie do ucznia,
a tym samym oddziatuje na proces nauczania, ktéry staje sie bardziej zindywidualizowany
i rozwija zainteresowania i pasje ucznia. W nowoczesnym nauczaniu wiedza powinna by¢
przekazywana wielosensorycznie, dajgc uczniowi mozliwosci odbioru informacji we wtasciwy
sobie sposdb - kanatem dominujgcym. Proces skutecznego zapamietywania wspomagany jest
rowniez odbiorem przez stabsze kanaty percepcji i one réwniez muszg by¢ stymulowane -
wzmacniane. Materiaty dydaktyczne w nauczaniu polisensorycznym powinny zawieraé elementy
wzrokowe, stuchowe i kinestetyczno-dotykowe oraz motoryczne. Nauczanie polisensoryczne
wspomaga proces gromadzenia i utrzymywania informacji w pamieci, poniewaz im wiecej
kanatow bierze udziat w poznaniu, tym szersze sg granice pamieci i tym bardziej jest ona trwata.
Wzmacnia on takze stabsze kanaty uczniéw.

Teoria Inteligencji Wielorakich Howarda Gardnera wyrézniajgca 8 podstawowych typow
inteligencji: jezykowa, logiczno-matematyczng, przestrzenng, muzyczng, kinestetyczng,
intrapersonalng, interpersonalng, naturalistyczng i wskazujgca na konieczno$¢ urozmaicania
nauczania i planowania zadan tak, aby dostosowac je do strategii preferowanych przez ucznidw
o réoznych inteligencjach.

Metoda projektu, w ktdrej uczenie sie jest traktowane jako proces polegajacy na rozwigzywaniu
probleméw,  poszukiwaniu  rozwigzan w  najblizszzym  Srodowisku.  Realizowany
w grupie uczniow, w ktorej kluczowg role odgrywa interakcja, posiada jasno okreslone cele,
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12.

13.

14.

15.

podziat zadan, terminy realizacji i kryteria oceny efektéw koncowych. Metoda ta rozwija
umiejetnosci komunikacyjne, kompetencje spoteczne i organizacyjne oraz wyréwnuje szanse
uczniow, dajac przestrzen na aktywnos¢ wszystkim uczniom(Nodzynska, 2015; Mikina, Zajac,
2012).

Webquest to jeden z modeli poszukiwania i konstruowania wiedzy. Jest oparty o materiaty, ktére
mozna znalez¢ w Internecie. Powinien dotyczy¢ realnych problemoéw, realnych oséb
i miejsc, bazujgc na realnych danych. Mozna w nim odnalez¢ wiele podobienstw do metody
projektéw, jednakze podstawowq rzeczg, ktéra odrdznia go od wspomnianej metody projektu
jest znaczne zaangazowanie nauczyciela w zaplanowanie pracy uczniom i natozenie im
odpowiednich ograniczen (m.in. zaciekawienie tematem, wiasciwe okreslenie celdw,
przygotowanie zadan itp.). Prace uczniéw w metodzie Webquest mozna okresli¢ jako zespot
uporzadkowanych zadan/prac przeznaczonych do wykonania przez ucznidéw lub grupe uczniéow
(zespdt) bazujgc gtdwnie na zasobach on-line prowadzacych do osiggniecia okreslonego,
zaplanowanego efektu. Celem WebQuestu jest zachecenie ucznia do uczenia sie przez
dociekanie, szukanie, przetwarzanie, analizowanie dostepnych materiatéw, zasobow, zrddet,
a nastepnie na ich podstawie wykonanie zadan twdrczych. Praca ucznidw przebiega wedtug
okreslonych etapéw i zmierza do wypracowania wskazanych rezultatéw w ustalonym terminie
(Furgot, Hojnacki, 2013).

Metoda lekcji odwrdconej to innowacja edukacyjna, ktéra zmienia dydaktyczne role uczniéw
i nauczyciela. W pierwszym etapie uczniowie w warunkach domowych zapoznajg sie
z materiatem teoretycznym oraz wykonujg przeznaczone dla nich aktywnosci w przestrzeni
wirtualnej. Na zajeciach w szkole nastepuje dyskusja dotyczgca niezrozumiatych tresci. Poprzez
rozbudzanie ciekawosci ucznia i jego zaangazowania, pracg tg metodg rozwija samodzielnosé
myslenia i dziatania, kreatywne myslenie i wiare we witasne uczenie sie (Sawinski, 2016).
W edukacji/lekcji odwrdconej uczniowie pracujg samodzielnie i we wtasnym tempie, a nowg
wiedze wykorzystujg w praktycznych zadaniach na lekcji. Praca w takich warunkach sprawia, ze
WSszyscy uczniowie czujg sie bezpiecznie, nikt ich nie ponagla i nie irytuje sie, gdy zbyt wolno
przyswajajg wiedze (ibidem). Dodatkowo, metoda ta sprzyja ksztattowaniu postaw
autonomicznych oraz rozwija kompetencje zwigzane z wykorzystaniem nowoczesnych
technologii w procesie uczenia sie.

Nauczanie hybrydowe (Blended learning) nauczanie w systemie klasowo-lekcyjnym/zajec
bezposrednich z zajeciami realizowanymi w formie zdalnej. Potgczenie to maksymalizuje korzysci
ptyngce zaréwno z e-learningu jak i ksztatcenia stacjonarnego. Duzy wybdr metod
i form pracy z uczniem umozliwia dostosowanie modelu do przekazywanych tresci (tematyki
i zakresu) oraz do specyfiki uczniéw. W ramach ksztatcenia hybrydowego nauczyciel zarzadza
procesem dydaktycznym przez cele lub wartosci, oddajgc sporg przestrzen
i wspotodpowiedzialnosé za efekty uczniowi. Wazne jest, aby wybrane narzedzia byty zgodne
z ich celem dydaktycznym oraz aby elementy online byty potgczone z klasycznymi zadaniami
wykonywanymi w klasie.

Grywalizacja, gamifikacja (game-based learning i edutainment) — formy edukacji przez
rozrywke - zadaniem tej formy nauczania/uczenia sie jest zwiekszenie zaangazowania ucznia
w proces edukacji oraz pobudzenie procesdw myslowych i poznawczych poprzez bazowanie na
emocjach, zwiekszenie atrakcyjnosci przekazu oraz wprowadzenie rozrywki i rywalizacji. Uczenie
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sie nastepuje niejako “przy okazji” poprzez pokonywanie kolejnych trudnosci
i rozwigzywanie probleméw celem ukoniczenia gry. Szerzej o grywalizacji mozna przeczytac
w ksigzce P. Tkaczyka (2012). Grywalizacja wykorzystuje mechanizmy znane z gier.
W kontekscie edukacyjnym polega na takim zaprojektowaniu procesu dydaktycznego oraz
metod pomiaru i ewaluacji efektéw, aby srodowisko edukacyjne dziatato w oparciu
0 mechanizmy stosowane w grach i tym samym zachecato uczniéw do wiekszego zaangazowania
i strategicznego myslenia. Gamifikacja obok edukacji z wykorzystaniem gier (game based
learning) jest jedng z form edukacji przez rozrywke (edutainment). Model edukacyjny, jakim jest
gamifikacja, mozna podzielié¢ na trzy etapy:

- jasne okredlenie celéw gry, umiejetnosci i wiedzy, ktdre ma zdoby¢ uczen,

- przedstawienie doktadnych zasad gry i warunkdw oceniania,

- poznanie zadan, ktére uczniowie majg w trakcie gry zrealizowad, i zasady otrzymywania za
nie punktow.

Czesc zadan moze uwzglednia¢ wykorzystanie technologii cyfrowych i zasobéw Internetu.
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lll. Struktura e-materiatéw dydaktycznych do nauki jezyka
obcego

Poprzez pojedynczy e-materiat dydaktyczny nalezy rozumiec spéjny pod wzgledem merytorycznym
materiat umozliwiajgcy nauczanie i uczenie sie danego jezyka obcego nowozytnego, przeznaczony
do realizacji w trakcie 45-minutowej jednostki lekcyjnej, uwzgledniajacy wybrane cele ksztatcenia
i tresci nauczania aktualnej/obowigzujacej podstawy programowej ksztatcenia ogélnego dla
danego etapu edukacyjnego w zakresie danego jezyka obcego nowozytnego.

Kazdy e-materiat dydaktyczny do nauki jezyka obcego musi zawiera¢ co najmniej interaktywna
tres¢ merytoryczng, scenariusz lekcji i zasoby multimedialne (w tym, minimum 2 réine zasoby
multimedialne, z ktérych przynajmniej jeden jest jednym z zalecanych bazowych multimedidw, a
drugi zestawem c¢wiczen interaktywnych), spetniajagce wymagania okreslone w niniejszym
opracowaniu oraz w pozostatych zatacznikach do dokumentacji konkursowej:

- Standardzie merytoryczno-dydaktycznym dla e-materiatow dydaktycznych do nauki jezykow
obcych nowozytnych (zatacznik nr 15);

- Standardzie funkcjonalnym dla e-materiatéw dydaktycznych do nauki jezykéw obcych
nowozytnych (zatacznik nr 13);

- Standardzie techniczno-graficznym dla e-materiafdw dydaktycznych do nauki jezykdw
obcych nowozytnych (zatgcznik nr 16);

- Standardzie i kryteriach oceny spetnienia standardu dostepnosci WCAG e-materiatow
dydaktycznych do nauki jezykéw obcych nowozytnych (zatacznik nr 14).

E-materiaty dydaktyczne do nauki jezykdow obcych zostang opracowane w podziale na ponizsze
obszary:
- Obszar I: Jezyk angielski | (szkota podstawowa: klasy | —lIl i klasy IV — VIII oraz szkota
ponadpodstawowa: liceum/technikum w zakresie podstawowym i rozszerzonym).
- Obszar II: Jezyk niemiecki | (szkota podstawowa: klasy | —Ill i klasy IV — VIl oraz szkota
ponadpodstawowa: liceum/technikum w zakresie podstawowym i rozszerzonym).
- Obszar |lll: Jezyk francuski 1l (szkota podstawowa klasy VII — VIII oraz szkota
ponadpodstawowa: liceum/technikum.
- Obszar IV: Jezyk wtoski Il (szkota podstawowa klasy VII — VIl oraz szkota ponadpodstawowa:
liceum/technikum.
- Obszar V: Jezyk hiszpanski 1l (szkota podstawowa klasy VII — VIII oraz szkota
ponadpodstawowa: liceum/technikum.
- Obszar VI: Jezyk rosyjski Il (szkota podstawowa klasy VII — VIl oraz szkota ponadpodstawowa:
liceum/technikum.

E-materiaty do ww. obszardw muszg zosta¢ opracowane w sposdb umozliwiajgcy realizacje
nadrzednego celu wyodrebnionego w podstawie programowej ksztatcenia jezykowego na kazdym
etapie edukacyjnym, jakim jest skuteczne porozumiewanie sie w jezyku obcym nowozytnym -
zarowno w mowie, jak i w pisSmie. E-materiaty opracowane do kazdego z szesciu obszaréw musza
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umozliwia¢ uczniowi osiggniecie roéznych, wifasciwych dla danej sytuacji i motywacji celéow
komunikacyjnych oraz systematyczne budowanie poprawnosci jezykowej w trakcie catego etapu
ksztatcenia jezykowego.

E-materiaty muszg zawieraé uniwersalne tresci, ktore stuzg osigganiu efektow i celéw ksztatcenia
okreslonych w aktualnej/obowigzujgcej podstawie programowej ksztatcenia ogdlnego.

Muszg réowniez wykorzystywac¢ aktualng metodyke i najnowsze wyniki badan dydaktycznych
dotyczacych nauczania i uczenia sie jezykdw obcych z uwzglednieniem specyfiki nauczania danego
jezyka obcego na poszczegdlnych etapach edukacyjnych i w odniesieniu do zasobu srodkéw
leksykalno-gramatycznych. Wymienione tu elementy umozliwig rozwijanie kompetencji jezykowej
(4 sprawnosci jezykowe, struktury leksykalno-gramatyczne, wymowa, wiedza o kulturze danego
obszaru jezykowego), kompetencji kluczowych oraz umiejetnosci uniwersalnych (okreslonych
w Zaleceniach Parlamentu Europejskiego i Rady z dnia 22 maja 2018 r. w sprawie kompetencji
kluczowych w procesie uczenia sie przez cate zycie). Tematy wykorzystane do opracowywania
e - materiatdw muszg by¢ zgodne z tresciami nauczania i wymaganiami szczegétowymi okreslonymi
w podstawie programowej ksztatcenia ogdlnego do nauczania jezykdw obcych nowozytnych
w zakresie: jezyk angielski i niemiecki, nauczane jako jezyki pierwsze (wiodgce) w trakcie catego
procesu ksztatcenia (poziomy od Al do B2+/C1 w zakresie rozumienia wypowiedzi, wg ESOKJ) oraz
jezyki: francuski, rosyjski, hiszpaniski i wtoski, nauczane jako jezyki drugie od klasy VII szkoty
podstawowej do korica lll etapu edukacyjnego (poziomy Al do A2+).

Opracowywane e-materiaty dydaktyczne do nauki jezykéw obcych mogg zawierac ciekawostki dla
zainteresowanych oraz tresci pogtebiajagce wiedze i rozwijajagce umiejetnosci jezykowe,
wykraczajgce poza podstawe programowg, ale w swojej gtdwnej czesci muszg opierac sie na
umiejetnosciach, ktére uczniowie powinni juz posiadaé. Uktad prezentowanych tresci powinien
spetnia¢ wymogi podstawy programowej w zakresie charakteru spiralnego (przyrostowego) czyli
poszerzac zdobyte umiejetnosci na poprzednich etapach edukacyjnych o nowe umiejetnosci stuzgce
rozwijaniu kompetencji jezykowych. Wszystkie e-materiaty muszg by¢ dostosowane do danej grupy
wiekowej i poziomu ksztatcenia pod wzgledem stopnia trudnosci, formy przekazu, witasciwego
doboru stownictwa, zakresu leksykalno-gramatycznego, nazw, termindw i sposobu ich wyjasniania.
Majg pozwala¢ uczniom ze zréznicowanymi mozliwosciami naby¢ umiejetnosci okreslone w
podstawie programowej ksztatcenia ogdlnego w zakresie nauki jezykéw obcych.

E-materiaty muszg by¢ atrakcyjne dla ucznidw, musza ilustrowac przydatnos¢ jezyka obcego
nowozytnego do realizacji wtasnych celéw komunikacyjnych, oraz powinny prezentowad takie
sytuacje edukacyjne, ktdre sprzyjajg poznawaniu i rozwijaniu przez ucznidw witasnych zainteresowan
oraz pasji, a tym samym rozwijaniu u uczniéw swiadomosci znaczenia jezykdw obcych nowozytnych
w réznych dziedzinach zycia spotecznego, w tym w pracy, réwniez
w odniesieniu do S$ciezki wtasnej kariery zawodowej. Dzieki pobudzaniu zainteresowania
i aktywnosci edukacyjnej ucznia bedg one rozwija¢ zaangazowanie ucznia w proces nauki i jego
motywacje wewnetrzng. E-materiaty dydaktyczne do nauki jezykdw obcych majg stuzy¢ uczeniu sie
opartemu na samodzielnej pracy ucznidw, jak i pod kierunkiem nauczyciela.
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E-materiaty dydaktyczne do nauki jezykdw obcych muszg by¢ poprawne merytorycznie,
dydaktycznie, a takze odzwierciedla¢ aktualny stan wiedzy naukowej dotyczacej nauczania jezykdéw
obcych i byé w zgodzie z obowigzujgcymi aktami prawnymi, w tym ratyfikowanymi umowami
miedzynarodowymi. Muszg one spetniaé kryteria poprawnosci jezykowej, powinny by¢ pisane
jezykiem spéjnym, zwieztym i zrozumiatym dla ucznia, zawierajagcym podstawowe nazwy, pojecia
i terminy okreslone w podstawie programowej danego jezyka. Muszg zapewnia¢ kontakt
z naturalnym jezykiem obcym oraz materiatami autentycznymi lub autentycznymi
modyfikowanymi w stopniu zgodnym z danym poziomem jezykowym. Muszg by¢ opracowane
z poszanowaniem godnosci, etyki, ogdlnie obowigzujgcych zasad wspdtzycia i norm spotecznych oraz
zgodnie z zasadg réwnosci szans kobiet i mezczyzn w ramach funduszy unijnych na lata 2014-2020.
E-materiaty nie mogg zawierac tresci reklamowych. Dopuszczalne jest wykorzystywanie tresci o
charakterze reklamowym tylko jako srodka wyrazu artystycznego lub innego uzasadnionego celu
dydaktycznego.

E-materiaty nie mogg zawieraé linkdw / odwotan do stron zewnetrznych (poza Zintegrowang
Platforme Edukacyjng), z wyjatkiem wpisdw bibliograficznych pochodzacych z wiarygodnych Zrédet
internetowych.

Wykazy e-materiatéw dydaktycznych do nauki jezykéw obcych zawierajgce zakresy tematyczne
e-materiatéw do poszczegdlnych jezykéw wraz ze wskazanymi zasobami, w tym multimediami
zdefiniowanymi w niniejszej koncepcji, s zatagcznikami do dokumentacji konkursowej. Co do zasady
zakresy tematyczne e-materiatow okreslone w ww. wykazach nie mogg ulega¢ zmianom. Dopuszcza
sie zmiany w zakresie rodzajéw multimedidw tylko po wczesniejszym uzgodnieniu
z ekspertami merytorycznymi O$rodka Rozwoju Edukacji.

Zakresy tematyczne e-materiatéw, bedgce podstawg do opracowywania e-materiatéw odpowiadajg
tematom wyszczegdlnionym w podstawie programowej (2017 i 2018) dla kazdego etapu
edukacyjnego z podziatem na jezyk angielski i niemiecki - nauczanych jako jezyk pierwszy oraz
wspdlnie dla jezykow: francuski, rosyjski, hiszpanski i wtoski - nauczanych jako jezyk drugi.

Kazdy e-materiat dydaktyczny musi zawiera¢ co najmniej:
1. multimedium wskazane dla danego e-materiatu (minimum jedno z zalecanych bazowych
multimedidéw wskazanych dla danego e-materiatu)
2. interaktywna tres¢ merytoryczng
3. zestaw ¢wiczen interaktywnych
4. scenariusz lekcji.

Przekazujgc wykonany e-materiat do oceny ekspertom ORE, beneficjent konkursowy zobowigzany
jest do potwierdzenia zgodnosci jego zawartosci z ww. wykazem e-materiatéw dydaktycznych
do danego jezyka. Opracowany e-materiat musi mie¢ wskazanego autora / autorow, a takze wykaz
zrédet na podstawie ktdorych powstat. Niedopuszczalne jest wykorzystanie tego samego zasobu
multimedialnego (np. filmu, animac;ji, ilustracji interaktywnej, zestawu ¢éwiczen interaktywnych)
w dwdch e-materiatach. Dopuszcza sie zastosowanie takiego samego zasobu multimedialnego
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w szczegblnie uzasadnionych przypadkach merytoryczno-dydaktycznych, po uzgodnieniu
z ekspertem merytorycznym ORE, ale tylko jako dodatkowy zasdb.

Kazdy e-materiat musi by¢ samodzielnym materiatem i nie moze w tresciach i multimediach zawierac

n n u.

sformutowan typu “jak juz wiecie”, “w poprzednim materiale, “w nastepnym materiale”, “tym razem

zajmiemy sie”, “umiecie juz” itp.

Kazde multimedium musi by¢ opatrzone zestawem 3-4 polecen, ktdre uczen powinien wykonac
pracujgc z danym multimedium, aby proces uczenia odbywat sie w sposéb aktywny. Wyjatek
stanowig multimedia w e-materiatach do nauki jezyka obcego na | etapie edukacyjnym, ktére majg
by¢ opatrzone zestawem 2-3 polecen, rowniez odczytanych przez lektora. Polecenia do wykonania
przy uzyciu tego medium muszg by¢ bezposrednio zwigzane z jego trescia i mozliwe do realizacji za
jego pomoca. Nie dopuszcza sie, aby multimedium stuzyto tylko jednokierunkowej transmisji i biernej
asymilacji informacji. Polecenia powinny obligowa¢ ucznia do aktywnego uczenia sie poprzez
wykonanie okreslonych czynnosci, ze szczegdlnym uwzglednieniem tych bezposrednio zawartych
w wymaganiach ogdlnych i szczegétowych obowigzujacej podstawy programowe;.

Ww. polecenia dla | etapu edukacyjnego oraz dla klasy VII (pierwszy rok nauki jezyki obcego drugiego)
powinny by¢ podane w jezyku polskim, o ile nie bedzie mozliwe sformutowanie ich za pomoca
prostych komend w danym jezyku obcym. Polecenia dla multimediéow przygotowanych do jezykéw
angielskiego i niemieckiego — etap edukacyjny Il i lll oraz dla czterech jezykéw obcych nauczanych
jako drugie od VIII klasy oraz dla catego Il etapu edukacyjnego muszg by¢ sformutowane w danym
jezyku obcym w sposdb zrozumiaty dla ucznia bedgcego na danym etapie edukacyjnym. Dopuszcza
sie wykorzystanie jezyka polskiego jedynie po konsultacji z ekspertami ORE.

W kazdym e-materiale musi znajdowaé sie zestaw minimum 8 réinorodnych ¢wiczen, w tym
minimum 6 ¢wiczen interaktywnych. Wyjatek stanowig e-materiaty do nauki jezyka obcego na |
etapie edukacyjnym, ktére majg obejmowac zestaw 2-3 ¢wiczen interaktywnych, réwniez
odczytanych przez lektora, sformutowane w jezyku polskim, o ile uzycia jezyka obcego bytoby
niemozliwe. Cwiczenia interaktywne majg za zadanie umozliwié¢ uczniowi autoewaluacje procesu
uczenia sie oraz sprawdzenie wiadomosci i umiejetnosci zdobytych podczas pracy z e-materiatem,
wynikajacych z réznych pozioméw taksonomii celéw wedtug zmodyfikowanej klasyfikacji Benjamina
Blooma. Szes¢ poziomdw taksonomicznych ze sfery kognitywnej implikuje adekwatng liczbe i rodzaj
¢wiczen interaktywnych. Cwiczenia powinny zosta¢ dobrane w taki sposdb, aby uczedn mogt
zweryfikowac zapamietanie wiadomosci, zrozumienie tresci, zastosowanie zdobytej wiedzy w
sytuacjach typowych i problemowych, a takze w miare mozliwosci ksztattowac¢ umiejetnosci
intelektualne takie jak analiza, ocena, synteza, adaptacja i kreatywnos¢. W miare mozliwosci uczen
powinien mdc réwniez wykorzystac ksztattowane umiejetnosci w praktyce.

Cwiczenia powinny odnosi¢ sie bezposrednio lub posrednio do zagadniers oméwionych i ukazanych
w multimediach w danym e-materiale z maksymalnym wykorzystaniem jezyka obcego. Kazde
¢wiczenie musi zawiera¢ polecenie (w jezyku obcym) do wykonania oraz powinno by¢ opatrzone
informacjg zwrotng wyrazong w jezyku obcym (o ile informacje te da sie wyrazi¢ w sposéb
gwarantujacy petne zrozumienie jej przez ucznia). Informacje muszg by¢ spdjne z zasadami oceniania

Fundusze . . .
ek Rzeczpospolita Unia Europejska -
Europejskie -
E ki Fundusz Spot
Wiedza Edukacja Rozwdj - Polska uropejski Fundusz spoteczny

20



ksztattujgcego. Informacje zwrotne, dotyczgce edukacji wczesnoszkolnej i poczatkéw nauki jezyka
obcego drugiego (klasa VII) mogg by¢ podane w jezyku polskim, chyba, ze informacje te mozna
przekaza¢ prostym komunikatem w danym jezyku obcym, typu: bardzo dobrze; swietnie sobie
poradzites, itp. Dopuszcza sie wykorzystanie jezyka polskiego w inny niz podano sposéb, jedynie po
konsultacji z ekspertami ORE.

Cwiczenia o zréznicowanym i wzrastajgcym stopniu trudnosci powinny by¢ przede wszystkim
atrakcyjne dla ucznia — motywujgce go do pracy i dostosowane do poziomu edukacyjnego. Liczbe
¢wiczen (powyzej wymaganego minimum) nalezy dostosowaé¢ do zawartosci i obszernosci
e-materiatu. Powinna ona zaleze¢ od liczby zagadnien poruszanych w e-materiale oraz
od ksztattowanych umiejetnosci i kompetencji. Konieczne jest uwzglednienie celow edukacji
jezykowej i rozwijanie umiejetnosci jezykowych w obszarach:

znajomosc srodkow jezykowych
rozumienie wypowiedzi ze stuchu oraz wypowiedzi pisanych

1

2

3. tworzenie wypowiedzi ustnych i pisanych

4. reagowanie ustne i pisemne na wypowiedzi
5

przetwarzanie wypowiedazi.

Po wykonaniu ¢wiczenia interaktywnego uczen ma mie¢ mozliwo$¢ sprawdzenia poprawnosci
rozwigzania wraz ze wskazaniem prawidtowego rozwigzania w wypadku udzielenia btednej
odpowiedzi. W przypadku zastosowania ¢wiczen otwartych uczert ma mie¢ mozliwo$é zapoznania sie
ze wskazéwka do rozwigzania i mozliwos¢ obejrzenia prawidtowe], przyktadowej odpowiedzi.
Odpowiedz ta domyslnie powinna by¢ ukryta.

Kazde z ¢wiczen musi by¢ odrebnym obiektem. Nie dopuszcza sie tgczenia kilku ¢wiczen w jeden
obiekt. W ramach ¢wiczen interaktywnych dopuszczalne jest wykorzystywanie narzedzi platformy
lub obiektéw WOMI Interaktywne (np. apletéw, widzetow).

Cwiczenia interaktywne musza wykorzystywaé rozmaite narzedzia - minimum 4 rodzaje: drag and
drop (zmiana potozenia), pole wyboru (aktywacja/dezaktywacja), pole wprowadzenia danych
(zmiana wartosci) lub suwakdéw (zmiana wartosci pola) i mieé forme: testow wielokrotnego wyboru
zjedng lub wieloma odpowiedziami prawidtowymi, zadan dobierania w pary (memory), zadan
z lukami, zadan ukierunkowanych na grupowanie / porzadkowanie, krzyzéwek / uktadania
krzyzéwek, puzzli / puzzli muzycznych, tabel do uzupetniania, quizéw i inne. Cwiczenia mogg zawierac
ilustracje i/lub multimedia. Wyjatek stanowig ¢éwiczenia do edukacji wczesnoszkolnej, ktdre musza
zawiera¢ minimum 2 rodzaje narzedzi.

Cwiczenia dla uczniéw ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi powinny by¢ dostepne z poziomu
klawiatury. Cechowad je musi przejrzystos¢. Uczniom z dysfunkcjg wzroku nalezy zaproponowac
wykonanie ¢éwiczenia alternatywnego.

Interaktywna tres¢ merytoryczna musi zawierac¢ czesé tekstowg, w przypadku jezyka obcego na
etapie edukacji wczesnoszkolnej czytang przez lektora, obejmujgcg co najmniej wprowadzenie do
zagadnien zawartych w multimediach oraz cele edukacyjne jakie bedg realizowane przez
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e-materiat, a takze pola do notatek witasnych ucznia (komponent Dziennik). Wyjatek stanowia
e-materiaty do jezyka obcego na etapie edukacji wczesnoszkolnej, ktére nie musza zawierac pola do
notatek. Interaktywna tres¢ merytoryczna musi by¢ zgodna z wykazem e-materiatoéw dydaktycznych
do nauki jezykéw obcych. Czes¢ tekstowa moze rowniez stanowic¢ tzw. tekst wtasciwy petnigcy role
wyjasniajaca lub rozszerzajgcg oraz przedstawia¢ uzupetniajgce zagadnienia teoretyczne. Moze
zawiera¢ komentarz wyjasniajacy zagadnienia jezykowe (np. struktury gramatyczne) wyrazone w
jezyku polskim lub w danym jezyku obcym, jezeli zastosowanie jezyka obcego bedzie uzasadnione
merytorycznie. Moze tez stuzy¢ do formutowania polecen dla ucznia lub stanowi¢ podsumowanie.
Interaktywna tresé merytoryczna musi by¢ potaczona tematycznie
z innymi elementami zawartymi w e-materiale, a w szczegdlnosci z multimediami. Charakter tekstu
powinien by¢ dostosowany do specyfiki danego jezyka, jezykowych celéw danego materiatu
i uwzglednia¢ wiasciwy dla danego jezyka zasdb leksykalno-gramatyczny. Pojawiajgce sie trudne
stowa, okreslenia, terminy muszg by¢ wjasny i zrozumiaty dla ucznia sposéb wyjasnione
bezposrednio w prezentowanym tekscie lub poprzez odestanie do stownika.

Interaktywna tres¢ merytoryczna musi zawierac stownik pojec. Stownik moze mie¢ forme:

1. stownika tekstowego (po najechaniu kursorem myszy na stowo w tekscie wyswietla sie jego
definicja/wyjasnienie podane w jezyku obcym, w sposéb jasny i jednoznaczny, dostosowany
jezykowo do danego jezyka i poziomu z mozliwoscig wtgczenia wyjasnienia w jezyku polskim).

2. stownika obrazkowego (po najechaniu kursorem myszy na stowo w tekscie wyswietla sie
obrazek wyjasniajgcy w sposdb niebudzacy watpliwosci znaczenie tego stowa).

Wybdr stownika tekstowego lub obrazkowego w danym materiale musi by¢ scisle powigzany
z celami dydaktycznymi tego materiatu. Kazdy z powyzszych stownikéw musi zawieraé mozliwos¢
odstuchania w danym jezyku obcym oraz w jezyku polskim kazdego pojecia wraz z wyjasnieniem (po
kliknieciu na przycisk odtwarzania (play) - stowo, pojecie, wyrazenie wraz z wyjasnieniem mozna
odstucha¢ w danym jezyku obcym oraz w jezyku polskim). Dodatkowo, w przypadku jezyka
angielskiego dla Il i Ill etapu edukacyjnego, stownik musi posiada¢ mozliwos¢ odtworzenia
transkrypcji fonetycznej kazdego pojecia.

Pojecia wystepujgce w tekscie, wprowadzane w materiale po raz pierwszy muszg by¢ podlinkowane
do definicji w stowniku. Wyjasnienia muszg uwzglednia¢ mozliwosci intelektualne ucznia, aby
umozliwi¢ mu odbiér prezentowanego tekstu. W przypadku wystgpienia na kolejnych poziomach
zaawansowania tego samego pojecia w nowym kontekscie, jego wyjasnienie musi by¢ dostosowane
do tego poziomu i zawieraé bardziej ztozone struktury jezykowe (zgodnie ze spiralnym charakterem
nauczania).

Ponadto, interaktywna tres¢ merytoryczna musi zawierac¢ tekst zrodtowy. Tekst zrédtowy moze
obejmowaé opowiadania, bajki, fragmenty literackie, wiersze, rymowanki, fragmenty tekstow
naukowych, Zrédet historycznych itp. pod warunkiem zachowania: spdjnosci z celami catego e-
materiatu, ich dostosowania/zaadaptowania do danego poziomu jezykowego, uwzglednienia
wiasciwego dla danego jezyka zasobu leksykalno-gramatycznego i specyfiki jego nauczania. Musi
posiada¢ odpowiednig oprawe edytorskg, by¢ opatrzony nagtéwkiem, przypisami oraz pytaniami do

Fundusze . . .
ek Rzeczpospolita Unia Europejska -
Europejskie -
E ki Fundusz Spot
Wiedza Edukacja Rozwdj - Polska uropejski Fundusz spoteczny

22



ucznidw i/lub zadaniami do wykonania. Zgodnie z zapisami podstawy programowej, uczerh musi mie¢
kontakt z materiatami autentycznymi, dlatego tez teksty zréddtowe powinny spetnia¢ ten warunek.
Dopuszcza sie rowniez wykorzystanie przez beneficjentow tekstow modyfikowanych i/lub czesciowo
modyfikowanych, jesli wynika to z przestanek merytorycznych (dtugosé tekstu, skomplikowane
struktury leksykalno-gramatyczne, itp.).

Tekst w zaleznosci od potrzeb moze by¢ opatrzony tabelami, definicjami oraz materiatem
ilustrujgcym zagadnienia dotyczgce danego tematu i wykorzystywaé mechanizmy platformy.
Materiat ilustracyjny moze obejmowac pojedyncze ilustracje (np. zdjecie, w tym zdjecie dzieta sztuki,
mapa, plan, rysunek, rycina, grafika, diagram, schemat, wykres) lub galerie wyposazone w nawigacje
za pomocg strzatek. Wszystkie ilustracje muszg petni¢ funkcje informacyjng i musza by¢ podpisane w
danym jezyku obcym. Podpisy pod ilustracjami muszg by¢ jednoznaczne merytorycznie i poprawne
jezykowo.

W nauczaniu jezykdw obcych galeria ilustracji wykorzystywana jest jako srodek do prezentacji,
uzupetnienia i uatrakcyjnienia tresci merytorycznych, rozwijania umiejetnosci komunikacyjnych oraz
wspomagania procesu zapamietywania.

llustracje mogg by¢ odzwierciedleniem rzeczywistosci lub do niej nawigzywac lub wyobraza¢ obiekty
abstrakcyjne (np. figury geometryczne). Wazne jest, aby tres¢ przekazu obrazowego byta czytelna
i zrozumiata, na co wptyw ma ksztatt wystepujgcych obiektéw (ich rozmiar, liczba, kompozycja
na ptaszczyznie), specyfika tekstur, jakos¢ zaryséw, relacja miedzy obiektem a ttem. Dzieki
uporzadkowanej i zintegrowanej formie przekazu jest mozliwe petne zinterpretowanie
przekazywanej informacji i wyciggniecie pozgdanych wnioskéw.

Wszystkie informacje nietekstowe powinny by¢ uzupetnione opisem tekstowym, mozliwym
do odczytania za pomocg wzroku lub stuchu.

W przypadku wystgpienia w ww. opisie sformutowan, ktére mogtyby uniemozliwié¢ lub utrudnic¢
zrozumienie przez ucznia ich kluczowej mysli, sformutowania te muszg zosta¢ wyjasnione w
zatgczonych do materiatu ¢wiczeniach.

Scenariusz lekcji — obowigzkowy element kazdego e-materiatu, przeznaczony dla nauczyciela
i bezposrednio niedostepny dla ucznia, opracowany w jezyku polskim i zgodny z ponizszym wzorem:

Poziom edukacyjny, klasa

Temat lekcji (zgodny z tytutem/tematem podanym w czesci: Wprowadzenie)
Cel ogélny lekcji

Cele szczegdtowe jezykowe (z odwotaniem do podstawy programowej)

vk wNe

Cele zgodne ze zrewidowang taksonomig celéw Blooma, w tym minimum jeden cel
z poziomu 3-6 sfery kognitywnej, sformutowane w postaci SMART

Cele motywacyjne

Ksztattowane kompetencje kluczowe

Metody, techniki i formy pracy

L X N

Srodki dydaktyczne potrzebne do realizacji lekcji
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10. Przebieg lekcji z podziatem na etapy:
a) Wprowadzenie
e Zaciekawienie
e Rozpoznanie/aktywowanie wyjSciowej wiedzy ucznidow w kontekscie
realizowanego tematu oraz nawigzanie do tej wiedzy
b) Czesé gtdwna — realizacja
e Konstruowanie i utrwalanie wiedzy z zakresu nowego tematu, ze
szczegblnym uwzglednieniem wykorzystania bazowego multimedium
c) Podsumowanie: Zastosowanie wiedzy i umiejetnosci
11. Wskazéwki metodyczne opisujgce rézne zastosowania danego multimedium tzn. jak mozna
je wykorzystac podczas lekcji, przed lekcjg lub po lekc;ji.

IV. Rodzaje multimedidow i ich rola w nauczaniu

Ze wzgledu na nowe warunki naszej rzeczywistosci, uczniowie i nauczyciele, a takze rodzice powinni
rozwija¢ kompetencje cyfrowe niezbedne do uczestnictwa w zdalnej edukacji. Dlatego wazne jest
zapewnienie jak najwyzszej jakosci powstajgcych multimedidw. Powinny one by¢ wykorzystywane
Swiadomie i celowosciowo, odchodzi¢ od podawczej formy przekazu tresci, tgczy¢ proces poznawczy
ze sferg emocji, pozwala¢ uczniowi na interakcje. Ponadto, aby proces uczenia odbywat sie w sposdb
aktywny, a nie bierny, kazde multimedium musi by¢ opatrzone zestawem polecen.

Kazde multimedium musi umozliwia¢ realizacje zaktadanych celéw danego e-materiatu
dydaktycznego do nauki jezyka obcego i musi by¢é dostosowane do wifasciwego poziomu
edukacyjnego. Ma pozwalaé uczniom ze zrézinicowanymi mozliwosciami naby¢ umiejetnosci
okreslone w podstawie programowej ksztatcenia ogdlnego w zakresie jezyka obcego.

Wszystkie ponizsze multimedia, w ktérych wskazano obecnos$é lektora/rozméwcow, itp. musza
by¢ dostepne w danym jezyku obcym w standardowej wymowie i naturalnym tempie mowy,
natomiast wszedzie tam, gdzie pojawiajq sie opisy, podpisy czy inne formy tekstu pisanego, musza
one by¢ podane w danym jezyku obcym w sposéb zrozumiaty dla ucznia.

W przypadku wystgpienia w multumedium sformutowan, ktére moglyby uniemoiliwi¢ lub
utrudnic¢ zrozumienie przez ucznia ich kluczowej mysli, sformutowania te musza zostac wyjasnione
w zatgczonych do multimedium poleceniach.

1. Animacja 2D/3D

Animacja ma stuzy¢ przedstawieniu informacji, danych oraz wiedzy w prosty i czytelny sposdb. Dzieki
odpowiednio dobranym srodkom wyrazu ma prezentowac¢ temat w sposdb fatwo zapadajacy
w pamie¢, utatwiaé wyobrazenie zjawisk, procesow i obiektow, ktdrych omdwienie stowami bytoby
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trudne. Zastosowanie jej w materiale musi by¢ uzasadnione merytorycznie i metodycznie - animacja
nie moze by¢ jedynie ozdobnikiem.

Animacja standardowa ma prezentowac tresci wykorzystujgc ruchome obrazy, ktére majg
odzwierciedla¢ abstrakcyjne wyobrazenia lub odnosi¢ sie do rzeczywistych badz nierzeczywistych
tresci.

Animacja RSA i samouczek ma byé materiatem animowanym dowolng technikg, w ktérym schematy,
rysunki lub tekst wyswietlane sg na ekranie w czasie rzeczywistym, w $lad za omawianym przez
narratora zagadnieniem. Majg one ilustrowac i wyjasnia¢ omawiane zagadnienia.

Animacja 2D ma przedstawiad obraz opisany przez dwa wektory: X i Y. Animacja 3D ma przedstawiac
obraz opisany przez trzy wektory: X, Y i Z. Gtéwnymi srodkami wyrazu w animacji 3D majg by¢: kolor,
perspektywa i dynamika. Takie dynamiczne modele majg umozliwi¢ takie zobaczenie tego,
co niewidzialne. Animacja 3D powinna ksztattowa¢ umiejetnos¢ odbioru np. wypowiedzi
artystycznych i zawartych w nich informacji, ich analize i interpretacje. Ma stymulowaé ucznia
do dziatan twérczych.

Animacja 3D moze wykorzystywaé obraz anaglificzny, czyli kombinacje dwdch obrazéw: czerwonego
i zielonego (lub niebieskiego) — po zatozeniu odpowiednich okularéw, do kazdego oka nie dociera
jeden z obrazéw, przez co zachodzi iluzja tréjwymiarowosci.

Animacja musi taczy¢ obraz z narracjg lektora lub sciezkg diwiekowa. Istotne jest dostosowanie
jezyka uzywanego przez lektora - przekaz ma by¢ funkcjonalny, bez komentarza odautorskiego
(narzucanie opinii). Dodatkowo moze zawiera¢ narracje w formie syntetycznych komunikatow
uzupetniajgcych przekaz graficzny oraz efekty dzwiekowe, o ile nie zaktdcajg odbioru. W dolnej czesci
ekranu moga by¢ dynamicznie wyswietlane najwazniejsze pojecia omawiane w narracji. Animacja
moze umozliwia¢ odkrywanie relacji przyczynowo-skutkowych oraz monitorowanie zmian niektérych
parametrow. Animacja ma trwaé 3-5 minut. W uzasadnionych merytorycznie przypadkach,
w uzgodnieniu z ekspertem ORE, czas moze by¢ zmieniony.

Animacja w uczeniu sie jezyka obcego moze przyktadowo, stuzyé¢ do zilustrowania zagadnien i regut
gramatycznych, wzoréw zdan do przedstawiania réznych zjawisk tam gdzie pojawiag sie tresci
integrujace jezyk z tresciami nauczania z innych przedmiotow.

Zanim autor e-materiatu umiesci w nim animacje, powinien upewnic sie, ze ma to swoje uzasadnienie
i stuzy realizacji konkretnego celu. Animacje mogg stanowi¢ utrudnienie dla uczniéw z zaburzeniami
kognitywnymi, chorujgcych na epilepsje, korzystajgcych z czytnikdéw ekranu i oséb z zaburzeniami
uktadu przedsionkowego.

W przypadku animacji wazng role odgrywa audiodeskrypcja, nauczyciel kazdorazowo powinien
podjgé¢ decyzje czy wykorzystywana animacja jest w takim zakresie dostepna dla uczniéw
z dysfunkcjg wzroku, ze umozliwia im efektywne uczestnictwo w procesie uczenia sie.

2. Audiobook
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Audiobook umozliwia odczyt tresci przez lektora lub — w przypadku, gdy tekst jest dialogiem
(np. wywiadem) - przez wiekszg liczbe osdb. Oferowany przez audiobook sposdb przekazywania
wiedzy jest szczegdlnie przydatny dla ucznidw o modalnosci stuchowej. Za jego pomoca powinny by¢
przekazywane rdine tresci, a w szczegdlnosci te, ktérych zrozumienie i zapamietanie wymaga
pewnego zaangazowania emocjonalnego ze strony ucznia. W nagraniu audiobooka ma uczestniczy¢
profesjonalny lektor lub aktor lub uczestnik dialogu. Gtos profesjonalnego lektora/aktora/
uczestnikdbw monologu/dialogu o nienagannej dykcji powinien by¢ naturalny, nie sztucznie
zmieniany. Uczestnicy majg by¢ odpowiednio dobrani do roli (role dzieci lub mtodziezy majg by¢
odgrywane przez dzieci lub mtfodziez, a nie przez osoby doroste). Jezeli audiobook ma forme
dialogu/dialogu teatralnego, to w nagraniu majg uczestniczy¢ rdézne osoby odgrywajace role. Jezeli
audiobook ma forme wywiadu ze specjalistami, to w nagraniu muszg uczestniczy¢ specjalisci, a nie
osoby odgrywajace ich role. W wyjgtkowych przypadkach, po uzgodnieniu z ekspertem ORE, w
nagraniu wywiadu mogg uczestniczyc¢ aktorzy. Audiobook moze miec¢ forme stuchowiska - w tle moga
pojawic sie efekty dzwiekowe, wzbogacajace przekaz. Wazne, by byly powigzane z prezentowanym
materiatem i nie zaktdcaty odbioru stuchanego tekstu.

Audiobook musi zawiera¢ podziat na rozdziaty/sekcje/strony/sentencje zapewniajagcy mozliwosé
Sledzenia tekstu pisanego i jednoczesnie dokonywanie jego odstuchu. Odtwarzanie
audiobooka/sciezki audiobooka musi by¢ zsynchronizowane z wyswietlaniem tekstu. Maksymalna
dtugosc sentencji to 1 zdanie. Audiobook ma trwac 4-6 minut. W uzasadnionych merytorycznie
przypadkach, w uzgodnieniu z ekspertem ORE, czas moze by¢ zmieniony.

W przypadku wykorzystywania audiobookdéw przez ucznidw z dysfunkcjami nalezy zadbacd o to, aby
wszelkie komunikaty czy sygnaty o réznych zdarzeniach, ktére zwyczajowo pojawiajg sie w formie
dzwiekowej, miaty swoje odpowiedniki wizualne — najlepiej tekstowe (np. wyskakujace okienka,
dymki itp.).

3. Film

Film to nagranie wykonane za pomocg kamery cyfrowej lub aparatu cyfrowego pozwalajacego
na nagrywanie sekwencji wideo. W przypadku nagran archiwalnych dopuszcza sie filmy nagrane
kamera analogowa przekonwertowane do wersji cyfrowej. Film ma by¢ opracowany jako materiat
odtwoérczy (fragmenty filmow fabularnych, dokumentalnych, teledyskéw, wykorzystanie
fragmentéw dyskusji, wywiadéw i debat) lub materiat oryginalny (zawierajgcy film
paradokumentalny, inscenizacje, dyskusje, wywiad, debate, wypowiedZ eksperta), zrealizowany
specjalnie na potrzeby danego e- materiatu. W filmie mogg pojawic sie obrazy statyczne (np. zdjecia)
jedynie wéwczas, gdy ilustrujg narracje filmu, nie mogg stanowi¢ wiekszosci przekazu i zaktécac
odbioru tresci filmu.

Film edukacyjny jest skutecznym narzedziem w procesie ksztatcenia, umiejetnie wykorzystywany,
przyczynia sie do unowoczesnienia procesu nauczania-uczenia sie, jak réwniez jest narzedziem
wspomagajgcym ksztatcenie na odlegtosé. Najczesciej wykorzystywany jest w charakterze kontekstu
pomocniczego lub interpretacyjnego umozliwiajgcego petniejsze zrozumienie jakiego$ zjawiska,
problemu, wydarzenia historycznego czy utworu literackiego. Spetnia doskonale role jako narzedzie
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rozwijajgce sprawnos¢ rozumienia tekstu stuchanego oraz poprawnos¢ fonetyczng. W zaleznosci od
tematyki rozwija wiedze ogdlng ucznia oraz kompetencje interkulturowe.

Film standardowy ma miec¢ charakter dokumentalny lub inscenizowany, a jego zadaniem ma by¢
przekazanie wiedzy. Ma petni¢ role informacyjng, ilustracyjng, wyjasniajaca, instruktazows,
perswazyjng, sktania¢ do refleksji odwotujac sie do emocji odbiorcy i/lub by¢ pretekstem do rozméw
na trudne tematy. Moze tez prezentowaé wybrane eksperymenty naukowe lub doswiadczenia,
ktérych nie da sie zrealizowaé w warunkach szkolnych. Materiat filmowy powinien by¢ opracowany
w oparciu o zagadnienia realizowane w obowigzkowych zakresach tematycznych i stuzy¢ ich
prezentacji. Moze stuzy¢ jako materiat do pdzniejszej analizy i badania zaleznosci pomiedzy
omawianymi w nich tresciami. Film musi by¢ zrealizowany zgodnie z zasadami sztuki filmowej, nie
moze by¢ pokazem slajdéw, ilustracji z dotgczong narracjg, czy sfilmowanym wyktadem. Na filmie
mogg by¢ dynamicznie wyswietlane najwazniejsze pojecia omawiane w narracji. Czescig filmu moze
by¢ wywiad lub wypowiedz eksperta. W przypadku przedmiotéw humanistycznych film powinien
przygotowywac ucznidow do odbioru i rozumienia tekstéw kultury. Mozliwy jest wptyw odbiorcy na
alternatywne rozwiniecie fabuty na podstawie podejmowanych przez niego wyboréw. Film
standardowy musi tgczy¢ obraz z narracjg profesjonalnego lektora. Ma trwac¢ 5-10 minut. W
uzasadnionych merytorycznie przypadkach, w uzgodnieniu z ekspertem ORE, czas moze byc¢
zmieniony.

Film typu tutorial ma mie¢ forme filmu dokumentalnego, obudowanego komentarzem
dydaktycznym audio i/lub tekstowym i/lub animowanym. Ma przekazywac wiedze , krok po kroku”,
pozwalajgc uczniowi w mozliwie najprostszy (ale poprawny) sposéb nauczy¢ sie okreslonych
umiejetnosci (np. konstruowania formy wypowiedzi ustnej lub pisemnej,) lub przyswoié i zrozumiec
okreslong informacje. Musi tgczy¢ obraz z narracjg osoby wystepujgcej w filmie. Tutorial ma by¢
doktadniejszy niz instrukcja i interaktywny, dostarczaé wszelkich informacji potrzebnych do
wykonania danego zadania. Film typu tutorial ma trwaé 3-5 minut. W uzasadnionych merytorycznie
przypadkach, w uzgodnieniu z ekspertem ORE, czas moze by¢ zmieniony.

Film zawierajacy prezentacje typu TED (Technology, Entertainment and Design — Technologia,
Rozrywka i Design), to sfilmowany 5-10 minutowy otwarty wyktad, podczas ktérego wybrana osoba
przedstawia stanowisko, koncepcje, pomyst, ktéry wyrdznia sie niekonwencjonalnym podejsciem,
rozwigzaniem czy sposobem ujecia problemu. Prezentacja typu TED opiera sie na formule konferencji
naukowych organizowanych przez amerykanskg fundacje non-profit Sapling Foundation. Filmy tego
typu to zrddto ciekawych pomystdw, stosuje sie je na wszystkich poziomach edukacyjnych. Uczen
ksztatci umiejetnos¢ przekonywania, wystawiania sie, argumentowania i prezentowania tresci
w atrakcyjny sposdb. W uzasadnionych merytorycznie przypadkach, w uzgodnieniu z ekspertem
ORE, czas trwania wyktadu moze by¢ zmieniony.

Aby filmy mogly by¢ w petni wykorzystywane przez ucznidw ze specjalnymi potrzebami
edukacyjnymi, muszg posiada¢ audiodeskrypcje (dla uczniéw niewidomych) i napisy (dla uczniow
niestyszacych).

4. Gra edukacyjna
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Gra edukacyjna to aplikacja umozliwiajgca nauke poprzez indywidualng lub zespotowa gre
lub/i grywalizacje. Polega na takim zaprojektowaniu procesu dydaktycznego oraz metod pomiaru
i ewaluacji efektéw, aby srodowisko edukacyjne dziatato w oparciu o mechanizmy stosowane
w grach i tym samym zachecato ucznidéw do wiekszego zaangazowania i strategicznego myslenia.
Grywalizacja (inaczej gryfikacja lub gamifikacja) polega na wykorzystaniu mechanizméw z gier
komputerowych lub fabularnych w celu zwiekszenia zaangazowania uczestnikdw, takich jak:
nagradzanie, dostarczanie informacji zwrotnych, elementy zaskoczenia. Nie moze by¢ tylko opartym
na tekscie testem wyboru. Gra edukacyjna do nauki jezyka obcego musi realizowaé zaktadany cel
merytoryczno-dydaktyczny stuzacy podnoszeniu kompetencji jezykowych. Gry powinny by¢
atrakcyjne wizualnie.

W ramach nauczania jezyka obcego muszg by¢ wykorzystane gry o rézinym charakterze. Gra
edukacyjna moze miec¢ charakter: rzeczywistosci wirtualnej VR (Virtual Reality), rzeczywistosci
rozszerzonej AR (Augmented Reality), symulacji, gry tekstowej, gry sportowej, gry logicznej (w ktérej
wygrana uzalezniona jest od poprawnego myslenia analitycznego i syntetycznego ucznia), gry
quizowej (w ktdérej wygrana zalezy od wiedzy ucznia), gry strategicznej/decyzyjnej (w ktérej uczen
kreuje przebieg procesu lub charakter zjawiska opierajac sie na przestankach naukowych), gry
planszowej, gry karcianej, gry przygodowej, gry typu milionerzy, gry typu domino, gry typu Tetris,
interaktywnego kota fortuny / quizu z kotem fortuny, gry RPG, gry platformowej, gry wyscigowej, gry
akcji, gry muzycznej lub serious game.

Rzeczywisto$¢ wirtualna VR to sztuczna, tréjwymiarowa przestrzen, w ktérej uczen zaczyna
funkcjonowaé¢ jako grajacy w dydaktyczng gre interaktywng obejmujacg wszystkie etapy
wykonywania czynnosci i procedur. Uczen aktywnie uczestniczy w wirtualnej rzeczywistosci, ktorg
zmienia w wyniku wykonywania konkretnych czynnosci.

Rzeczywisto$é rozszerzona AR faczy w sobie Swiat realny oraz rzeczywistosé wirtualng, w ktdrej uczen
zaczyna funkcjonowac jako grajacy w dydaktyczng gre interaktywng obejmujaca wszystkie etapy
wykonywania czynnosci i procedur. Uczen aktywnie uczestniczy w rozszerzonej rzeczywistosci,
wchodzac w interakcje z wirtualnymi przedmiotami w wyniku wykonywania konkretnych czynnosci.
Moze wykorzystywac zardwno markery, jak i technologie bezmarkerowa oraz GPS w przypadku gry
terenowej.

Serious game moze mieé ksztatt rywalizacji umystowej, rozgrywanej z komputerem, w oparciu
o okresdlone zasady, moze umozliwia¢ rozgrywke wg z géry okreslonego scenariusza, moze takze
uwzgledniaé elementy sztucznej inteligencji - nie dziata¢ wg schematu tylko na podstawie dziatan
gracza okresla¢ co ma zrobi¢, zeby zaskoczy¢ gracza (moze uwzglednia¢ elementy sztucznej
inteligencji dokonujgce modyfikacji czynnikéw majgcych wptyw na czynnosci, ktére powinny zostac
podjete przez éwiczgcego w trakcie rozgrywki, w taki sposéb, by gracz nie dowiedziat sie o zamiarach
,mistrza gry”).

Wazne jest, aby zadania byty dopasowane do poziomu ,ucznia — gracza”, a takze, aby kazdy kolejny
etap byt trudniejszy i bardziej ztozony. Osiggniecie minimalnego, z géry okreslonego putapu punktow
na danym etapie ma gwarantowac przejscie do kolejnego. Uzytkownik musi mieé¢ mozliwosc
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dokonania wyboru, czy rozpoczecie nowej rozgrywki zaczyna sie od poczatku czy od osiggnietego
wczesniej putapu gwarantowanego. Gra edukacyjna moze byé z powodzeniem stosowana
w ewaluacji efektdw ksztatcenia a takze, jak np. w przypadku gier zespotowych, jako element
ksztattowania umiejetnosci pracy w grupie.

Nalezy zwréci¢ uwage na dostepnos¢ gry edukacyjnej dla ucznidw z dysfunkcjami motorycznymi oraz
narzgdu wzroku. Obstuga gry powinna byé mozliwa z poziomu klawiatury, a catos¢ musi byc
obstugiwana przez program czytajacy. Jesli materiat spetnia te wymagania, a nadal nie jest dostepny
dla tych grup uczniéw, mozna wykorzysta¢ wsparcie rowiesnicze wykorzystujgc materiat do pracy
w parach, w grupach lub zaproponowac gre w innej formie realizacyjnej np. wypukte plansze lub inne
materiaty. Nalezy rowniez zwrdci¢ uwage na instrukcje dotgczone do gier, czy ich jezyk jest dostepny
dla wszystkich grup ucznidw, w tym uczniéw z niepetnosprawnoscig intelektualng lub autyzmem.

5. llustracja interaktywna

llustracja interaktywna to informacja przedstawiona w formie graficznej (diagram, fotografia, grafika,
mapa, plan, rycina, rysunek, schemat, wykres), umozliwiajgca manipulowanie obrazem Ilub
znajdujacymi sie na niej danymi. Ma by¢ oparta na dialogu pomiedzy uzytkownikiem (uczniem)
a urzadzeniem (e-materiatem) w czasie rzeczywistym. Elementem wymaganym od uczacego sie
ma by¢ konkretne wskazanie, jak szczegétowej informacji z danego obiektu potrzebuje. llustracja
nie moze réznicowac informacji, a jedynie przekazywac zaktadane tresci, nie bazujgc na poziomie
wiedzy uczacego sie i nie weryfikujgc jej. W prostej formie ilustracja interaktywna pozwala
na Sledzenie przebiegu wybranych proceséw, wyswietlanie réznych obiektow w réznych skalach,
mierzenie powierzchni, wyszukiwanie obiektéw itp. W formie bardziej rozbudowanej posiada
dodatkowe narzedzia umozliwiajgce edycje danych, pobieranie informacji z baz danych w ztozonej
strukturze oraz inne funkcje np. aplikacji GIS. Moze umozliwia¢ zajrzenie do obiektow i miejsc
ciekawych z punktu widzenia poznawczego, np. do jaskii, gniazd owaddéw, nor zwierzat, a takze
obiektéow takich jak laboratorium chemiczne, genetyczne, sala operacyjna, zabytkowe wnetrze,
muzeum. Moze tez umozliwia¢ oglad obiektéw architektury z réznych perspektyw z zewnatrz. Moze
zapewni¢ dynamiczne monitorowanie zmian wybranych parametréw, np. kierunki migracji ludnosci,
zmiany struktury i lokalizacji réznych form roslinnosci na danym terenie w zadanym czasie. llustracja
interaktywna musi zawiera¢ rowniez dodatkowe informacje powigzane z tematem, ktdrego dotyczy,
np. w postaci danych ilosciowych, jakosciowych, definicji, efektdw audiowizualnych. Petne tresci
maja byé przekazywane przez ilustracje interaktywna jedynie wéwczas, gdy uzytkownik tego zazada.
llustracjg interaktywng nie moze by¢ np. zdjecie z przypietymi szpilkami, w ktorych znajduja sie
jedynie informacje do odczytania. Uzytkownik musi mie¢ mozliwos¢ manipulowania informacjami,
w tym ich selekcjonowania, filtrowania, wigczania lub wytgczania wyswietlania poszczegdlnych
elementow, w zaleznosci od zawartosci i przeznaczenia ilustracji. llustracja interaktywna moze by¢
wykorzystywana np.: jako materiat prezentujgcy, utrwalajgcy lub sprawdzajacy opanowanie
zagadnien jezykowych lub jako $rodek stymulujgcy wypowiedzi ustne.

llustracje interaktywne mogg by¢ zgrupowane w komponencie “galeria”, wyposazonym w nawigacje
za pomocg strzatek.
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6. Karta zadan interaktywnych

To interaktywne narzedzie, w ktérym umieszczone sg zadania edukacyjne uwzgledniajgce
technologie 2D, dotyczace jednego tematu lub zagadnienia. Karta powinna by¢ zintegrowana i spéjna
graficznie w kazdym elemencie mini-gier. Mini-gry muszg by¢ atrakcyjne wizualnie. Kazda mini-gra
ma by¢ uruchamiana osobno na petnym ekranie.

Karta zadan i zaproponowany w niej temat powinien by¢ zgodny z podstawg programowag, a tresci
dostosowane do etapu rozwoju. Uzytkownik przechodzi mini-gry w okreslonej kolejnosci lub
wybranej przez ucznia. Zadania muszg by¢é odpowiednio dobrane do realizowanych tresci
merytorycznych i zaktadanych celdw edukacyjnych.

Karta zadan interaktywnych zawiera zestaw mini-gier - co najmniej 4 typy do wyboru sposréd
nastepujacych: logiczne, zrecznosciowe, planszowe i karciane, akcji, symulatory, przygodowe,
strategiczne, sportowe, wyscigowe, sztuka i kreatywnos¢, potacz punkty, potacz w pary diwiek
z obrazem, znajdz przedmioty, muzyczne, specjalne i inne. Po kazdym dobrze wykonanym zadaniu,
powinien pokazywac sie komunikat typu: Brawo lub Gratulacje, natomiast niepoprawnie wykonany
element gry pulsuje.

7. Katalog interaktywny

Katalog dziet sztuki, roslin, zwierzat itp. zawierajacy zbidr fotografii lub innych ilustracji. llustracje
(grafiki, zdjecia itp.) muszg by¢ opisane za pomocga danych identyfikacyjnych i opisowych cechujgcych
sie spdjng terminologia i frazeologia zapewniajacg poprawne katalogowanie i wyszukiwanie
w galerii. Majg zawiera¢ dodatkowe informacje powigzane, np. w postaci danych ilosciowych,
jakosciowych, definicji, efektéw audiowizualnych, nagran, filméw itp. — petne tresci majg by¢
przekazywane jedynie na Zzadanie uzytkownika. W opisach dziet sztuki powinny sie znaleié
objasnienia, dodatkowe informacje niezbedne do witasciwego zrozumienia przez ucznia idei czy
zamystu autora dzieta, ciekawostki, dane biograficzne, kontekst historyczno-literacki itp. Musi by¢
zapewnione odczytanie przez lektora dodatkowych informacji, opiséw, ciekawostek lub
dodatkowych opiséw dla poszczegdlnych fragmentéw ilustracji. Katalog moze zawiera¢ opcje
oznaczania poszczegolnych punktéw na ilustracjach z mozliwosciag dodawania opisdw przez ucznia.
Katalog musi by¢ zbiorem minimum 10 ilustracji.

8. Mapa interaktywna 2D/3D

Mapa interaktywna to mapa cyfrowa, ktérej dziatanie opiera sie na potgczeniu elementéw
graficznych z przypisanymi im w formie elektronicznej informacjami o danym elemencie mapy.
Interaktywna mapa ma umozliwia¢ manipulowanie znajdujgcymi sie na niej danymi, filtrowanie
zawartosci (np. wyswietlanie tylko wskazanych elementéw z legendy mapy), zamieszczanie na mapie
poznanych obiektow i eksponatéw, wyszukiwanie obiektow (zawartych w bazie obiektéw) itp. —
z wykorzystaniem pdl identyfikujgcych lokalizacje, obiekt, eksponat itp. Mapa ma by¢
spersonalizowana - wszystkie wykonane, wymienione wyzej czynno$ci muszg zapisywac sie w profilu
uzytkownika. Ma wykorzystywad rozmaite narzedzia: drag and drop (zmiana potozenia), pole wyboru
(aktywacja/dezaktywacja), pole wprowadzenia danych (zmiana wartosci) lub suwakéw (zmiana

Fundusze . . .
ek Rzeczpospolita Unia Europejska -
Europejskie -
E ki Fundusz Spot
Wiedza Edukacja Rozwdj - Polska uropejski Fundusz spoteczny

30



wartosci pola). Musi by¢ mozliwos¢ powiekszenia wybranego fragmentu mapy - fragment ten ma by¢
wyswietlony w formie minimapy z uwzglednieniem i przeliczeniem skali. Mapa ma zawierac réwniez
dodatkowe informacje powigzane z tematem np. biogramy, ikonografie, definicje, wirtualne
wycieczki itp. Uczen powinien ksztatci¢ umiejetno$¢ sprawnego postugiwania sie nowoczesnymi
technologiami informacyjno-komunikacyjnymi, umiejetnos¢ rozmieszczania faktéw, proceséw
i zjawisk w przestrzeni geograficznej lub czasie historycznym, orientacji w przestrzeni,
spostrzegawczosci, lokalizowania obiektdw na mapie.

Interaktywna mapa moze by¢ mapa posiadajgcy tytut, skale, legende i oznaczone wspodtrzedne
geograficzne lub byé planem (miasta, bitwy, dziatan wojennych na wiekszym obszarze) z tytutem
i legenda. Interaktywna mapa 2D przedstawia obraz opisany przez dwa wektory: X i Y. Interaktywna
mapa 3D przedstawia obraz opisany przez trzy wektory: X, Yi Z.

Mapa interaktywna pomaga w nauczaniu wielu przedmiotdw, w tym jezykdw obcych. Wykorzystuje
sie jg jako srodek porzadkujgcy nowe wiadomosci, utrwalajgcy, utatwiajgcy przypominanie, stuzgcy
samokontroli i kontroli wiedzy.

Wykorzystujgc mapy interaktywne przy tworzeniu e-materiatéw dla ucznidw ze specjalnymi
potrzebami edukacyjnymi nalezy pamietaé o tym, aby byly one pozbawione nadmiaru szczegétéw,
czytelne, z mozliwoscig powiekszenia jej elementéw. Zastosowana kolorystyka nie moze by¢ zbyt
jaskrawa, a kontrast powinien umozliwiac¢ odrdznienie poszczegdlnych waznych elementéw. Wazna
jest takze mozliwos$¢ zatrzymania obrazu i powrotu do poprzedniego stanu. Nalezy rowniez zadbac
o dostepnosé mapy z poziomu klawiatury.

9. Mapa pojec

Mapy pojec sq dwuwymiarowymi reprezentacjami pojec i ich wzajemnych relacji ze sobg. Opisujg one
relacje zachodzgce pomiedzy pojeciami i terminami z konkretnej dziedziny. W tym przypadku nie sq
to dowolne skojarzenia. Szczegdlnie przydatne sq uczniom o modalnosci wzrokowej - tzn. tych ktdrzy
najlepiej przyswajajq wiadomosci podane w formie wizualnej (Nodzynska, 2007).

Mapy w niniejszej koncepcji proponuje sie stosowaé¢ do porzadkowania i utrwalania tresci oraz
zdobytych wiadomosci i umiejetnosci, a takze do przedstawiania réznych zaleznosci. Multimedium
to pozwala uczniowi wraca¢ do poruszanych na lekcji zagadnien i poszerza¢ wiedze, wptywa na jakos¢
zapamietywania i rozumienia danego materiatu, sprawdzi sie w nauce np: stownictwa. Mapa musi
by¢ spersonalizowana, tj. zawiera¢ narzedzia umozliwiajgce dynamiczne, samodzielne
konstruowanie mapy przez ucznia i zapis w profilu. Musi zawiera¢ narzedzia pozwalajace na
budowanie wielopoziomowych relacji i wzajemnych zaleznosci miedzy pojeciami. Mapy powinny
mieé¢ mozliwosé zagtebienia do minimum 6 pozioméw, powinna by¢ mozliwos¢ opisywania tzw.
weztéw oraz linkéw taczacych wezty, do weztdw powinna by¢ mozliwosé linkowania m.in. ilustracji,
stron, filméw. Powinna by¢ mozliwos¢ grupowania poszczegdlnych gatezi mapy oraz taczenia
krosowego weztéw nie bedacych w zaleznosciach bezposrednich. Mapy powinny mie¢ mozliwos¢
rozwijania i zwijania poszczegélnych weztow.
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Mapa pozwalaé na eksport stworzonej mapy do pliku pdf/png/jpg/docx i pobranie jej na komputer
lokalny (lub zapis w chmurze). Wygenerowana przez uzytkownika mapa mysli musi spetnia¢ swoja
role metodyczng - zapisane przez uzytkownika teksty musza by¢ w catosci widoczne.

W przypadku ucznidéw z dysfunkcja narzadu wzroku lub znacznymi zaburzeniami motoryki
(szczegdlnie motoryki matej) nalezy zastosowac alternatywny element uczacy lub przygotowaé mape
w taki sposdb, aby uczen dokonywat drobnych zmian, przesunie¢, przyporzadkowania, wykorzystujgc
materiat czeSciowo przygotowany przez nauczyciela.

10. Model 3D

Model 3D to aplikacja komputerowa bedgaca wizualizacjg ukierunkowang na przedstawienie modelu
obiektu opisanego przez trzy wektory: X, Y i Z, dajgca mozliwosé poruszania obiektu we wszystkich
ptaszczyznach, obrotu o 360 stopni, poruszania sie wokdt i po obiekcie — a w uzasadnionych
przypadkach, takze z funkcjg ,wejscia do srodka” obiektu. Ma umozliwia¢ obserwacje obiektu
z réznych perspektyw oraz powiekszenie/pomniejszenie obiektu. Ma zawierad opis obiektu i/lub jego
poszczegdlnych elementéw. Opisy mogg by¢ prezentowane przez lektora. Opisy obiektu
prezentowane przez lektora majg by¢ zgodne z informacjami prezentowanymi na ekranie. Gtos
lektora o nienagannej dykcji ma by¢ naturalny, a nie sztucznie zmieniany lub generowany.

11. Plik audio

Pliki audio to pliki muzyczne lub pliki dZwiekowe (nagrania odgtoséow). Pliki te obejmujg nagrania
piosenek, wierszykdéw i rymowanek, nagrania archiwalne, koncerty, nagrania brzmien instrumentéw,
podktady muzyczne lekcji, rdznego rodzaju odgtosy (np; zjawisk atmosferycznych, wykonywanych
czynnosci przez ludzi i urzadzenia, itp.), wypowiedzi oséb (monologi i dialogi), itp.

Pliki te tworza korzystne warunki do nauczania jezyka obcego na kazdym etapie edukacyjnym. Pliki,
ktore charakteryzuje rytmicznos$¢ i powtarzalnos$¢ sg wrecz niezbedne na wczesnym etapie nauki
jezyka; przydatne sg do ¢wiczenia wymowy, pomagajg w nauce stfownictwa, rozwijajg umiejetnosci
tworzenia wypowiedzi ustnych, rozwijajg sprawnosc rozumienia tekstow stuchanych. Pliki muzyczne
mozna stosowac¢ na lekcjach na kazdym etapie edukacyjnym, gdyz oprdcz realizacji celow
jezykowych, ksztatcg emocjonalnosé i kreatywnos¢ ucznia.

W przypadku pliku muzycznego kompozycja musi by¢ wykonywana na zywych instrumentach
zgodnie z tradycjg wykonawczg i zapisem partytury. Uzycie instrumentdw elektronicznych musi mie¢
uzasadnienie merytoryczne i metodyczne. Plik muzyczny musi cechowaé wzorowa jako$¢ dzwieku
oraz perfekcja wykonania. Interpretacja utworu musi by¢ zgodna z zatozeniami stylistycznymi
charakterystycznymi dla danej epoki lub stylu. Transkrypcja utworu na inny aparat wykonawczy musi
mieé uzasadnienie merytoryczne i metodyczne.

Plik dZzwiekowy musi zawierac zarejestrowany rzeczywisty odgtos, a nie dzwieki uzyskane w sposéb
elektroniczny.

12. Prezentacja multimedialna
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Prezentacja multimedialna umozliwia przedstawienie w logicznym ciggu przebiegu rozumowania lub
wyjasnienie nowych poje¢, ilustruje zagadnienia, utatwiajgc uczniowi wyobrazenie zjawisk, proceséw
i obiektow, ktérych omowienie tylko stowami, bytoby trudne. Wspomaga proces nauczania-uczenia
sie wzbudzajac zaciekawienie i zaangazowanie ucznia. Uczen odbiera informacje na wiele sposobow
poprzez tekst, potgczony z nim obraz i diwiek. Wtasciwie i dobrze skonstruowana prezentacja
multimedialna dziata na ucznidéw aktywizujgco, rozwija wyobraznie i sprawnosci analizowania,
kodowania, abstrahowania i klasyfikowania. Wykorzystuje rdznorodne formy przekazu,
np. sekwencje wideo, ilustracje, tabele z danymi statystycznymi, pliki audio, fragmenty animacji,
demonstracje i pokazy, fragmenty wyktadéw typu TED. Catos¢ powinna zawiera¢ od 10 do 20
slajdéw, chyba ze inna dtugo$é nagrania jest szczegdlnie uzasadniona dydaktycznie i uzgodniona
z ekspertem merytorycznym ORE. Pokazowi prezentacji (kazdemu slajdowi) musi towarzyszyé
nagranie narracji przez lektora. Narracja ma byé rozwinieciem przedstawionych na slajdzie zagadnien
a nie tylko odczytaniem ich zawartosci. Prezentacja ma umozliwia¢ nawigacje (nastepny, poprzedni,
od poczatku) oraz regulacje sity gtosu lektora.

Slajdy powinny by¢ odpowiednio skontrastowane, z dobrze widocznymi szczegétami, bez
znieksztatcen i artefaktow (szczegdlnie wazine jest to przy rysunkach geometrycznych). Tresc
przekazu musi by¢ zrozumiata, czytelna.

13. Test lub sprawdzian

Test powinien pomdc uczacemu sie w ocenie wtasnych umiejetnosci rozwigzywania problemoéw
zdanego dziatu programowego lub wiekszej partii materiatu. Moze stanowi¢ tez element
przygotowania uczacego sie do egzaminu zewnetrznego. Kazde pytanie bada umiejetnosc zapisana
we wtasciwej podstawie programowej. Sprawdzian, jezeli to uzasadnione dydaktycznie, powinien
zawiera¢ model odpowiedzi na poszczegdlne pytania oraz kryteria oceny - dla szesSciostopniowej skali
ocen.

Zawiera zestaw minimum 40 pytan z ktérego generowany jest test. Pytania pogrupowane s3
w kategorie zgodne z wymaganiami edukacyjnymi i poziomem trudnosci. Po zakonczeniu testu
podliczane sg punkty i uczend dostaje wynik oraz informacje zwrotng - w przypadku btednych
odpowiedzi podawane sg wskazoéwki, a znaczniki przy zadaniach wskazujg ktére zadanie zostato
rozwigzane prawidtowo, a ktdére nieprawidtowo. Test / sprawdzian wykorzystuje mechanizmy
platformy do zapisu danych w profilu uzytkownika, umozliwia eksport wynikéw do nauczyciela oraz
statystyczne opracowanie wynikdéw testu.

14. Wirtualny spacer

Wirtualny spacer to sposdb prezentacji dowolnej przestrzeni, do ktérej dotgczone sg opisy
poszczegdlnych jej elementéw. Opisy mogg by¢é w formie krétkich informacji, ciekawostek, danych
biograficznych, zawierajgcych zdjecia lub prezentacje (w tym nagrania wideo) itp. Przedstawiona
musi by¢ petna panorama okreslonej przestrzeni (miejsca w terenie, obiektu) — wnetrza, faktyczny
wyglad poszczegdlnych miejsc i pomieszczen. Panoramy sferyczne muszg by¢é wykonane
profesjonalnym cyfrowym aparatem fotograficznym o matrycy min. 20 Mpixeli z zastosowaniem
technologii HDR (High Dynamic Range image). Wymagana jest mozliwos¢ obrotu obserwatora wokét
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wtasnej osi i poruszanie sie w dowolnym kierunku — liczba klatek na jeden obrét (360 stopni) —
minimum 30. Musi by¢ mozliwa interakcja ze znajdujgcymi sie obiektami i manipulowanie obrazem,
w tym przyblizanie/oddalanie widoku i danymi (opisami elementdw). Opisy mogg by¢ prezentowane
przez lektora.

Dzieki wirtualnej wizycie uczniowie mogg zobaczy¢ dowolng przestrzen np. obiekty przyrodnicze,
budynki, wnetrza, miejsca, ktére wczesniej znali np. z lektury tekstéw literackich,
popularnonaukowych badz z ilustracji. Mogg takze “porozmawiaé” z postaciami znanymi z kart
historii czy literatury lub przyjrze¢ sie danym procesom technologicznym. Dzieki wirtualnemu
spacerowi, majg mozliwos$¢ sprawdzenia umiejetnosci, np. rozumienia przeczytanego tekstu
(lektury), konfrontujac swoje wyobrazenia z faktycznym wyglagdem poszczegdlnych miejsc
i pomieszczen. Dzieki mozliwosciom interakcyjnym uczniowie mogg decydowac co ogladajg i jak
bedzie przebiegat ich wirtualny spacer. Mozliwos¢ wirtualnego spaceru wzbogaca tresci lekcji. Moze
by¢é wykorzystywana w nauczaniu zdalnym.
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