Zatacznik nr 16 do Regulaminu konkursu

Standard techniczno-graficzny dla e-materiatéw do nauki jezykéw obcych
nowozytnych

Standard techniczno-graficzny okresla wspdlne wymagania i kryteria oceny okresla wymagania
i kryteria oceny e-materiatéw dydaktycznych do nauki jezykdw obcych nowozytnych w szesciu
obszarach:

Obszar I: Jezyk angielski | (szkota podstawowa: klasy | -lll i klasy IV — VIl oraz szkota ponadpodstawowa:
liceum/technikum w zakresie podstawowym i rozszerzonym).

Obszar II: Jezyk niemiecki | (szkota podstawowa: klasy | —lll i klasy IV — VIIl oraz szkofa
ponadpodstawowa: liceum/technikum w zakresie podstawowym i rozszerzonym).

Obszar lll: Jezyk francuski Il (szkota podstawowa klasy VII — VIII oraz szkota ponadpodstawowa:
liceum/technikum.

Obszar IV: Jezyk wioski Il (szkota podstawowa klasy VII — VIII oraz szkota ponadpodstawowa:
liceum/technikum.

Obszar V: Jezyk hiszpanski Il (szkota podstawowa klasy VII — VIII oraz szkota ponadpodstawowa:
liceum/technikum.

Obszar VI: Jezyk rosyjski Il (szkota podstawowa klasy VII — VIl oraz szkota ponadpodstawowa:
liceum/technikum.

Dostarczane e-materiaty, w tym zasoby multimedialne, muszg zosta¢ przygotowane i opublikowane

przez Beneficjenta zgodnie z obowigzujgcymi standardami Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej (dalej

ZPE lub platforma). Dokumentacja opisujgca wszystkie funkcjonalnosci i mozliwosci techniczne stanowi

zatgczniki:

e zatacznik nr 16 a do standardu techniczno-graficznego - ,Dokumentacja techniczna dla
programistow WOMI”,

e zatgcznik nr 16 b do standardu techniczno-graficznego — ,Dokumentacja techniczna komponentow
interaktywnych”,

e zatgcznik nr 16 c do standardu techniczno-graficznego — ,,Repozytorium Tresci Audiowizualnych”,
zatgcznik nr 16 d do standardu techniczno-graficznego — ,Zaawansowane alternatywy statyczne
WOoMI”.

WYMAGANIA — opis

Materiaty umieszczane w zasobach Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej dzielg sie na:

- WOMI (Wieloformatowe Obiekty Multimedialne i Interaktywne), czyli aplikacje interaktywne
rozszerzajgce standardowe komponenty edytora platformy, audiobooki, gry, wirtualne spacery
etc., przygotowywane przez Beneficjenta.

WOMI moga by¢ dodane przez Beneficjenta osobno w sekcji ,pliki”, przed dodaniem gtéwne;j
tresci materiatu lub w trakcie edycji materiatu za pomocg edytora ZPE. Zabrania sie tgczenia

wielu typow WOMI w jedng duzg strukture (np. multimedia wraz z ¢wiczeniami itrescig
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merytoryczng). Kazdy WOMI ma by¢ osobnym obiektem odpowiedniego typu, ktéry umieszcza
sie w module.

WOMI nie moze zastepowac funkcjonalnosci natywnej platformy ingerujagc w dziatanie
mechanizméw platformy lub jej wyglad.

- Wbudowane komponenty edytora ZPE.

- Komponenty wtasne edytora ZPE, czyli komponenty wytworzone przez beneficjenta zgodnie
z dokumentacjg stanowigcg zatacznik nr 16 b do standardu techniczno-graficznego -
,Dokumentacja techniczna komponentéw interaktywnych”. Jezeli dany typ multimedium lub
¢wiczenia interaktywnego ma by¢ wykorzystany w wielu e-materiatach i réznié sie tylko danymi
wejsciowymi, zalecane jest, aby zostato ono zamieszczone jako komponent wtasny.

- Tres¢, ktéra powinna by¢ umieszczana w modutach.

Zbiér modutdw sktada sie na e-materiat opisany metadanymi.

E-materiaty dydaktyczne - czyli interaktywna tres¢ merytoryczna i zasoby multimedialne zgodne
z wykazami e-materiatéw dydaktycznych do nauki jezykdow obcych dla ww. szesciu obszaréw
z poleceniami izestawem (¢wiczen interaktywnych, opisane w ,Koncepcji e-materiatéw
dydaktycznych do nauki jezykéw obcych nowozytnych” nalezy przygotowad za pomocg edytora ZPE.

Kazdy WOMI lub komponent w polu ,, Typ” musi mie¢ ustawiony rodzaj zasobu (llustracja, Animacja,
Audiobook, Film, Gra edukacyjna, llustracja interaktywna, Karta zadan interaktywnych, Katalog
interaktywny, Mapa interaktywna, Mapa poje¢, Model 3D, Prezentacja multimedialna,
Test/sprawdzian, Wirtualny spacer) zgodnie z nazewnictwem kolumny ,element” tabeli “Kryteria
oceny spetnienia standardu”.

Pliki zrédtowe nalezy przygotowaé, stosujgc nastepujace zasady:

1) Jedno multimedium to jeden obiekt (komponent lub WOMI).

2) Filmy, animacje, sekwencje wideo i sekwencje audio-wideo nalezy przygotowac w formie plikéw
wideo, stosujgc wymagania techniczne wskazane w dokumencie ,Repozytorium tresci
audiowizualnych” stanowigcym zatgcznik nr 16 ¢ do standardu techniczno-graficznego.

3) Sekwencje audio nalezy przygotowac¢ w formie plikéw audio, stosujgc wymagania techniczne
wskazane w dokumencie ,,Repozytorium tresci audiowizualnych” stanowigcym zatgcznik nr 16 ¢
do standardu techniczno-graficznego.

4) Wszystkie filmy i animacje zawierajgce wypowiedzi lektora posiadajg napisy zsynchronizowane
z wypowiedziami zgodnie z dokumentacjg platformy (bez wzgledu czy w nagraniu wystepuje ten
tekst).

5) Wszystkie filmy i animacje posiadajg podpisy dla niestyszacych informujace o diwiekach
W nagraniu, np. ,trzasnety drzwi”, ,,w tle stychaé rozmowy ludzi”.

6) llustracje, fotografie, rysunki, schematy nalezy przygotowaé¢ w formie plikéw graficznych,
stosujgc  wymagania techniczne wskazane w dokumencie ,Repozytorium tresci
audiowizualnych” stanowigcym zatgcznik nr 16 ¢ do standardu techniczno-graficznego.

7) Audiobooki nalezy przygotowa¢ w formie plikow w standardzie DAISY lub EPUB zgodnie

z dokumentacjg dostepng na stronie http://daisy.org.
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8) Multimedia i funkcje nieobstugiwane przez edytor tresci, proponowane przez ekspertéw
projektu pozakonkursowego ORE powinny zosta¢ wykonane w HTML5 przy wykorzystaniu
JavaScript i CSS. Obiekty interaktywne muszg zapewniaé¢ responsywnos¢ i kompatybilno$é
zgodnie z dokumentacjg Platformy, w tym w szczegdlnosci z dokumentem ,Dokumentacja

|”

techniczna dla programistow WOMI” stanowigcym zatgcznik nr 16 a do standardu techniczno-
graficznego i/lub ,Dokumentacja techniczna komponentéw interaktywnych” stanowigcym
zatgcznik nr 16 b do standardu techniczno-graficznego.

9) Funkcje wymienione w pkt. 8 muszg uwzglednia¢ mozliwosci platformy w zakresie zapisu
danych, postepu, wynikdw etc. na koncie uzytkownika.

10) Stowniki poje¢ — wybrane stownictwo nalezy oznaczy¢ jako "pojecie" (element ,\pojecie” dla
»pojecia”, ,\definicja” dla definicji lub ,\regula” dla regut) oraz odpowiednio podlinkowad
(element ,\pojecie-ref” dla ,pojecia”, , \definicja-ref”) w tekscie. Na tej podstawie platforma
automatycznie wygeneruje stowniki zawierajgce odpowiednio oznaczone pojecia wystepujgce
w tresci modutow.

11) Wzorcowe dokumenty tekstowe i dokumenty interaktywne — nalezy przygotowac jako pliki
dokumentdéw (np. PDF), ktdre zostang osadzone w tresci modutéw w formie zatgcznikéw do
pobrania przez uzytkownika lub ewentualnie w formie plikow graficznych (patrz wyzej). Nie
nalezy tworzy¢ plikdw do pobrania wiekszych niz kilkadziesigt MB, ze wzgledu na ograniczenia
starszych urzadzen i mozliwe wolniejsze facze z Internetem uzytkownikow.

12) Odwotania do istniejgcych zasobdéw tworzy sie w formie odnosnikéw osadzanych bezposrednio
w tresci. Dopuszczone sg odwotania tylko i wytgcznie do zasobdw platformy. Nie dopuszcza sie
odwotan do irddet zewnetrznych. Odwotania do Zrédet zewnetrznych mozliwe sg tylko
w formie zapisu tekstowego (do samodzielnego przeklejenia adresu do przegladarki
internetowej) a docelowe strony muszg by¢ Zrédtami wiarygodnymi i stabilnymi (bedgcymi
zasobami np. instytucji rzadowych, organizacji pozytku publicznego, instytutow itp.), nie
dopuszcza sie stosowania hipertgcza. Wyjatkiem sg wpisy bibliograficzne pochodzace
z wiarygodnych Zrédet internetowych.

13) Zasoby sprawdzajgce nalezy przygotowaé za pomocg komponentéw platformy lub
komponentéw wiasnych korzystajacych z API, tak aby mozliwe byto wykorzystanie ich w lekcjach
pod kontrolg nauczyciela.

Ponadto, dla kazdego elementu nietekstowego nalezy przygotowac zestaw metadanych opisujgcych

dany element:

- podpis - tytut;

- tekst alternatywny — zastepcza tres¢ tekstowa elementu do wykorzystania w sytuacjach, gdy nie
jest mozliwe uzycie podstawowe] wersji elementu, m.in. w czytnikach dla uzytkownikéw
z dysfunkcjg wzroku;

- autor — imie i nazwisko (lub nazwa) autora elementu;

- licencja — wskazanie licencji (wraz z wersjg) danego zasobu, np.,,CCBY 1.0”, ,,CCBY NC 3.0”, ,,CC
BY SA 4.0”;

- dodatkowe informacje licencyjne — zrédta, autorzy, informacje o publikacji;

- stowa kluczowe — zestaw stow i fraz utatwiajgcych wyszukanie danego elementu na platformie.
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Wykaz

multimediow

proponowanych

przez

ekspertéw  merytorycznych

projektu

pozakonkursowego ORE, ktére w przypadku realizacji, Beneficjent dostarcza jako WOMI
Interaktywne zgodnie z mozliwosciami technicznymi platformy epodreczniki.pl:

Animacja

Audiobook

Film

Gra edukacyjna
[lustracja interaktywna

Katalog interaktywny
Mapa interaktywna
Mapa pojec

Model 3D

Plik audio

Test / sprawdzian

Wirtualny spacer

Karta zadan interaktywnych

Prezentacja multimedialna

E-materiaty dydaktyczne pod wzgledem edytorsko-graficznym powinny spetniaé nastepujace

wymagania:
1. Wymagania techniczne okreslone w zatgcznikach:

e zatgcznik nr 16 a do standardu techniczno-graficznego — ,,Dokumentacja techniczna dla

programistéw WOMI”,

e zatgcznik nr 16 b do standardu techniczno-graficznego

komponentdéw interaktywnych”.
Materiat filmowy, animacje oraz nagrania audio powinny zosta¢ przygotowane i osadzone

— ,Dokumentacja techniczna

zgodnie z zatacznikiem nr 16 ¢ do standardu techniczno-graficznego — ,,Repozytorium Tresci

Audiowizualnych”.

Audiobooki powinny by¢ przygotowane i dostarczone zgodnie z dokumentacjg dostepna

na stronie http://daisy.org.

KRYTERIA OCENY SPEENIENIA STANDARDU

Standard techniczny

il Cwiczenia interaktywne i otwarte
Test / sprawdzian

Zasoby sprawdzajace w formie réznych rodzajéw zadar interaktywnych,
przygotowanych za pomocg komponentéw platformy lub komponentéw wtasnych
korzystajacych z API, tak aby mozliwe byto wykorzystanie ich w lekcjach pod kontrolg
nauczyciela.

OBOWIAZKOWY

Mozliwos¢ zapisu postepu zgodnie ze standardem technicznym.

OBOWIAZKOWY

Dotyczy WOMI:

Dla urzadzer i dla wersji e-zasobdw, w ktdrych nie mozna zaprezentowac zadania
interaktywnego (np. wersje off-line), wersja alternatywna kazdego elementu w
postaci "obrazka zastepczego" lub zaawansowanej alternatywy zgodnej z
dokumentem , Zaawansowane alternatywy statyczne WOMI”.

OBOWIAZKOWY

Kazde z ¢wiczen musi by¢ odrebnym obiektem. Nie dopuszcza sie taczenia kilku
¢wiczen w jeden obiekt (chyba, ze jest to test).

OBOWIAZKOWY

2. llustracja
(wizualizacja bez interaktywnosci)

llustracje, fotografie, rysunki, schematy spetniajag wymagania techniczne wskazane w
dokumencie ,,Repozytorium tresci audiowizualnych”.

OBOWIAZKOWY

Dla urzadzen i dla wersji e-zasobéw, w ktérych dana grafika zaprezentowana w
ograniczonej rozdzielczosci moze by¢ nieczytelna (decyduje Beneficjent), nalezy
przygotowac takze wersje alternatywna tej grafiki w postaci odrebnego pliku

OBOWIAZKOWY
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graficznego lub zaawansowanej alternatywy zgodnej z dokumentem ,Zaawansowane
alternatywy statyczne WOMI”.

Animacja
Film

Filmy, animacje, sekwencje wideo i sekwencje audio-wideo spetniajace wymagania
techniczne wskazane w dokumencie ,,Repozytorium tresci audiowizualnych”.

OBOWIAZKOWY

Dla urzadzer i dla wersji e-zasobdw, w ktdrych nie mozna wyswietli¢ filmu (np. wersje
PDF), wersja alternatywna kazdego elementu w postaci pliku graficznego bedacego
jednoczesnie grafika zastepcza uzupetniong opisem stownym filmu w formie
alternatywy tekstowej lub zaawansowana alternatywa statyczna zgodna z
dokumentem , Zaawansowane alternatywy statyczne WOMI”.

OBOWIAZKOWY

Wszystkie filmy i animacje zawierajgce wypowiedzi lektora posiadaja napisy
zsynchronizowane z wypowiedziami zgodnie z dokumentacja platformy (bez wzgledu
czy w nagraniu na ekranie wystepuje ten tekst)

OBOWIAZKOWY

Jezeli w nagraniu oprdcz lektora wystepuja dzwieki tta, wszystkie filmy i animacje,
posiadajg podpisy dla niestyszacych informujace o dzwigkach w nagraniu, np.

i

trzasnety drzwi”, "w tle stycha¢ rozmowy ludzi”.

OBOWIAZKOWY

Audiobook

Audiobooki w standardzie DAISY lub EPUB.

OBOWIAZKOWY

Gra edukacyjna
llustracja interaktywna
Katalog interaktywny
Karta zadan interaktywnych
Mapa interaktywna
Mapa pojec
Model 3D
Prezentacja multimedialna
Wirtualny spacer

Zasoby nie bedace komponentami natywnymi platformy w postaci WOMI
Interaktywnych wykonanych w formie aplikacji HTMLS przy wykorzystaniu JavaScript i
CSS zgodnie z dokumentacjg platformy w tym w szczegdlnosci z dokumentem
,Dokumentacja techniczna dla programistéw WOMI”.

OBOWIAZKOWY

Dla urzadzer i dla wersji e-zasobdw, w ktdrych nie mozna zaprezentowac
multimedium (np. wersje off-line), wersja alternatywna kazdego elementu w postaci
"obrazka zastepczego" lub zaawansowanej alternatywy zgodnej z dokumentem
,Zaawansowane alternatywy statyczne WOMI”.

OBOWIAZKOWY

Zapis danych

OBOWIAZKOWY

| Zapis w profilu ucznia na platformie

ALTERNATYWNY

| Zapis na dysku

ALTERNATYWNY

Stowniczek

Stowniki poje¢ — wybrane stownictwo oznaczone jako pojecie wraz z definicja
(komponent \pojecie) wraz z odno$nikami w tekscie (komponent \pojecie-ref)

OBOWIAZKOWY

Dotyczy wszystkich
komponentéw

Wypetnione pola metadanych (minimum: podpis - tytut, tekst alternatywny, autor,
licencja, dodatkowe informacje licencyjne, stowa kluczowe)

OBOWIAZKOWY

Jezeli komponent opracowany jest w formie aplikacji osadzonej jako WOMI, wszystkie
elementy takie jak biblioteki, obiekty multimedialne itp. muszg by¢ zawarte w paczce
WOMI i nie mogg korzystac ze zrédet zewnetrznych.

OBOWIAZKOWY

W polu , Typ” ustawiony typ multimedium (llustracja, Animacja, Film, Partytura, Plik
muzyczny, Audiobook, Aplikacja online, Gra edukacyjna, llustracja interaktywna,
Katalog interaktywny, Karta zadar interaktywnych, Mapa interaktywna, Mapa poje¢,
Model 3D, O$ czasu, Prezentacja multimedialna, Symulacja interaktywna, Wirtualne
laboratorium, Wirtualny spacer, Polecenia do multimedium).

OBOWIAZKOWY

10.

11

Standard techniczny w zakresie
edytorsko-graficznym

Dostarczone materiaty musza by¢ zgodne z dokumentacja i spetniac przynajmniej
minimalne wymagania nig okreslone w zakresie graficznym.

OBOWIAZKOWY

Dostarczony materiat zostat poprawnie opublikowany, a jego wyswietlenie nie
powoduje kolizji ze schematami ani innymi mechanizmami platformy (np. WOMI
Interaktywne nie przekracza maksymalnej szerokosci strony).

OBOWIAZKOWY

Elementy, ktére wymagaja odrebnego stylowania wpisujg sie w istniejgce juz na
stronie stylowanie platformy, wykorzystujagc w maksymalnym stopniu elementy
arkuszy styléw Platformy. W przypadku zmiany stylowania Platformy elementy

pozostaja spojne graficznie.

OBOWIAZKOWY

Brak odwotan do zasobdw zewnetrznych (znajdujacych sie poza Zintergrowana
Platforma Edukacyjne). Nie dotyczy wpiséw bibliograficznych.

OBOWIAZKOWY

tandardu tect

OBOWIAZKOWY

Wymagania techniczne dotyczace przygotowania i umieszczania e-materiatéw dydaktycznych

na Zintegrowanej Platformie Edukacyjnej epodreczniki.pl

E-materiaty dydaktyczne umieszcza sie na platformie z wykorzystaniem edytora platformy.

Nie dopuszcza sie umieszczania zasobow lub ich czesci poza platformg (np. w chmurze) ani
korzystania z zewnetrznych bibliotek nie osadzonych na Platformie (biblioteki zamieszczone w sieci
web czy google api sg niedopuszczalne).

Beneficjenci wytonieni w konkursie otrzymajg dostep do narzedzi oraz instrukcje ich uzytkowania.
Nie dopuszcza sie umieszczania zawartosci materiatéw (czyli interaktywnej tresci merytorycznej
wraz z zasobami multimedialnymi z poleceniami i zestawem ¢wiczen interaktywnych) wewnatrz
WOMLI.

Uwaga: Zasoby sprawdzajgce w formie rdéznych rodzajéw zadan interaktywnych (¢wiczenia
interaktywne), przygotowane za pomocg komponentédw wtasnych korzystajacych z API, majg by¢
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opracowane w taki sposéb, aby mozliwe byto wykorzystanie ich w lekcjach pod kontrolg nauczyciela,
czyli muszg wykorzystywaé mechanizmy platformy do udostepniania i sprawdzania wynikéw.
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