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Wprowadzenie

Gtéwnym celem dokumentacji technicznej dla programistéw Wieloformatowych Obiektéw
Multimedialnych i Interaktywnych (WOMI) jest opis interfejséw programistycznych dla oprogramowania
dostarczanego i uruchamianego przez zewnetrznych programistow na platformie epodreczniki.pl.

Komponenty typu WOMI s3 to elementy e-podrecznikdw/e-materiatéw sktadajgce sie z plikow
pozwalajgcych na zaawansowang prezentacje tekstowg i graficzng w przegladarce internetowej.
Obecnie na platformie wspierane sg tylko technologie zgodne z ustalonym i potwierdzonym przez W3C
otwartym standardem HTML5, w szczegdlnosci sam jezyk HTML5, CSS2, CSS3 i JavaScript.

WOMI nie pozwalajg osadzaé elementédw oprogramowania napisanych w innych niz wyzej

wymienionych technologiach, w szczegdlnosci: Adobe Flash, MS Silverligh, ktére wymagaja
dodatkowych komponentéw instalowanych w systemie.

Zatozenia:

Struktura ma zapewnia¢ prostote implementacji, spéjnos¢ pomiedzy platformami, niezaleznos¢ oraz
izolacje od koddéw portalu.

Zdefiniowany skrypt zostanie wywotany w izolowanym kontekscie (iframe), a komunikacja pomiedzy
ramkami realizowana jest przez mechanike PostMessage.

Struktura zasobu:

Manifest

Plik manifest json, definiujgcy wykorzystany silnik, wersje silnika, plik wejscia oraz dodatkowe opcje.
Zalecane jest uzywanie ostatniej wersja silnika epodreczniki.

{
"engine": "epodreczniki",
"mainFile": "womi.js",
"version": "1.0",
"options": {},
"womilds": [

"id_womi_1", "id_womi_2"

]

}

Dostawcy majg mozliwos¢ utworzenia uniwersalnego zasobu.
W takim przypadku wywotywany jest pliku wejscia z katalogu dostawcy zamiast tego w zasobie.

{
"engine": "epodreczniki",
"provider": "dostawca",
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"providerEngine": "womi.js",
"version": "1.0",
"options": {}

2. metadata.json - plik zawierajacy metadane opisujace WOMI
3. Plik wejscia
Przykfad 1. minimalny kod zasobu interaktywnego

Epodreczniki.vl(function (root, api, options) {

1

Przyktad 2. modyfikacja DOM

Epodreczniki.vl(function (root, api, options) {
// Zataduj biblioteke jquery
api.loadLibrary(['jquery'], function (S) {

// Dodaj nagtéwek
S(root).append('<h1>Example</h1>');
1;
1;

Przyktad 3. wykorzystanie API

Epodreczniki.v1(function (root, api, options) {
// Pobierz wartos$¢ zmiennej "zmiennal"
api.getVar('zmiennal')

.then(function (value) {
// Powieksz warto$é zmiennej i zapisz
api.setVar('zmiennal', value + 1);
1;
1;

Interfejs programistyczny (API) dla WOMI

W ogélnosci interfejs programistyczny (API) ma na celu dostarczy¢ funkcjonalnosé pozwalajgcy na petng

integracje WOMI z platformg epodreczniki.pl. APl zostato zaprojektowane ze szczegdlnym
uwzglednieniem dla kontekstu w jakim zostato uruchomione WOMI.
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API definiuje nastepujace metody:

e pobranie aktualnego kontekstu (URL do zasobu, czy uzytkownik zalogowany, w jakiej lekcji zostat

uruchomiony zasdéb interaktywny)

context(): Object;

e zatadowanie plikéw CSS

loadCSS(path: string): Promise;

e pobieranie wartosci zapisanej zmiennej

getVar(name: string): Promise;

e zapisanie zmiennej

setVar(name: string, value: Object): Promise;

e pobranie adresu URL dla strumienia audio

getAudioUrl(id: string): Promise;

e pobranie adresu URL dla strumienia video

getVideoUrl(id: string): Promise;

e pobranie aktualnego kontekstu (URL do zasobu, czy uzytkownik

upload(id?: string, name: string, fileData: string): Promise;

e pobranie aktualnego kontekstu (URL do zasobu, czy uzytkownik

getUpload(id?: string): Promise;

e rejestracja funkcji ktdra ma zosta¢ wywotana przy otrzymaniu wiadomosci

onMessage(callback: Function);

e rejestracja funkcji ktdra ma zosta¢ wywotana przy ponownym potgczeniu do serwera
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onConnect(callback: Function);

e rejestracja funkcji ktdra ma zosta¢ wywotana przy utracie potgczenia z serwerem

onDisconnect(callback: Function);
Dostepne biblioteki programistyczne
Do wykorzystania w "imporcie" w module:

e 'jguery'- biblioteka jquery

e jgueryui'- dodatek do biblioteki jquery - mechanizmy interfejsu uzytkownika
e 'declare’ - biblioteka declarejs

¢ 'underscore’ - biblioteka underscore.js

¢ 'backbone'- biblioteka backbone.js
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Wspolne pliki

WOMI moze sktadac sie z innych modutdéw, ktére sg importowane w gtéwnym module. Jednak
dodatkowe moduty czesto mogg byé ponownie uzyte w nowych WOMI, dlatego zalecane by
zaimplementowac je w formie "biblioteki". W pierwszej kolejnosci zaleca sie implementacje wspélnych
modutéw w jednym WOMI, a nastepnie bezposredni kontakt z administratorem platformy w celu
sprawdzenia, zatwierdzenia i wgrania wytworzonych bibliotek na serwer statyczny.

Uzycie Reader APl w WOMI typu "Baw sie i ucz" / "Pomysl i dziataj"

W WOMII tego typu mozna uzywac analogicznie APl dla WOMI w ramce, czyli ReaderApi i EmbedApi.

Ustawienia WOMI

WOMI powinno zosta¢ opisane dwoma plikami:

¢ manifest.json - plik zawierajacy definicje silnika dla WOMI
¢ metadata.json - plik zawierajgcy metadane opisujagce WOMI
Pole engine stuzy do podania silnika przetwarzania dla danego WOMI. Pole przyjmuje

wartosé ,,epodreczniki” lub inny silnik z dodatku ,,Lista silnikébw WOMI wspieranych
wstecznie”.

W przypadku zagniezdzania WOMIw WOMI liste takich obiektéw nalezy
zdefiniowad poprzez womilds.

Kazde WOMI musi mie¢ podang proporcje. Height ratio w tym wypadku to stosunek wysokosci
do szerokosci dla danego WOMI, pozwala to skalowaé WOMI z zachowaniem jego proporcji.
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Lista silnikéw WOMI wspieranych wstecznie:

edge_animation: dla animacji ze Srodowiska Adobe Edge

createjs_animation: animacje CreatelS

ge_animation: animacje Grupy Edukacyjnej
custom_womi: dla WOMI jako modut requirejs
framed_html - dla WOMI, ktére ma by¢ osadzone w ramce jako HTML

custom_logic_exercise_womi: podobne do custom_womi, pozwala tworzy¢ WOMI,
ktdre nie majg rozmiaru, mogg tez tadowaé same z siebie inne WOMI i tworzy¢
fragmenty tresci

ace_editor: silnik dla edytoraAce
svg_editor: silnik dla edytora SVG Edit
geogebra: WOMI typu geogebra

swiffy: WOMI typu swiffy



